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Als Kapitän des U.N.F.A.-Eliteteams 
führen Sie vier mutige Astronauten in 
der Suche nach dem verschollenen 
Planeten Erde. Ihre einzige Hoffnung 
besteht darin, die acht Bruchstücke 
des Centauri-Antriebs zu finden, die 
bei einem Unglück in der Galaxie 
verloren gingen! = 
Dieses Rollenspielabenteuer führt 
den Spieler in ein Universum voller 
ungeahnter Möglichkeiten. Aus dem 
Schrott des Raumschifffriedhofs 
können Sie dutzende 
unterschiedlicher Schiffstypen bauen 
und diese mit Waffen ausrüsten, die 
stark genug sind, die gefährliche 
Reise zu sichern. Entdecken Sie 
unbekannte Mineralvorkommen und 
bauen Sie Erze ab, deren Wert als 
unschätzbar gilt. Stürzen Sie 
tyrannische Regierungen, und führen 
Sie Kämpfe gegen hunderte 
anarchistischer Sternenkreuzer. 
Lüften Sie das Geheimnis um einen 
Krieg vor 3000 Jahren! 
Zu was Sie sich auch immer 
entscheiden: es bringt Sie einen 
Schritt näher an die Lösung des 
Rätsels um die verschollene Erde! 
Schnallen Sie sich an, legen Sie Ihr 
Ziel fest, und heben Sie ab... 
begeben Sie sich in die Weite des 
Universums! 
® Erforschen Sie dutzende von 
Sonnensystemen. Auf jedem 
Planeten erwarten Sie andere 
Lebensformen, mit denen Sie sich 
auseinandersetzen müssen, um 
das Rätsel zu lösen. 
® Bauen Sie ihr eigenes Raumschiff, 
das Sie auf Ihren wilden Reisen 
transportieren und schützen wird. 
“ Erproben Sie Ihr taktisches 
Geschick und Ihre Waffen, um sich 
in einer Galaxie zu behaupten, 
deren Einwohner sich als 
technisch fortgeschrittene Räuber 
erweisen. 
® Sowohl strategische Kämpfe, als 
auch actionreiche Echtzeitkämpfe 
sind möglich, um den individuellen 
Spielspaß zu unterstützen. 
® Rätsel haben oftmals mehrere 
Lösungen. Experimentieren Sie, 
und probieren Sie unterschiedliche 
Lösungswege aus. 
® Genießen Sie die fantastischen 
Grafiken, Animationen und 
Sounds! Ein Spiel mit epischem 
Ausmaß! 


NEW 
WORL 
EOMPUTINE 


Das Phantom 


te dürfen sich freuen: 
Jürgen Kremmer, Hanau 
Uwe Weichenhain, Kassel 
Stefan Koberstein, Oberursel 


Carsten Knobloch, Delmenhorst 


Steffen Walkenar, Eschweiler 


Batman - die Zweite 
Gotham Citys berühmtester Einwoh- 
ner ist wieder da. Nachdem er sich 
im ersten Teil mit Kim Basinger und 
Jack Nicholson herumbalgte, geben 
sich im zweiten Teil Michelle Pfeif- 
fer und Danny DeVito die Gang- 
ster-Ehre. Wer jetzt glaubt, Ocean 
hätte sich die Rechte an diesem 
Film gesichert, um die User 


Systeme mit einer Filmumsetzung zu überschwemmen, der 
irrt. Ein Branchen-Riese konnte sich die Rechte an diesem Stück exklusiv 
sichern. Nicht SEGA oder Nintendo haben diesmal die Nasen vorn, nein, 
Atari wird *BAIMAN RETURNS” ausschließlich für den Lynx vermarkten. 
Ob diese Aktion das große Lynx Comeback einläuten wird? Zu wünschen 
wäre es ja. Den Test des Games findet Ihr auf Seite 113 


Alexander Geltenpoth 


Das Rätsel ist gelöst, das Phantom demas- 
kiert. In Ausgabe 7/92 zeigten wir Euch das 
bis dahin einzige Foto von... Genau! Hans- 
georg Hafner war's. Seines Zeichens einer der 
Play Time Layouter. Als solcher jetzt “ge- 
outet”, ist er von allem, was einem Kamera- 
Objektiv ähnelt, überhaupt nicht mehr weg- 
zubekommen. Über die Überraschungspake- 


Alter: 19 

Laufbahn: 1982 erste Begegnung mit Computern 
(einem Apple Ie) und damit gleichzeitig die erste 
Auseinandersetzung mit Rollenspielen (Return to 
the Herakles, Ultima...). Zwei Jahre später Umstieg 
auf einen C64, danach Amiga. 1985 waren die 
richtigen Rollenspiele fällig, angefangen mit dem 
Schwarzen Auge, DED, ADED, Sternengarde, 
Mers und Shadowrun. Mit allen Systemen nicht so 
ganz zufrieden erstellt man eben sein eigenes, das 


hoffentlich bis Ende dieses Jahres für den Marki 
‚fertiggestellt werden kann. 

Was er mag: Freiheit und Unabhängigkeit, gute 
Musik (Heavy Metal), komplexe Strategiespiele, 
und Science Fiction-Literatur, abends aber auch 
mal in Ruhe einen heben und dem Kartenspiel 


‚Jrönen. 
Was er nicht mag; Hektik und Streß, schlechte 
Nachrichten, Falschheit. 


Darkland Seite 31 


Laura Bow II Seite 32 
Push Over seite 38 
Hardball III Seite 42 
D/Generation Seite 46 


Amiga 
Vikings Seite 20 
Sensible Soccer Seite 62 
Civilization Seite 90 


64 
Creatures I Seite 81 


Super NES 
Super Aleste Seite 98 
Sim City Seite 99 


Super Mario World Seite 102 


Mega Drive 


Krusty's House of Fun Seite 108 


Play Time? - Logot 


Such’s und gewinn’ ! 

In dieser Ausgabe haben wir 
zwei Play Time Logos versteckt. 
Das besondere an ihnen ist ihre 
Farbe. Sie haben nämlich keine. 
Es gilt zwei Schwarz/Weiß. 
Logos zu finden, die Seitenzah- 
len auf denen Ihr sie findet zu 
addieren, und auf einer Postkar- 
te an die Redaktion zu schicken, 
Zu gewinnen gibt's natürlich 
auch ‘was: Nämlich 5 Play Time 
Frei-Jahresabos. 
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004 INHALT 


SCHRECKEN AUF 


zum anderen, wenn sich die Program- 


Alles Wissenswerte über letzteres findet 


DISKETTEN 


Es gibt zweierlei Wege, wie 
Disketten Schrecken verbreiten 
können. Zum einen, wenn die 
Qualität der gespeicherten Daten 
jenseits von Gut und Böse ist, und 


mierer im Grusel-Genre versuchen. 


Ihr im Schauer-Special 
ab Seite 84. 


Konami Formula One 
Sid “PC Computer Center” Meie: 
Play Time? Logo!. 
Treasure Hunt... 


Vikings 


B17 Flying Fortress und 
Darklands. Zwei neue 
Anwärter auf Spitzen- 
plätze in den Charts? Von 
Microprose ist man ja 
mittlerweile fast nichts 
anderes mehr gewohnt. 
Die Tests findet ihr auf 
den Seiten 30 und 31. 


SWOTL - DO 335 “Pfeil” . 
The Adventures. 

Theatre of War 

World Tennis Championship .. 


AMIGA 
Big Game of Fishing 
Football Champ 

Guy Spy .... e 
Graham Taylors Soccer Challenge ....70 
Hook... 
Lure ofthe Temptress. 
Mega Sports. 


Das hat sich mittlerweile geändert. 
Unsere Skandinavischen Nachbarn 
sind mittlerweile sympathische 
Gesellen, und ihre versofteten 
Vorfahren bringen Strategie pur, 

ab Seite 20 


PC 
Conquestador 
Cruise for a Corpse 
Die Hard Il.. 


The Carl Lewis Challenge. 


MARIOS MAGIC präsentiert: 
Das Super NES 


Lang erwartet, hochgelobt, endlich zu haben. 
Nintendos neuester Kraftakt im Spiele-Sektor 
wird der Videospiel-Szene neuen Schwung 
geben. Da das beste Gerät nur so gut sein kann 
wie die dafür erhältliche Software, findet 

Ihr reichlich Tests ab Seite 98 


COMPETITIONS SATT 


Zu gewinnen gibt es wieder reichlich. 
Konami läßt drei Rennbahnen springen, 
Die Treasure Hunt dreht auf, das PC Com- 
putercenter zivilisiert, und wir legen noch 
was dazu. Wer nicht nur an Erfahrung 
gewinnen will; Seite 3, 56, 93, 126. 


SUPER NES 
Gastlevania IV. 
F-Zero . 
R-Type 
Sim City... 

Super Aleste 
Super Mario World .. 
Super Probotecto! 
Super Soccer .. 
Super Tenni 
Turtles in Tim: 
The Legend of Zel 


Ellenbaum. een en 12 


Ashes ofthe Empire. 
Automania. 
Droids.... 


selbsterklärende Checklisten, 
an denen Ihr erkennen könnt, 


G 


Auf dem Prüfstand 


Das Play Time Bewertungssystem ist für Grau ist alle Theorie, machen wir ein Beispiel: 
jeden einfach nachzuvollziehen und soll Euch GENRE Ein Denkspiel und eine Simulation bekommen | 
sowohl detaillierte Informationen geben, als Areals keron 3 3 4 die gleichen Einzel-Prozente: | 
auch auf den ersten Blick alle wichtigen - Jump‘n Run Sound 80%; 
Informationen darstellen. Anhand des unten -Beaf’em up Grafik 70%; 
abgebildeten Info- und Bewertungskastens - Shoot’em up) Gameplay (Motivation und Spielbarkeit) 60% 
(Amiga) könnt Ihr erkennen, wie die Wer- Nele Adventure 3 5 
tungen aussehen. Das Besondere an unserer Te Alvenlire 2 6 Die Gesamtwertung errechnet sich wie folgt: 
Bewertung ist die Berücksichtigung fester Denkspiel 2 7 Denkspiel: 80 x 0.1 + 70x 0.2 + 60x 0.7=64 
Gewichtungsfaktoren. Diese könnt Ihr der Smulchen 4 2 Simulation: 80 x 0.4+70x0.4+60x0.2=72 
nebenstehenden Tabelle entnehmen. Der Rollenspiel 3 5 
Gedanke bei der verschiedenen Gewichtung Strategie 3 & Da Grafik und Sound bei einer Simulation j 
von Sound, Grafik und Gameplay, gründet Sportspiel 4 4 eine deutlich größere Rolle spielen als bei 
sich auf der Tatsache, daß z.B. die Grafik bei Wirtschaftsspiel 3 6 einem Denkspiel, werden die hohen 
einer Simulation stärker in das Gesamturteil Spielesammlung Wertungen durch das Umrechnen ins richtige 
eingehen muß, als bei einem Denkspiel. 9 Licht gerückt. Alles klar? 
Für welches System Wie tief müßt Ihr in Wer hat uns das Test- 3 
wurde das Spiel Eure Taschen greifen Wem verdanken muster zur Verfügung a] 
getestet? (Herstellerangaben)? wir das Programm? gestellt? 3 


AMIGA 
Ad Am 


unterstützt 


1 MByte « HD Drive U 
2.Drve QO 2Player O 


SCHLABBER - AB 


Besonderheiten 
- Biologisch 
abbaubare Spielidee 


Systemabhängig findet Ihr hier 


Welchem Genre 
gehört das Spiel an? 


Was gibt es Besonderes 
über das Programm 


zu sagen? 
Wie hoch ist die 
Gesamtbeurteilung in Prozent? 

DER PLAY TIME Star 

Als besondere Auszeichnung verleihen wir den PLAY TIME Stan. 

Kriterium hierfür ist weniger eine hohe Gesamtwertung, sondern vielmehr die Tatsache, ob einem Programm z.B. eine 

neue Idee zugrunde liegt, oder ein Grad an Perfektion ereicht wurde, der nur noch sehr schwer zu übertreffen sein 

wird. Der PLAY TIME Stax wird nur im Zusammenhang mit einem bestimmten System verliehen, und nicht einem 

Programm generell. So wird sichergestellt, daß sich keine minderwertige Konvertierung mit einem Star schmückt, 

der für eine andere System-Version vergeben wurde. mig 


Muster von 
‚Glotter-Soft 


ob das Programm auf Eurer 
Konfiguration läuft. 


[AN ) 
Ja 30% 


Wie hoch sind die 
Einzelbeurteilungen in Prozent? 


Computern der Firma N} > ll getestet. 
COMPUTER 


005 BEWERTUNGSSYSTEM 


Die PC-Spiele werden auf 


Ihr habt es nicht 
anders gewollt: 


... die musika che Kreativität ohne Ende! 


Peripherie des 
Jahres 1992 
gewählt von den 
Lesern der 

DOS International 


ih 


3 


Dann holt sie Euch! 


SOUND BLASTER 


Deutschland: 


2.0 


Telefax: 022-784 28 66 
EN Telefax: 040-656 79 69 


ar ACTOR BBS Mailbox: 040-656 69 61 


’ s Österreich: s n Schweiz: 
G: CPS Computer Distribution GmbH Herbst Elektronik GmbH Y Trading = Mirsch Traing SA, 
Am Neumarkt 30 ne: Donanstruße Sl os, ale de. Veynier 
: P. 2000 Hamburg 70 RN 
S Telefon: 040-656 99 8-0 


Thalion, das zur Zeit mit dem Flugsimulator 
AIRBUS A320 und dem Rollenspielepos 
AMBERSTAR vordere Ränge in den Media- 
Control-Charts belegt, düst mit NO SECOND 
PRICE direkt in die erste Startreihe unter 
den Motorradrennspielen. 


Es begann 1989... 

Auf der PC-Show 1989 in London 
sorgte die kleine deutsche Soft- 
ware- Firma Thalion für atemloses 
Staunen unter den Presseleuten, 
als sie erstmals ein Demo des Mo- 
torradrennspiels “No Second Pri- 
ze” der Öffentlichkeit vorführte. So- 
gar Programmierasse wie Jez San, 
der damals durch seine beiden 
Stargliderspiele Maßstäbe bei 3D 
Grafiken setzte, zeigten sich von 


008 SPECIAL 


der Geschwindigkeit der 3D-Vek- 
torgrafik beeindruckt (gerüchtewei- 
se existiert von dieser Reaktion ein 
Video). Bis zum heutigen Tage 
wurde man jedoch immer wieder 
auf spätere Erscheinungstermine 
vertröstet, doch wenn nicht ein Kol- 
benfresser das Thaliontriebwerk 
außer Betrieb setzt, dürfen wir 
noch vor Weihnachten mit dem 
Eintreffen der Amiga- und ST-Ver- 
sionen rechnen. 


1992 - Das Team auf 
der Zielgeraden 

Producer und Entwicklungleiter Er- 
ik Simon führte uns bei einem Be- 
such der Gütersloher Thalion- 
Büros die aktuelle Version vor, die 
einen exzellenten Eindruck hinter- 
ließ. Programmierer Christian Jun- 
gen und Grafiker Thorsten Mut- 
schall tüftelten dort an den letzten 
Details des Spiels, das Musik von 
dem Berliner Mathias Steinwachs 


enthalten wird, der sich erst mit be- 
merkenswerten 31 Jahren durch 
den Amberstar-Soundtrack erste 
Lorbeeren erwarb. 


Konzept und Design 

Im Vergleich zu älteren Motorrad- 
rennspielen wie Super Hang On 
oder The Cycles wurde ein ande- 
res Spielkonzept aufgegriffen. Man 
fährt ausnahmsweise nicht gegen 


ein Dutzend anderer Fahrer um die 
Weltmeisterschaftspunkte oder 
sonstige werbewirksame Tro- 
phäen. Bei No Second Prize dreht 
sich alles um sechs Yuppies, deren 
Hobby das Motorradfahren ist. Auf 
insgesamt zwanzig Rundkursen, 
die echten Rennstrecken nach- 
empfunden sind, fahren diese 
sechs Freizeitrocker Rennen um 
einen einzigartigen Preis aus. Es 
dreht sich um ein legendäres eng- 
lisches Motorrad, von dem nur zwei 
Stück gebaut wurden. Und da ein 
Exemplar leider im Laufe der Zeit in 
den Abstellräumen eines unbe- 
kannten Millionärs verschwunden 
ist, gibt es nur einen ersten, und lei- 
der keinen zweiten Preis. Jeder der 
zur Auswahl stehenden Charakte- 
re wartet mit unterschiedlichen 


Stärken und Schwächen auf. Mag 
dereine vielleicht auch unglaublich 
schnell durch die Kurven flitzen, so 
wird er auf den Geraden meist nur 
die Auspuffrohre seiner Konkur- 
renten sehen, währendsich ein an- 
derer nur ungern überholen läßt 
und dies durch ausgesprochen lä- 
stiges Hin- und Herwackeln zu ver- 
hindern sucht. Während des Ren- 
nens wird als Hilfe immer der 
Name des Fahrers eingeblendet, 
der vor einem liegt, so daß man 
sich vorher schon über eventuelle 
Überholmanöver Gedanken ma- 
chen kann. 

Um nicht alle zwanzig Renn- 
strecken an einem Stück fahren zu 
müssen, wurde an eine Speicher- 
möglichkeit gedacht. Doch die Pro- 
grammierer vergaßen dabei nicht, 


daß durch ständiges Abspeichern, 
wenn man weiter gekommen ist, 
und anschließendes Laden, wenn 
man einen Fehlversuch hinter sich 
hat, ein schnelles Weiterkommen 
erschummelt werden kann. Aus 
diesem Grund kann man auch nur 
begrenzt oft abspeichern, wodurch 
man bis zum Genuß des Schluß- 
bildes wohl einige Wochen im 
Sattel sitzen muß. 


Die Technik 

Den entscheidenden Vorsprung 
auf der Rennstrecke erfährt sich No 
Second Prize durch die spekta- 
kuläre technische Realisation. Bis- 
her waren in den meisten Renn- 
spiele gezeichnete Grafikelemente 
zu sehen. Dank ausgefeilter Zoom- 
routinen wurden so die Bäume, 
Straßenschilder und Motorräder 
vergrößert und es ergab sich ein 
mehr oder weniger überzeugendes 
Fahrgefühl. Leider sind auch mit 
den schnellsten Zoomroutinen bei 
hoher Elementeanzahl kaum 
fließende Grafiken möglich. Des- 
halb schlug man bei Thalion einen 
ähnlichen Weg ein, wie ihn Geoff 
“Formula One" Crammond bei 
Stunt Gar Racer nahm. Mit ausge- 
füllten Vektorgrafiken wird der 
Screen aufgebaut, Details gehen 
dabei zwar verloren, doch durch 
die hohe Polygonanzahl wird die- 
ser Nachteil fast wieder wettge- 
macht. Mit über 25 Hertz, das heißt 


über fünfundzwanzigmal pro 
Sekunde, wird der Bildschirm neu 
aufgebaut. Dadurch ergibt sich für 
das menschliche Auge fast der Ein- 
druck einer fließenden Animation 
und es eröffnet sich ein bisher nie 
dagewesener Geschwindigkeits- 
rausch. Durch die Vektorgrafik 
macht das Spiel einen äußerst fu- 
turistischen Eindruck. Um dieses 
Erlebnis voll auskosten zu können, 
kann man dabei auf verschiedene 
Kameraperspektiven schalten oder 
Wiederholungen von vorangegan- 
genen Fahrszenen anschauen. 
Das spektakulärste Ereignis ist die 
Verfolgung des Rennens aus der 
Hubschrauberperspektive, die den 
Führenden des Feldes im Objektiv 
behält. Rasante Kameraschwenks 
stellen die Grafikeinlagen von 
Stunt Car Racer und Formula One 
Grand Prix dabei in den Schatten. 


Welche Formate? 

Die Amiga und ST-Version unter- 
scheiden sich in den Rennsequen- 
zen in Qualtität und Schnelligkeit 
praktisch nicht, lediglich die gut ge- 
lungenen Zwischenbilder nutzen 
die zahlreicheren Farben des Ami- 
ga aus. Man kann nur hoffen, daß 
die Endversionen die Rennboxen 
bald verlassen werden und das 
Rennen um die Gunst der Käufer 
aufnehmen werden. Einen Platz in 
der ersten Startreihe haben sie auf 
alle Fälle sicher. (hi) 
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NEWS «| 


Höflesmarkt mit funny software 


Anläßlich des traditionellen Höflefestes in Stuttgart-Feuerbach, traf sich 
die spielbegeisterte Zunft am funny software Grill- und Bierstand, oder 
vergnügte sich “indoor” bei den neuesten Spielen. Trotz teilweise bedeck- 
tem Himmel, konnte man sich über Zuspruch nicht beklagen und die 
Steaks vom Grill waren ein Gedicht. Feste muß man auch als Redakteur 
feiern, wie sie fallen und meistens fallen sie einem sehr gelegen. (ts) 


Emmanuell zu Coktel 


Loriciels sympathische Pressesprecherin, Emmanuell Kreuz, wird in 
Zukunft mit Coktel Vision ein anderes großes französisches Soft- 
warehaus pressetechnisch betreuen. “Die neue Herausforderung reizt 
mich, obwohl ich mich bei Loriciel immer sehr wohl gefühlt habe”. Also ein 
Abschied mit einem lachenden und einem weinenden Auge. Sabine 
David, bisherige Pressesprecherin von Coktel Vision sieht Mutterfreu- 
den entgegen und wird nach dem verdienten Urlaub einen anderen, weni- 
ger reiseintensiven Aufgabenbereich bei Coktel übernehmen. Wer im 
Hause Loriciel die entstehende Lücke schließen wird, stand zum Redak- 
tionsschluß noch nicht fest. (is) 


DIE. news 


LEISURES@FT 


Leisuresoft mit neuem Logo 


Alles wandelt und verändert sich. Und auch bei der Firma Leisure- 
soft aus Bönen setzt sich dieser Trend fort. Ein neues ersetzt das 
bisher bekannte “Always foreward Logo” und gibt dem Ganzen einen 
neue Richtung. (t5) 


Loriciel in neuen Räumen 


Die normalerweise etwas lauere Sommerzeit ausnutzend, hat das fran- 
zösische Softwarehaus Loriciel seine neuen Büroräume in der 


7 rue du Fosse Blanc 
in 
92624 Gennevilliers cedex 


bezogen. Klar, daß sich dadurch auch die Telefon- und Faxnummern 
geändert haben. Als da wären: 
Telefon: (1) 46 88 28 38 
Fax: (1) 47 90 93 93. 


Wie unser Bild zeigt, ein sonniges Plätzchen, von dem aus wir in Zukunft 
eine ganze Reihe von neuen Softwareprodukten erwarten dürfen. 
(is) 


Linel und Ecosoft 


Zukünftig wird es ein neues Label aus Appenzell in der Schweiz geben. 
Unter denm bereits gut eingeführten Linel-Label, werden in Zukunft ver- 
mehrt Rollen- und Strategiespiele auf den Markt kommen, während sich 
mit Ecosoft alles das schmücken darf, was in den Actionbereich fällt. 
Und sogleich kann man unter dem Ecosoft Label mit zwei neuen Pro- 
grammen aufwahrten. Olympix, eine nicht ganz ernst gemeinte Sporisi- 
mulation und Kiro’s Quest, ein neues Arcade-Action Spiel. 

Tests folgen baldestmöglich. (ts) 
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Die neuen Psygnosis-Spiele 


Psygnosis präsentiert im Vorfeld der großen Messen seine Spieleneu- 
heiten. Viermal haben die Programmierer-Teams sich wieder mächtig ins 
Zeug gelegt. Erstes Produkt, mit Erscheinungstermin im Oktober, wird 
Cytron sein. Der Spieler steuert dabei einen robotertechnische Neuent- 
wicklung, die sich bei Bedarf in zwei Teile zerlegen läßt. Natürlich besteht 
die Aufgabe darin, ein von Invasoren besetztes Gebiet zu säubern. Die 
Möglichkeit der dualen Robotersteuerung stellt dabei sicherlich das inter- 
essanteste, technische Novum dar. 

Ebenfalls im Oktober wird Armour Geddon Teil 2 für den Amiga erhält- 
lich sein. Mit schnelleren Grafiken, aufwendigerem Gameplay und kom- 
plexeren Fahrzeugen dürfen wir uns auf einen mitreißenden Arcade- 
Simulator freuen. 

Als Dritter im Bunde, stellt sich Bill & Ted’s excellent Tomato Game 
dem spielfreudigen Publikum. Zumindest vom Titel gibt es wohl eine nahe 
Verwandschaft zu “Bill and Ted's excellent adventures” und den ‘Killer 
Tomatos". In der Rolle von Terry Tomato, ist es Deine Aufgabe, Freundin 
Tracy aus den Klauen von Squirrel Sam zu befreien. Der Weg zum Ziel 
führt über einhundert Levels mit cartoonmäßigen Grafiken. 

Mit Erscheinungstermin im September, ist Beast 3, ein Coktail aus den 
ersten beiden Teilen, das erste Spiel aus dieser Reihe, welches wir Euch 
als Test präsentieren können, soweit alles planmäßig läuft. 800 K Musik, 
2MB Grafik-Speicher und achtwegiges Parallax-Scrolling sind nur einige 
der wesentlichen Features. 

Es gibt also einiges, was unsere Herzen höher schlagen lassen kann. 


(ts) 


Mehr als eine Messe: Beginnen Sie 


mit einem Rundflug im Airbus 320 | 
im realistischen Airbus 320- 
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose 
Seminare der größten Experten. 
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus 
Deutschland und USA. Erleben Sie | 
hautnah: MI die riesige Actionwelt | 


auf C64, Amiga und MS-DOS | 


Besuchen Sie die großen Di- 
stributoren MI Erleben Sie Premie- 
ren der heißesten Spiele live mit 
Nur auf der World of Commodore 
mit Amiga "92, der einzigen von 


Commodore autorisierten Messe. 


Die große Beratungs- 
und Verkaufsausstellung 


Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH, 
Liebfrauenberg 52, 6000 Frankfurt I sowie in 
folgenden Karstadt-Reisebüros: 1 
1000 Berlin 42 - Steglitz -, Schloßstr. 7-10; 2800 | 
Bremen 1, Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1, ' 
Westenhellweg 30-36; ©-8012 Dresden, Prager Str. 
17; 4000 Düsseldorf, Schadowstr. 93; A300 Essen 1, 
Friedrich-Ebert-Str. 1; 2000 Hamburg 1, | 
" Mönckebergstr. 16; 3000 Hannover 1, Große 
Packhofstr. 39-45; 5000 Köln 1, Breite Str. 103-135; 
' ©-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 München 2, | 
Neuhauser Str. 44; 8500 Nürnberg 1, Königstr. 14 


Prism Leisure jetzt mit 
deutscher Niederlassung 


Seit dem 1.Juni 92, findet man in Soest/Westfalen, die deutsche Nieder- 
lassung des großen Softwareproduzenten Prism Leisure. Verantwort- 
lich für diesem Bereich zeichnet kein Geringerer als John Kellas, ehe- 
maliger Vertriebsleiter der Rushware GmbH. Von Soest aus, wird nun 
der deutsche Markt direkt beliefert und somit durch eine umfassende 
Softwarereihe bereichert. 

Großes bahnt sich auch schon in Kürze an. Footballmanager 3, ein völ- 
lig neu konzipiertes Spiel, versucht an die Erfolge der “Vorgänger” anzu- 
knüpfen und wird für alle Systeme erscheinen. (ts) 


Die Zwei von Selling Points 


Spätestens seit der erfolgreichen Einführung des Ascon-Hits “Der Patri- 
zier”, hat auch die Firma Selling Points aus Gütersloh die Szene wach- 
gerüttelt. Mit hohem Einsatz und unermüdlichem Tatendrang haben 
Martina Strack und Wolfram von Eichborn dann auch zwei der ganz 
Großen in der Softwarebranche auf Ihre Seite ziehen können: Electronic 
Arts und Psygnosis lassen sich von nun an durch Herrn von Eichborn 
hier in Deutschland vertreten. 

Warten wir ab, was als Nächstes kommt. (ts) 


Anwender und Zubehör Top Ten, 


übermittelt, trotz unmenschlicher Temperaturen, von Frau Nemitz aus 
dem Hause Leisuresoft: 


Zubehör: 
Platz Titel Hersteller 
01 QS-123 Warrior 5 PC Quickshot 
02 Comp. Pro Star Dynamics 
03 Quickjoy 2 Turbo Quickjoy 
04 Floppy Quader 15 Sunnyline 
05 Quickjoy Junior Quickjoy 
06 Analog Sabre Suncom 
07 QS-130F Python 1 Quickshot 
08 Merlin Suncom 
09 Quickjoy 2 Quickjoy 
10 Comp. Pro 5000 Schwarz Dynamics 
Anwenderprogramme: 
Platz Titel Hersteller System 
01 X-Copy Tools Cachet Amiga 
02 Viruscope 1.6. Maxon Amiga 
03 Kindwords 3.0 Disc Company Amiga 
04 ‚Amos Mandarin Amiga 
05 Virus Control 30 MSPI Amiga 


Teuflisch fix abgetippt von (ts) 


Rainers Software 
Schlaraffenland 


Wer in der Frankenmetropole, für Ortsunkundige also in Nürnberg, 
an Spielesoftware denkt, der meint das PC Computercenter in der 
Färberstr. 20. Und da vor allem die Kellergewölbe. 

Zwischen Räucherstäbchen und quellenden Lavaquellen (Ach- 
tung, das war ein Scherz) residiert hier Rainer Roßhirt. Ja, richtig, 
seines Zeichens oberster Leserbriefguru des CT Verlags und frei- 
willige Feuerwehr in Sachen akuter Softwareunterstützung. Da es 
bei den heutigen Gehältern gar nicht mehr möglich ist, nur noch bei 
einer Firma auf der Gehaltsliste zu stehen, hat auch er einen 
Nebenjob. Und wenn er nicht gerade in einer meditativen Phase 
Leserbriefe schreibt oder sich aufgrund eben solcher in Therapie 
begeben muß, dann ist er täglich hier anzutreffen. Und er hat alles 


was Ihr braucht. Abgesehen von den knapp 500 verschiedenen 
Computertiteln, so wie den weit über 500 Konsolen Titeln, die er 
ständig auf Lager hält, hat er auch alles, was die Hardwareseite des 
Spielerherzens begehrt. Und sollte mal der unwahrscheinliche Fall 
eintreten, daß etwas nicht vorrätig ist: Don't Panic. Ein Griff zum 
Telefon und 24 Stunden später liegt das Teil auf dem Tisch (wenn 
lieferbar). In ansprechendem Ambiente hat jeder Gelegenheit sich 
umzusehen und zum Teil auch zum Ausprobieren. Fragen beant- 
wortet er, ganz im Gegensatz zu seinen sonstigen Gepflogenhei- 
ten (Leserbriefe), 
nüchtern, sach- 
lich, fair und kom- 
petent. In den ein- 
einhalb Jahren, in 
denen es diese 
spezielle Abtei- 
lung an diesem 
speziellen Ort nun 
gibt, hat er es 
geschafft zur 
Umsatznummer 
eins unter den 
PC-Leisuresoft- 
Abteilungen zu 
avancieren 
(Tusch!!). 

Streng nach dem 
Motto: “Für jeden 
alles”, findet man 
auch einige Exo- 
ten bereits (Neo 
Geo, Apple und 
Super NES) und 
andere Exoten immer noch (CDTV und ST) im Programm. Und per- 
manent wackeln die Wände, denn ständig finden megastarke Aktio- 
nen in diesen Gemäuern statt, vom Sonic Wettbewerb bis zur Deut- 
schen Meisterschaft im Lotus Turbo Esprit Challenge Il. Und 
manchmal ist auch einer von uns dort zu finden, meistens zur Mit- 
tagszeit. 

Ach herrje, jetzt hätte ich sie beinahe vergessen, die bezaubernde 
Yanet, die immer so lieb lächelt und als rechte und linke Hand des 
Patrons bezeichnet werden kann. PC Computercenter in Nürn- 
berg, für alle Franken sicherlich die unumstrittene Nummer eins. 


(15) 
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entwickelt in Zusammenarbeit mit 


&) Lufthansa .. Deutsche Airbus 


In Kooperation mit dem Softwarehaus Bomico fand vom 17.-25. 
Juli 1992 im Landkreis Wesermarch ein Computercamp für 14 
{ Jugendliche im Alter von 11-14 Jahren statt. Doch nicht nur die 
| Spiele der Firma Bomico fanden regen Anklang. Eine Einführung 
# in die verschiedenen Anwendungsbereiche von Personal Compu- 
| tern stand ebenso auf dem Programm, wie eine umfangreiche Frei- 
2 zeitgestaltung ohne Computer. Mit von der Partie war auch Bomi- 
2 co's Marketingassistent Oliver Gubba, um den Kids bei Fragen 
2 zu Computerspielen zur Seite zu stehen. (ts) 


Microprose 
Hot-Shots 


Eine ganze Palette neuer Programme erreichte 

uns aus England. 

Microprose, anerkannter. ‚Spezialist für Flugsimu- 

lationen, stellt sich weiter unter Beweis. 

Mantis: XF 5700 Ex(| J 

ist ein futuristisches Rollenspiel mit actiongela- 

denen Zwischensequenzen. Dabei sind über ein- 

hundert Missionen zu erfüllen. 

Lang erwartet, präsentiert sich nun auch Rex 

Nebular in fast vollendeter Form. Auf einem fikti- 

ven Planeten gibt es nur den famosen Weiber- 

helden Rex Nebular, der in der Lage zu sein 
cheint, eine verschollen Vase von unsagbarem 

ubeschaffen. Puzzles über Puzzles 


Falcon 030 


Im Frankfurter Dorint Hotel gab es die erste offizielle Präsentation 
des neuen Atari Falgschiffs, des Falcon. Schon seit Monaten kur- 
sierten die verschiedensten Gerüchte über den ST Nachfolger, eini- 
ge kamen sogar sehr nahe an die Wahrheit heran (O-Ton Alwin 
Stumpf). Die volle Wahrheit entpuppte sich dann jedoch nur als 
Halbwahrheit. Auf dem Tisch vor uns stand nun ein ST in einem 
‚Anthrazit-Ton. Doch dieses einzige, oberflächlich erkenntliche Neu- 
heitenanzeichen, wird sich bis zur öffentlichen Präsentation auf der 
‚Atari-Messe in Düsseldorf wieder in das ST-beige wandeln. Äußer- 
lich also kein Novum. Aber dann. Denn die Caramelfüllung steckt 
unter der Haube. Der Falcon 030 ist das erste Modell einer neuen 
Generation von Atari-Computern, die größtenteils kompatibel zu 
den bisherigen TOS-Maschinen sein soll (man beachte hierzu aber 
bitte Murphys Gesetz), aber mit wesentlichen Neuerungen aufwar- 
ten kann. So kann zum Beispiel mit VGA-Monitoren gearbeitet wer- 
den, ebenso, wie mit dem RGB-Standard. Eine 
integrierte Festplatte und ein Diskettenlauf- 
werk sind ebenso “serienmäßig” wie die Midi- 
Schnittstelle, der Videoausgang, der Fernseh- 
anschluß, die SCSI-Schnittstelle und alle 
Standardports, inclusive zwei STE-kompa- 
tiblen erweiterten Joystickports, von denen 
jeder Anschlußmöglichkeiten für vier Padles 
und eine Lichtpistole hat. Angeblich haben sich 
schon zahlreiche, namhafte Softwarehäuser 
bereiterklärt, speziell Spiele die unter Multi- 
TOS, den neuen Falcon-Betriebssytem, lau- 

fen, zu entwickeln. (ts) 
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Neues Spiel, neues Glück. 


Anläßlich der nun folgenden Buchneuheiten-Vorstellung, freu- 
en wir uns, Euch auch gleich ein entsprechendes Gewinnspiel 
präsentieren zu können. 

Lest den Text also aufmerksam, damit Ihr am Ende die 
Gewinnspielfrage auch richtig beantworten könnt. 

Alle drei Bücher haben eines gemeinsam. Als Autorennamen 
findet man sowohl auf Robin Hood (Hint Book) und dem drei- 
hundertzweiundfünfzig Seiten starken Sierra Online Buch, 
Carsten Borgmeier. Bekannt als fleißiger Vielschreiber und 
Verfechter der Theorie: “Kennst Du ein Vorwort, kennst Du 
alle”, verwendet er auch bei Robin Hood Altbewährtes. Anson- 
sten ist es wiedermal übersichtlich und leicht nachvollziehbar 
und somit seine fast zehn Mark wert. 

Für alle Larry, Roger und Co. Fans, sprich alle Fans von 
Sierra Online-Spielen, gibt es jetzt eines der wohl umfas- 
sensten Komplettlösungsbücher zu den Produkten dieses 
Softwarehauses. 25 Spiele werden hier bis zum manchmal bit- 
teren Ende durchgespielt und auf Diskette gibt es auch noch 
ein PC-Sample zu Laura Bow 2. Kostenpunkt: Knappe 
DM 30,-. Für Fans eine lohnende Investition, doch für den Sier- 
ra-Normal-Spieler wahrscheinlich 20 bezahlte Komplettlösun- 
gen zu viel. (is) 


Um eines von 15 neuen Computerbüchern aus dem Sybex- 
Verlag zu gewinnen, müß Ihr uns nur folgende Frage beant- 
worten, diese auf eine Postkarte (und bitte nur auf eine solche) 
kleben und einsenden an: 


CT Verlag 
Kennwort: Sybex 
Isarstr. 32 
W-8500 Nürnberg 60 


(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; Firmenzugehörige, sowie 
deren Verwandte, sind von der Teilnahme ausgeschlossen.) 


Frage: 
Wieviele Seiten hat das Sierra Online-Buch? 


uBIB news 


Der Spaß am Spielen 
Zu Besuch bei Joysoft in Köln 


Seit 1983 behauptet sich nun. schon eine Frau im hartumkämpften Spie- 
lesoftwaremarkt. Gabi Hartmann wagte zu dieser Zeit den Schritt ins 
untemperierte Wasser, die Zukunft der Computer im Home-Entertain- 
ment-Markt stand noch in den Sternen. Doch der einschlagende Erfolg 
gab ihr schnell die Bestätigung, den richtigen Weg gewählt zu haben. Und 
so dauerte es auch nur knapp zwei Jahre, bis sich der erste von insge- 
samt drei Umzügen zwischen 1983 und 1991 vollzog. Parallel liefen dabei 
die Ladengeschäfte (bis dato fünf, Tendenz steigend) und der Versand- 
handel, der momentan auf rund 50.000 Kunden zurückgreifen kann. Und 
für diese gibt es dann auch den aufwendig gestalteten Bestellkatalog. Die 
gelernte Rechtsanwaltsgehilfin und zweifache Mutter beschäftigt zur Zeit 
elf festangestellte Mitarbeiter und erwirtschaftet einen Umsatz von meh- 
reren Millionen Mark. Auch hier stoße ich bezüglich zukünftiger Tenden- 
zen auffolgende Meinung: "Der PC wird in Zukunft eindeutig das Rennen 
machen, da die Entwicklung von Spielesoftware ohnehin weg vom 
schlichten Ballerspiel und hin zu immer komplexeren und anspruchsvol- 
lern Strategie- und Rollenspielen geht”, so Frau Hartmann. “Videokonso- 
len”, argumentiert Herr Hostettler, verantwortlich für den Einkauf bei Joy- 
soft, “werden immer häufiger als Zweitgeräte eingesetzt und werden sich 
über kurz oder lang am Markt etablieren”. 

“Um in diesem schnelllebigen Geschäft bestehen zu können, genügt es 
nicht, nur Hits erkennen zu können. Man muß auch sein Ohr am Markt 
haben und manchmal das Gras wachsen hören”, weiß Frau Hartmann 
aus langjähriger Erfahrung heraus zu berichten. Für die unmittelbare 
Zukunft, sucht man noch nach geeigneten Räumlichkeiten und Mitarbei- 
ter, um so das Ladengeschäft im Ruhrgebiet noch weiter auszubauen, 
damit möglichst viele das Joysoft Angebot direkt vor Ort in Augenschein 
nehmen können. (ts) 


26.9 


“World of Commodore”, 
Frankfurt 


Vom 26. bis 29. November lädt Commodore zur ersten eigenen Messe 
nach Frankfurt. Um die 150 Aussteller präsentieren alles rund um Com- 
modore’s Produktpalette. Hauptzielgruppe der “WOC” sind sicherlich 
hauptsächlich alle Amigianer, aber auch für C64- und PC-Besitzer dürfte 
einiges geboten werden. 

Natürlich sind wir auch auf dieser Messe mit unserem Ferrari Testaros- 
sa-Rennsimulator vertreten, wer also auf der CSS kein Glück hatte, 
kann's hier nochmal versuchen. 


Ausführliche Infos zur “WOC” in der nächsten Ausgabe, oder in den im 
September neu erscheinenden Spielemagazinen “AMIGA GAMES” und 
“PC GAMES”. 


Amos-The Creator 
jetzt in Deutsch 


Das aus dem Hause Europress kommende Programm Amos-The Crea- 
tor, welches bis dato nur mit englischem Handbuch erhältlich war, kann 
nun verdeutscht werden. Jeder, der sein englisches Orginal-Handbuch 
an die 
Horma-Computerware, 
Daimlerstr. 7, 
W-7293 Pfalzgrafenweiler 

einschickt, erhält gegen DM 30.-, in bar oder als Scheck (incl. Porto), ein 
deutsches Handbuch. (ts) 


ELITE 2 


Nun kommt er endlich. Der langersehnte Nachfolger des legendären Eli- 
te streckt seine Fühler aus. In einer Welt der fernen Zukunft jagt ein Aben- 
teuer das andere. Halte Dein Schiff immer auf dem neusten Stand der 
Technik und Du wirst auch die aussichtlosesten 3D-Kampf-Sequenzen 
überstehen. Über einhundert Sternensysteme gilt es zu bereisen. Theo- 
rien über Planeten-Formationen spielen ebenso eine Rolle, wie Ober- 
flächentemperaturen und mögliche chemische Verbindungen. 
Erscheinen wird Elite 2 zunächst für den PC, später dann für Amiga 
und ST. (is) 


ca. 60.000 Computerbesitzer erhaltenregelmäßig 
unseren farbigenüber 50seitigen Softwarekatalog. 
Anrufen lohntsich! 
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‚Super 
‚Super Tennis * . 


Dürener Str. 394, Tel. 02.211430 10 47-49 
Köln 41 Laden 
‚Gotiesweg 157, Tel. 02.21 /42.5566 
Köln 1 Laden 
Mathiasstr. 24 - 25, Tel. 0221/23958 
Bonn 1 Laden 

Münstersir. 18, Tel. 0228/6507 26 
Düsseldorf 1 Laden 
Pempellorter Sy. 47, Tel. 02 11/3644 45 
Frankfurt 1 Laden 
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BLITZ-VERSAND 
AMMELNUMMER 


S 
02 21 - 430 10.47 


Fax: 02 21 - 430 2157 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt. 
‚Auch über BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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830868 388888 


Von Prinzen und Königen 


Als eines der ersten Softwarehäuser hier in Deutschland, konnte sich im 
Jahre 1982 die Firma Kingsoft aus Aachen einen Namen machen, und 
das mit einem Schachprogramm für den Commodore PET 2001/CBM 
8032. Ein Jahr später folgten dann die Umsetzungen für den VC-20 und 
den C-64. 

Es folgten noch eine ganze Reihe erfolgreicher Produkte, hauptsächlich 
für den C-64, wie zum Beispiel Space Pilot. Nach einigen Exkursionen auf 
dem C-16 und dem Plus/4, wendete man sich dann Spielen für den Ami- 
ga und den ST zu. 

1991 folgte dann ein Spiel, basierend auf einer der bekanntesten Comic- 
figuren unserer Zeit, Hägar der Schreckliche. 

In der jüngsten Zeit gab es mit Bug Bomber und Locomotion zwei wei- 
tere erwähnenswerte Spiele. Bis dato wurden ca. 160 Titel veröffentlicht, 
Tendenz natürlich steigend. 

Seit 1987 geht man bei Kingsoft bezüglich der Distribution eigene Wege. 
Und das sehr erfolgreich. Vobis und Toy’s are us werden so regelmäßig 
mit neuster Spielesoftware direkt aus Aachen versorgt. 

“Zukünftig wird sicherlich der PC mehr und mehr den Spielmarkt domi- 
nieren und wir werden dieser Entwicklung natürlich Rechnung tragen”, so 
Herr Schäfer, Gründer und Geschäftsführer von Kingsoft. 

So gab es dann auch vor Ort schon einmal die neusten Produkte zu 
sehen, die wir Euch hier erstmals bildlich vorstellen und zu gegebener 
Zeit dann einem ausführlichem Test unterziehen. (is) 


Computer Shopper Show Köln 


Am 8.Oktober ist es wieder soweit. Dann öffnen sich für vier Tage 
allen Computerbegeisterten die Hallentore zur CSS in Köln. Die 
Neuigkeit: Neben Herstellern von Amiga-Produkten sind auch zum 
ersten Mal Atari (hauptsächlich mit dem Lynx) und SEGA vertreten. 
Die Messe wandelt sich damit von der reinen Amiga-Messe zur Ent- 
ertainment-Ausstellung, auf der laut Veranstalter ca. 120 Firmen ver- 
treten sein werden. Insgesamt 30.000gm stehen diesen dazu zur 
Verfügung, wieviele davon tatsächlich belegt werden können, bleibt 
abzuwarten. 

Der Schwerpunkt der Veranstaltung liegt weiterhin, so Geschäfts- 
führer Hollax (Ami Shows), aufder Ausstellung und dem Verkauf von 
Hard- und Software. 


So gibt es auch nur zwei wirkliche Highlights: 


1. Der SEAT-Fahrsimulator 

Hier kann fahren, wer Lust und Laune hat. Sicherlich kein Traum- 
wagen, aber Spaß macht‘s allemal. Als Hauptgewinn winkt dem 
besten und glücklichsten Fahrer ein SEAT Ibiza, den zweiten Preis 
stellt ein SEAT Marbella dar. 


2. Die Ferrari Testarossa Rennsimualtion 

Das zweite, und wohl größte Highlight, wird natürlich von uns selbst 
präsentiert. Auf dem PLAY TIME-Stand wird er stehen - ein echter 
Testarossa, mit allem drum und dran. 

Und in genau diesen dürfen sich alle Kids, denen das Losglück hold 
war, hineinsetzen und über die Out Run-Strecke heizen, was die 
Kiste hergibt (natürlich nur simuliert!). Ja, Ihr habt richtig gelesen: 
Hineinsetzen, Gas geben, lenken und bremsen! Die Simulation wird 
dabei auf eine 12qm große Leinwand projeziert, ein Höllenspektakel 
also. Auf der Messe stellen wir Euch ebenfalls zwei Neuheiten auf- 
dem Computer-Zeitschriftenmarkt vor: 

“AMIGA GAMES” und “PC GAMES”, zwei neue Spielemagazine aus 
dem Hause “PLAY TIME”. 

Weitere Daten zur CSS Köln: 


Ticket-Preise: 


Entertainment-Halle 


Erwachsen DM 10.- 
Schüler und Studente DM 6.- 
CSS komplett 

Erwachsene DM 17.- 
Schüler und Studenten DM 12.- 
Vorverkauf 

Erwachsene DM 15.- 
Schüler und Studenten DM 10.- 
Öffnungszeiten 

Donnerstag, 8.10. 10.00 - 18.00h 
Freitag - Sonntag, 9.-11. 19.00 - 18.00h 


Übernachtungsmöglichkeiten: 
Informationen können über das Fremdenverkehrsamt Köln eingeholt 
werden. 
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Alle sind in Frankfurt, die unterhaltsame 
Software herausgeben. Alle bei der "World 
® of Commodore" vom 26. bis 29.11.1992. 
Ist | n Fra n ie Alle bei der großen Show von United fu rt 
Software. Fehlen nur noch Sie! Karten 
gibts beim ICP Verlag, Wendelsteinstr. 3, 
8011 Vaterstetten, Tel. (08106) 4006. 


ii der Eroberer hat erst 
kürzich das Zeitliche 
gesegnet und damit istes 


vorbei mit der Einigkeit unter den 
Normannen. Den Wikingern ist das 
nur Recht, Zwietracht bedeutet 
weniger Widerstand und das 
gestaltet die Raubzüge viel einfa- 
cher. Die Sachsen- und Norman- 
nenfürsten hegen jedoch selbst 
ehrgeizige Pläne, nämlich König 
über ganz Großbritanien zu wer- 
den. 

Als Herrscher hat man es nicht 
leicht, wie beim Schach will jeder 
Zug gut überlegt sein. Zu Beginn 
besitztjeder Spieler eine gewaltige 
Festung, das sogenannte Home- 
castle und die paar Ländereien, die 
daran angrenzen. Aus ihnen 
bezieht er nicht nur seine monatli- 
chen Steuereinahmen, sondern 
auch Rohstoffe, wie Stein, Holz 
und Eisen. Für letzteres muß aller- 
dings erst eine Erzader gefunden 
und eine Mine gebaut werden. 
Rohmaterialien werden beim Bau 
oder bei Reperatur von Burgen, 
Häfen, Schiffen und Katapulten, 
bzw. für die Ausrüstung der mei- 
sten Soldaten benötigt. Truppen 
können direkt aus der Bevölkerung 
rekrutiert werden, aber natürlich ist 
nur ein bestimmter Teil fähig, auch 
effektiv zu kämpfen. Um immer 
genug Nachwuchs zu haben (der 
“Verschleiß” an der Front ist groß), 
sollte man darauf achten, daß aus- 
reichend Nahrung vorhanden ist, 
d.h. immer genügend Felder 


bestellt werden. 
Schwert- und Piketräger, sowie 
Bogen- 


und Armbrustschützen 


Od: HH SPIEL DES MONATS 


erfordern keinen speziellen Ausbil- 
dungsort, dagegen müssen Ritter, 
ob nun zu Pferde oder nicht, 
Champions und Armeen, ebenso 
wie Katapulte in größerern oder 
kleineren Burgen ausgehoben 
werden. Selbstverständlich kann 
man nicht beliebig viele Truppen 
trainieren (außer im Homecastle), 
auch aus diesem Grund rentiert es 
sich also, eine stärkere Befesti- 
gung zu errichten. 

Jeder Feudalherr versucht mög- 
lichst viele Länder einzunehmen, 
um mehr Steuern zu kassieren, mit 
denen er wieder neue Soldaten 
anwerben kann. Diese brutale 
Expansionspolitik führt ziemlich 
schnell zu Konflikten, die größten- 
teils in offenen Feldschlachten 
ausgetragen werden. Eine ganze 
Menge verschiedener Punkte wur- 
den hier aufs Genaueste beachtet: 
Terrain (berittene Truppen haben 


in Wäldern Nachteile...), Moral, 
Erschöpfungsgrad, das Verhältnis 
im Vergleich mit der Anzahl der 
Gegner und Einflußbereiche 
(benachbarte Burgen sowie die 
Verteidigung von Heimatboden 
haben positive Auswirkungen). 
Nach einer Auseinandersetzung 
kann der Verlierer, die Überleben- 
den in ein benachbartes Gebiet 
zurückziehen. Wird eine Armee 
komplett vernichtet, oder es gibt 
kein angrenzendes freundliches 
Land, geht diese 
Einheit verloren. 
Das Einnehmen 
gegnerischer 
Festungen ist am 
schwierigsten, 
dazu benötigt 
man nämlich 
mehrere der teu- 
ren Katapulte. 
Mit ihnen legt 
man nach und 
nach die Mauer- 
abschnitte in 
‚Schutt und 
Asche, dabei 
beschießen die 
feindlichen 
Bogen- und Arm- 
brusischützen 
allerdings die 
Belagerungsma- 
schinen, um sie 


Defender of the Crown am guten alten 64er 
war und ist wahrscheinlich immer noch ein 
klassischer Renner. Bis jetzt gab es schon 
zahlreiche Neuauflagen des Spielprinzips, 
aber niemals hat eine solche Kopie, die 
Erfolge des Originals übertroffen. Doch 
Defender-Nachfolger Vikings scheint 
schon nach den ersten Blicken auf die 
Anleitung zumindest ebenbürtig zu sein... 


PLAY 


an der Zerstörung der Wälle zu hin- 
dern. Eigene Fernkämpfer geben 
Feuerschutz und dezimieren so 
schon mal die feindlichen Truppen, 
setzen sich dabei aber selbst dem 
Beschuß aus. Erst nach dem 
Sturmbefehl beginnt die Schlacht 
richtig. Falls der Angreifer nicht alle 
Mauern durchbrochen hat, muß er 
mit verminderter Effizienz kämp- 


fen, im Falle eines Sieges erbeu- 
tet er dafür eine noch intaktere 
Burg, d.h. die Reperaturkosten 
sind geringer. Eine schon etwas 
beschädigte Festung kann auch 
von einer Armee, die über keine 


Katapulte verfügt, 
werden. 

Ähnlich risikoreich ist eine Invasi- 
on von See. Sollte man nämlich 
den kürzeren ziehen, ist die 
Armee mit allen Mannen des 
Todes, da sie weder fliehen, noch 
sich zurückziehen kann, Um 
Schiffe zu bauen, benötigt man 
erst einen Hafen. Beim Errichten 
einer derartigen Anlage, wird 
automatisch eine kleine Galeere 
fertiggestellt, die eine der maxi- 
mal fünf Flotten repräsentiert. 
Neue Schiffe können problemlos 
in vorhandene Flotten eingeglie- 
dert werden, sogar der Austausch 


angegriffen 


auf See zwischen zwei Flotten ist 
genauso wie bei den Armeen an 
Land möglich. Leider gibt es kei- 
ne Seeschlachten, feindliche 
Schiffe können also nicht ver- 
senkt werden. Vielleicht werden 
die Programmierer dieses fehlen- 
de Detail bei der angekündigten 
Fortsetzung (Krieg um Europal) 
noch einfügen. 2 

Bis zu ‚sechs Spieler können 


W#ingasmr er 


Zagtuuddi 


müssen, bevor man die Königs- 
würde erlangt. Der Computer steu- 
ert beliebig viele Gegner, man 
kann sich also sozusagen erstmal 
ein Demo anschauen, bevor man 

einsteig! I ürlich sind die 


ERAPYTER PLITER TUR 
ae Thornbeidgr 


STRATEGIE 


Hersteller Realism Besonderheiten 
Entertainment - itsche Anleitung 
Preis ca.DM 120,- 

Muster von 

Leisuresoft 


Press- FIRE to Start 
En 2 


=DE 


"HELP Kei 
. Eäter. Fasswor 


Fi 


"ER: 


OS wennsie je Magiergesellen Hokus und Pokus 

zum Bei- B: 

spiel ihre Sind auf dem besten Weg, ihren Herrn 
Zaubersprüche ung Meister in den Wahnsinn zu trei- 


lernen sollten. 
Statt zu büffeln 
und zu schwit- 
zen, sieht man 
sie nur sitzen und dabei des Mei- 
sters Kirschen essen. Am Ende 
seiner Geduld, schickt Divinius sei- 
ne Helferlein in die Jahrhunderte 
lang nicht mehr aufgeräumte Rum- 
pelkammer, in der Hoffnung, dort 
seien sie gut aufgehoben und 
könnten kein Unheil mehr anrich- 
ten. Doch anstelle die Aufräumar- 
beiten in Angriff zu nehmen, konn- 
ten die zwei ihre Comicsammlung 
mit in die Kammer nehmen. Kurz 
vor dem Mittagessen beschlich die 
beiden dann doch ein unangeneh- 
mes Gefühl. Wenn Divinius sehen 
würde, daß sie wieder nur gefau- 
lenzt hätten, würde ihm vielleicht 
wirklich und endgültig der 
Geduldsfaden reißen. Also 
machen sie sich flux daran, einige 
der Kisten umzuschieben. Als man 
sich so immer weiter in das Innere 
der Kammer vorarbeitet, stoßen 
sie, unter Kilos von Spinnweben 
vergraben, auf eine Kiste mit der 
Aufschrift: Warnung! Gremlinartige 
Wesen seien darin. Nicht 


ER PREVIEW 


ben. Egal was sie auch tun sollen, sie 
tun immer genau das Gegenteil. 


berühren. Nicht berühren, und jetzt 
erst recht, aber erst später. Viel- 
leicht könnte man die Troddlers ja 
zur Arbeit einspannen und hätte so 
Zeit für das ein oder andere Schläf- 
chen. Zur gleichen Zeit versucht 
der Ober-Magier Ersatz für seine 
unfähigen Gesellen zu schaffen, in 
Form zweier Troddlers. 

Doch wie es der Zufall so will, öff- 
net sich die Kiste völlig unbeab- 
sichtigterweise und ein Troddler 
nach dem anderen erscheint auf 
der Bildfläche, um Sekunden spä- 
tier durch einen Teleporter zu ver- 
schwinden. Als Meister Divinius 
den Raum betritt und mit magi- 
schem Kugelauge erblickt, was 
hier geschehen ist, befördert er 
seine Handlanger mit kräftigem 
Tritt und dem Auftrag alle Trodd- 
lers wieder einzufangen, auch in 
den Teleporter. 

‚Also los gehts. Doch mit dem Ein- 
fangen allein ist es ja noch nicht 


getan. 

Ebenso müßen die Kleinen vor den 
herumstreunenden Zombis 
beschützt werden. Zusammen 


gehtes durch 160 Levels, wobei es 
in jedem Level eine spezielle Auf- 
gabe zu erfüllen gilt. Teilweise an 
Lemmings erinnernd, überzeugt 
Troddlers durch eine gute Spiel- 
barkeit und kunterbunte Grafiken. 
Ab Oktober für den Amiga. Eine 
Super NES-Version istin Vorberei- 
tung. (ts) 


STRATEGIE 


Ası 


Hersteller Storm 
Preis ca.DM 80,- 
Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"super"! 


' Sabre Team 


Jeder kennt wahrscheinlich die GSG 9. Aber wer 
kennt schon die $.A.S., Englands Pendant zu 
dieser Spezialeinsatztruppe. Krisalis versetzt Dich 
an die Spitze dieser Truppe und hofft, daß Du den 
Anforderungen dieses neuen Strategie-Spiels denn 
auch gewachsen bist. 


rainiert auf den Ka [7] 
| absoluten Ernst- 
fall und mit den 59) , 
besten Waffen aus- a 
gerüstet, warten die Mt 


Jungs nur darauf, im 
Zentrum der feindlichen 
Aktivitäten eingesetzt 
zu werden. Doch vor 
dem Einsatz solltest Du 
Dir aus den Besten die 
Allerbesten heraus: 
picken, um größtmögli 
che Erfolgsaussichten 
zu haben. % 
Fünf Missionen sind zu #% 
erfüllen. Darunter so # 
reizvolle Gegenden wie # 
der Dschungel oder ein # 
Ozeandampfer. Aus- Ü} 
wahlmöglichkeiten # 
bestehen reichlich, & 
dafür sorgt die umfang- 
reiche Datenbank über 
Mensch und Material. 
Satter Sound und 
ansprechende Grafiken 
verleihen den einzelnen 
Szenarien die richtige 
Atmosphäre und unter- 
streichen das faszinie- 
rende Gameplay. Alles 
läuft hier über Menü- 
steuerung, jeder Schuß 
will genau überlegt und 
ausgeführt sein. Sogar 
der saloppe Schuß aus 
der Hüfte will gelernt 
werden. Zudem lassen 
sich alle Aktionen aus 
den verschiedensten 
Blickwinkeln verfolgen, 
was die Motivation noch 
fördert. Jede Mission 
hat verständlicherweise 
ihren eigenen Auftrag. 
So müßen je nach Gebiet Gefan- 


unter dem Titel GSG 9 erscheinen 


gene oder Geiseln befreit, Militär- 
Basen geräumt oder Atomwaffen- 
bauten gestoppt werden. Das Waf- 
fenarsenal umfaßt vom G3 bis zur 
MP5 A3 alles, was des Söldners 
Herz begehrt. Darüberhinaus kann 
man sich auch mit CS-Gas oder 
Granaten die Weste vollstopfen. 
Über die Menüsteuerung können 
dann alle wichtigen Aktionen ver- 
anlaßt und gelenkt werden. So 
zum Beispiel das Öffnen und 
Schließen von Türen, Bewegun- 
gen in alle acht Richtungen, Objek- 
te aufnehmen, Laden der Waffen, 
Statistikabfragen und noch vieles 
mehr. 


Ob Sabre Team in Deutschland 


wird oder doch den ursprünglichen 
Titel behält, stand zu Redaktions- 


schluß noch nicht fest. 


(ts) 


STRATEGIE 


Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"gut"! 


Der Computer wird nie mehr wie früher klingen... 
Die ultimative Soundkarte für Ihren PC 


Sound Galaxy Produkte erhalten Sie im guten Fachhandel 


KM Computer und Kommunikation Handelsgesellschaft m.b.H. 
Kirchheimer Str. 48, 7314 Wemau 


Voll kompatibel zu ADLIB, Disney Sound Source,Sound 
Blaster und Covox Speech Thing. 


Die Sound Galaxy NX ist die einzige Soundkarte, welche zu allen 
vier gängigen Sound Standards kompatibel ist. 


Die Sound Galaxy NX bietet Ihnen daher die maximale Auswahl- 


möglichkeit aus der derzeitigen und zukünftigen Softwarebibliothek. 


Das galaktische Soundvergnügen ist einfach zu installieren. 


Ein Super Sound Softwarepaket und die notwendigen Laufsprecher- 


boxen sind natürlich im Lieferumfang beinhaltet. 


GALAKTISCHE DATEN: 


entspricht Microsoft Multimedia Level 1 
11 unabhängige FM-Sound Kanäle 
DAC - für digitalisierte Sprachwiedergabe 
ADC - für Sprachaufzeichnung 

MIDI Schnittstelle 

CD - ROM - Schnittstelle 

4 - Watt - Verstärker 

Game Port 

Software Paket mit: 

Monologue 

Galaxy Master 

Band in a Box 

Play it by Ear 

eic. 


2 Laufsprecherboxen 
optional: 

CD ROM Laufwerk 
Midi Kit 

Microfon 


exklusiv bei KM 


Die ultimative Soundkarte für Multimedia-, Schulungs-, Präsentations-, Unterhaltungs- und Windowsanwendungen. 


Tel. 071 53-3 10 95-98 - Fax 071 53-3 82 86 


A 


LIGHTNENG LEMZIF 


vernachlässi- 
gen. Unter dem Strich bleibt mir 


* über TV Sports Boxing eigentlich 


nur Positives zu sagen - auf das 
endgültige Erscheinen des Spiels 


können Sportspiel-Fans wirklich 


gespannt sein. 


SPORTSPIEL 


| Getestet auf I-Bird von AS! Computer 


| Hersteller Mindscape 
reis ca.DM --,- 
Muster von 
Mindscape 


Helmi sagt: 
"Super"! 


Noch heute könntest Du Herrscher über eine Eisenbahngesellschaft 
werden, eine neue Zivilisation schaffen oder Dir die Zeit unter Piraten 
in der Karibik vertreiben! 


Du könntest natürlich auch zeitig schlafen gehen! 


Bei solchen phantastischen wahrmachen, mit Dshingis Khan 


Abenteuern wirst Du aber kein 
Auge zukriegen! In jedem Spiel 
hat Sid Meier, Guru unter den 
Game-Autoren, taktische 
Rollenspiele eingebaut, um Eure 
Phantasie zu beflügeln und 
Euren Verstand zu schärfen. Du 


kannst also endlich Deinen 


Traum vom wilden Zugfahren 


kämpfen und überleben oder in 
spanischen Meeren mit einer 
Galeone auf Kaperfahrt gehen. 
Oder würdest Du Dich etwa mit 


weniger zufrieden geben? 


ULATION » SOFTWARE 


Die absolute Unterhaltungssoftware 


"Railroad Tycoon", "Civilization" und "Pirates". 


Klassiker vom besten Software-Verlag Europas. 


MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 504 326 


ine gewichtige Erkenntnis, 
E dem Eiskrem-Speziali- 

sten schon seit langem 
geläufig ist, läßt sich durchaus 
auch auf Videospiele beziehen: Oft 
istes das Einfache, das der wahre 
Kenner dem Luxuriösem vorzieht. 
Diesen Satz scheint sich Hersteller 
Electronic Arts auch zum Vorsatz 
genommen haben, als er sich an 
die Konvertierung des Spielauto- 
maten Rampart machte. Was 
dabei für den PC herausgekom- 
men ist, kann sich sehen lassen - 
purer Ballerspaß ohne große Hin- 
tergrundstory und ohne überflüssi- 
ge Regeln. Als erstes wird sich der 
Käufer wohl über das kleine Prä- 
sent freuen, das der Hersteller mit 
in die Packung gelegt hat: Die EA 
Sportarmbanduhr aus fernöstli- 
cher Massenproduktion taugt zwar 
so gut wie gar nichts, aber eine 
freundliche Geste ist es allemal 
und einem geschenkten Gaul 
schaut man schließlich nicht... 
Weitere Beilagen sind da noch 
zwei Disketten, die im installierten 


& 


Rampatt ist ein echter Baller-Knaller. Vor allem wenn Ihr es 


Kanonen logistisch geschickt in 
seinen eigenen Burgmauern anzu- 
ordnen. Ein markiges “Ready - Aim 
- Firel”, das über eine Soundbla- 
ster-Karte genossen, wirklich erst- 
klassiges Spielhallen-Feeling ver- 
mittelt, gibt allen Spielern dann 
freie Schußerlaubnis. Schießen 
auf was überhaupt? Na auf die 
Burgmauern der anderen Spieler 
natürlich! Mit einem Fadenkreuz 
zielt jeder auf die Burgmauern des 
Freundes, den er am wenigsten 
mag, und schon fällt dessen mittel- 
alterliches Prachtbauwerk unter 
den abgefeuerten Kanonenkugeln 
scheibchen weise in sich zusam- 
men. Begleitet wird das ganze 
Spektakel von einer ohren betäu- 
benden Knallerei - einfach herrlich. 
Damit überhaupt noch was übrig 
bleibt, ist jede Kampfrunde auf 
wenige Sekunden beschränkt, 
danach geht es dann an den 
gemeinschaftlichen Wiederauf- 
bau. Ebenfalls einem knappen 
Zeitlimit unterstehend, muß man in 
dieser Aufbaurunde sein gebeutel- 


Fertig - Zielen - Feuer! Mehr als dieser drei Worte bedarf es nicht, um den 
Sinn von Rampart zu erklären. Das mittelalterliche Schießspiel aus der 
Spielhalle wird von Electronic Arts jetzt auch für den PC vertrieben. 


zu mehreren spielt. Hier werden Freundschaften auf eine 


harte Probe gestellt. 


Zustand immerhin 3,5 MByte auf 
der Festplatte belegen, und ein 
deutsches Handbuch, das die kin- 
derleichte Bedienung und die nicht 
vorhandene Hintergrundstory noch 
auf stolze 15 Seiten streckt. Nach 
Drücken der Fi-Taste (“Declare 
War”) geht es bei Rampart gleich 
voll zur Sache. Jeder der (maximal 
drei) beteiligten Mitspieler wählt 
sich eine Farbe und ein Stück 
Land. Eine schmucke kleine Burg 
bekommt er gleich hinzugebaut. 
Die erste Aufgabe ist es nun, eine 
- zunächst - kleine Anzahl von 


deb REvIEw 


tes Schloß wieder herrichten, nach 
Möglichkeit noch größer als zuvor - 
denn das gibt Bonuspunkte und 
Bonuskanonen. Allzu einfach wird 
einem das übrigens nicht gemacht, 
denn die Mauerstücke, die dem 
Spieler dazu zur Verfügung gestellt 
werden, haben nur selten die rich- 
tige Länge, um in die Lücken zu 
passen. Eine gewisse Erfahrung 
mit Tetris kommt dem Spieler hier- 
bei aber sehr zugute. Schaffen es 
alle Spieler den geschlossenen 
Mauerzug wieder herzustellen, 
geht es in die nächste Kampfrunde 


- und so weiter und so fort. Als 
Ergänzung zur Spielhallenversion 
wurde dem Spiel noch ein “Enhan- 
ced Modus” angefügt, der noch 
einigen Schnickschnack wie Pro- 
pagandaballons, Superkanonen 
und Artillerietruppen ins Spiel 
bringt. Ein gänzlich anderes Spiel- 
ziel verfolgt ein Spieler, der sich 
ohne menschliche Gegner in das 
‚Abenteuer stürzt. An die Stelle der 
feindlichen Burgen tritt dann näm- 
lich eine Armada von computerge- 
steuerten Schiffen, die einem das 
Burgherren-Leben schwer 
machen. Der Schwierigkeitsgrad 
ist im Solospiel aber selbst in der 
Stufe “Very Easy” immer noch so 
hoch, daß man mit einem tränen- 
dem Auge an den Multiplayer- 
Modus zurückdenkt. Rein tech- 
nisch gibt es an der Umsetzung 
überhaupt nichts zu bemängeln. 


PC unterstützt 


HD Drive Ä 
Ex.Ram QO 


Electronic Arts 
Hi l 
Ber 2 3 Preis ca.DM 110,- 


EGA 
VGA 


Soundblaster 
Roland 


19% 


Muster von 
Hersteller 


Der Sound ist wie schon erwähnt 
hervorragend übernommen wor- 
den. Tastatur, Maus und Joystick 
werden gleichermaßen unterstützt, 
so daß es auch im 3-Spieler- 
Modus nicht zu Gedränge vor dem 
Bildschirm kommt. In Punkto Gra- 
fik fallen eigentlich keine High- 
lights auf, dafür werden kontinuier- 
lich saubere Grafiken aus der 
Populous-Schrägperspektive 
gezeigt, die sich in 256-Farben 
Modus wirklich sehen lassen kön- 
nen. Vor allem an den Details, wie 
den hübsch animierten Explosio- 
nen und Bränden usw. sieht man, 
daß Rampart nicht nur mit Sach- 
verstand sondern auch mit viel Lie- 
be gestaltet wurde. Manchmal sind 
es eben doch die einfachen Din- 


ge... 
(tb) 


SHOOT EM UP 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller 


Besonderheiten 

- Konvertierung des 
gleichnamigen Spiel- 
hallenklassikers 

- Sprachausgabe 


Noch heute könntest Du eine F-19 in der Luft zerstören, Feinde von 


Deinem MI-Panzer aus zerschmettern oder in einem saftigen 


Luftkampf in Deiner F-15 den Sieg davontragen! 


Wenn Du dazu keine Lust hast, dann schlaf doch vorm Fernseher ein! 


Bei diesen unglaublich echt erscheinenden 
Situationen, die Dich tief in den 
Schleudersitz drücken, gibt es keine 
Ausrede für Unlust! Diese 
wirklichkeitsgetreuen Simulationen geben 
Dir eine 3D-Perspektive aus dem Cockpit 
Deines Jet-Fighters auf das spannende 


Luftkampfgeschehen. Außerdem kannst 


Du Bodenkämpfe in Deinem eigenen 
Panzer bestehen. Jedes Spiel erfordert gut 
geschulte Fähigkeiten, um Strategien, 
Aufgaben und Feldzüge zu planen, und ist 
eine wirkliche Herausforderung. 
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SOFTWARE 


bsolute Unterhaltungssoftware 


"F-19 Stealth Fighter", "M1 Tank Platoon", "F-15 Strike Eagle II". 


Klassiker vom besten Software-Verlag Europas. 


MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 504 326 


Kritiker behaupten oft, “Kriegsspiele” 
wären reine Erfindungen von Software- 
herstellern, die eine zunehmende Verrohung 
und Kontaktarmut der Jugend hervorrufen 
und überhaupt erst seit Erfindung des 
Compis möglich wären. 


aß jedoch eines der ältesten 
D+* überhaupt, näm- 

lich das respektierte und 
international anerkannte Schach, 
das “Spiel der Könige", nichts 
anderes als ein Strategiespiel ist, 
bei dem es letztendlich darum 
geht, eine feindliche “Armee” zu 
schlagen, und mit dem sich bereits 
Menschen aller Epochen und Kul- 
turkreise beschäftigten, wird durch 
seine frappierende Ähnlichkeit zu 
“Theatre of War” wieder einmal 
mehr als deutlich. 
Auch dieses Spiel läuft, ebenso 
wie andere dieses Genres, auf 
einem schachbrettähnlichen Feld 
ab, wobei einzelne Symbole - oder 
anders ausgedrückt Spielfiguren - 
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stellvertretend sind für Anführer, 
Soldaten und Kriegsgerät. Drei 
Figurensets mit verschiedenen 
Szenarien, die unterschiedliche 
Epochen darstellen, stehen hierbei 
zur Auswahl. Dabei ist natürlich 
durch die differenzierte Einsatz- 
möglichkeit der einzelnen “Waffen” 
eine spezifische Strategie und 
Taktik gefordert. So stehen Dir in 
der Welt des Mittelalters Bogen- 
schützen, Bauern, Fechter, Kata- 
pulte und ein Kaiser zur Verfü- 
gung, wobei vordringlich im Nah- 
kampf “gefochten” wird. Der 
Modus des 1. Weltkriegs tendiert 
mehr zu weitreichenderen und 
beweglicheren Waffen wie MG'’s, 
Panzern, Kanonen, aber auch 


Minen und effektivere Versorgung 
der Soldaten. Die hochtechnisier- 
te, “unpersönliche" kriegerische 
Auseinandersetzung mit moder- 
nen Stealth-Bombern, Raketen 
und Radar wird bei der Wahl des 
“Contemporary”-Sets deutlich. Das 
Ziel des Spiels ist jedoch in allen 
drei Zeitepochen das gleiche. Du 
mußt versuchen, durch geschick- 
tes strategisches Handeln wie z.B. 
Offensive, Aufklärung, Defensive 
und Rückzug sowie durch das ent- 
sprechende taktische Einsetzen 
des Dir zur Verfügung stehenden 
Gerätes den gegnerischen Anfüh- 
rer, ganz gleich, ob dieser als “Kai- 
ser” oder “General” bezeichnet 


wird, zu schlagen. Dabei kannst 


Ze u a Is 


Vielleicht sieht so Schach im 21.Jahrhundert aus. 


Du gegen einen Mitspieler oder 
gegen den Compi antreten. Die 
Zeit zwischen den einzelnen 
Spielzügen kann vorher eingestellt 
werden. Ansonsten läuft das 
Geschehen in Echtzeit ab. Eskann 
aber auch ein Zeitraffer aktiviert 
werden. Der Spielstand ist spei- 
cherbar. Das Spiel selbst wird mit- 
tels Maus durch Anklicken ver- 
schiedener, etwas umständlicher 
Icons mit unterschiedlichen Befeh- 
len wie "schießen”, “ausruhen” , 
oder “in Stellung gehen” gesteuert. 
Theatre of War unterstützt hoch- 
auflösendere Super-VGA-Grafik- 
karten, wobei die dazu erforderli- 
che Treibersoftware im Programm 
enthalten ist. (mr) 
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SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN Und wie imm 


'opservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 


Mit aufwendigem Werbespektakel ange- 
kündigt, ziemlich umstritten, jetzt 
erhältlich: Die brandneue Flugsimulation 
des Hauses Microprose versetzt Dich zurück 
in die aus heutiger Sicht unbegreifliche Zeit 
des Zweiten Weltkrieges. 


-17 


Flying Fortress 


nfänglich begeistert die 
Am Ein stimmungs- 

volles Intro mit zeitgenössi- 
schen Swing-Melodien sowie die 
Möglichkeit, eine ganz persönliche 
Maschine mit eigenem Decal und 
Namen auswählen zu können, läßt 
zunächst Großes erwarten. Auch 
der erste Einsatzbesprechungs- 
Modus mit (fast) authentischen 
Aufklärungsfilmen der Haupt- und 
Nebenziele, einer gut detaillierten 
Flugkarte, wobei allerdings einige 
Städtenamen falsch ausgeschrie- 
ben wurden, und der Vorstellung 
der verschiedenen Besatzungsmit- 
glieder ist sehr motivierend. Ein 
absolutes Novum ist ohne Zweifel 
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das authentische, auf den ersten 
Blick etwas verwirrende Armatu- 
renbrett mit sehr gut dargestellten, 
detaillierten Instrumenten. In 
einem Trainingsmodus mit 
Übungsflüigen über England 
kannst Du Dir die notwendige Pra- 
xis aneignen. Du kannst Dich aber 
auch durch Aktivierung einer Art 
Autopilot über die ersten brenzli- 
gen Situationen retten. Mit ver- 
schiedenen Optionen kann der 
Schwierigkeitsgrad und die Detail- 
genauigkeit der Grafik eingestellt 
werden. Insgesamt sind 25 unter- 
schiedliche Missionen gegen die 
deutsche Rüstungsindustrie, SS- 
Kasernen, V2-Basen oder sonsti- 


ge Wehrmachtsziele zu bestehen. 
Nach erfolgreichem Abschluß des 
jeweiligen Auftrages winken Beför- 
derung und Orden, aber auch der 
Absprung über feindlichem Gebiet, 
Kriegsgefangenenlager, Lazarett 
oder gar “KIA”. Wem der Flug von 
Großbritannien nach Mittel- 
deutschland zu langweilig wird, 
kann eine Zeitrafferoption zum 
nächsten wichtigen Ereignis (Flak- 
feuer, Jägerangriff oder Erreichen 
des Einsatzzieles) benutzen. 
Anders als die letzten Highlights 
dieses Genres wie Falcon 3.0 oder 
Aces of the Pacific begnügt sich 
B17 mit vergleichsweise beschei- 
denen Anforderungen an Deinen 
Rechner, natürlich auf Kosten von 
denkbaren Extras wie etwaigen 
digitalisierten Funksprüchen, die 
diese Simulation sicherlich abge- 
rundet hätten. Eine arge Enttäu- 
schung ist leider der eigentliche 
“Flug”. Die Vektorgrafik vermittelt 
keineswegs die “absolute Fluger- 
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fahrung”, wie sie für dieses Pro- 
gramm immer wieder angepriesen 
wurde: Auch im höchsten Detaille- 
vel ist sie nur kalter Kaffee. Die 
B17s sind viel zu klobig und ein- 
fach dargestellt, eine angreifende 
Me-109 erscheint als simpler Pixel 


und ist nur im letzten, kurzen 
Moment überhaupt als Flugzeug 
zu identifizieren. Vom eigentlichen 
Ziel und der Landschaft bekam die 
Besatzung wegen der großen 
Angriffshöhe zum Glück auch im 
Original wenig mit. Ist eine Maschi- 
ne getroffen, zieht sie einen lieblos 
dargestellten, nahezu unbewegli- 
chen schwarzen Balken hinter sich 
her. Tränen des Frusts und der 
Verzweiflung kamen mir in der 
Bordschützensequenz: Die 
Geschütztürme lassen sich näm- 
lich nur derart langsam bewegen, 
daß sich ein angreifender 
Abfangjäger unmöglich im Visier 
halten läßt. Dazu kommt, daß die 
Motoren- und Bordwaffengeräu- 
sche etwas zu unspektakulär 
anzuhören sind. Leider, leider 
haben es sich die Jungs von Micro- 
prose hier viel zu einfach gemacht! 


(mr) 


"SIMULATION 


- deutsches Handbuch 
- B17 Poster 
- Festplatte erforderlich 


Beh “ 


Microprose hat sich im Laufe der Jahre einen 
schon unverschämt guten Namen in der Software- 
Branche errungen. Rollenspiele betreffend besitz- 
ten sie allerdings noch recht wenig Erfahrung und 
so dürfte das lang angekündigte Darklands nicht 
ganz an die gewöhnlich hohe Qualität anderer Spie- 
le dieses Hauses heranreichen. Aber man läßt sich 
ja gerne angenehm überraschen... 


Darklands 


llein schon der Umfang die- 
A= Monsterprogramms ist 

gigantisch, über 17 MB 
schluckt dieser Titan von der Fest- 
platte. Die Beanspruchung derarti- 
ger Massen an Speicherplatz 
rechtfertigt sich nicht nur durch 
gute Grafik, Animation und Sound, 
viel eher die revolutionäre Spiel- 
idee ist hierfür verantwortlich. Mit 
Darklands wurde versucht eine 
ganze Epoche aus der Sicht meh- 
rerer Helden darzustellen. 
Das Mittelalter, mit seinen ver- 
zwickten religiösen Ansichten, den 
unterschiedlichen Ständen und 
mystischen Sagen erwartet Euch. 
In der Wildnis lauern Raubritter 
und Diebe jedem Wanderer auf, es 
ist jedoch nicht viel besser, einem 
hohen Bischof auf Reisen zu 
begegnen, denn der verlangt 
gleich einem Blutsauger seine 
Abgaben, immer im Namen der 
Kirche und Gottes versteht sich. 
Inquisition und Simonie waren an 
der Tagesordnung, ehrliche Ver- 
treter Jesu hingegen seltene Spin- 
ner. Teufelsanbeter, wie die 
abtrünnigen Templer stellen gläu- 
bigen Christen nach und versu- 
chen den Untergang der Welt 
durch ihren allmächtigen Gott 
Baphomet herbeizuführen. Selbst 
wenn man keinem Mitglied dieser 
korrupten Gesellschaft über den 
Weg läuft, gilt es noch genügend 
andere Gefahren zu bestehen. 
Nachts durchstreifen Wölfe die 
Wälder, die sämtliche Zweibeiner 
als willkommene Gäste zu ihrem 
Bankett betrachten. Drachen, 


Dämonen und schlimmere Krea- 
turen tyrannisieren die Bevölke- 


rung und verwüsten die Länder. 
Die menschenfeindlichen Verhält- 
nisse in den Städten sind kaum 
besser. Neben den bekannten Gil- 
den der Handwerker und Kaufleu- 
te gibt es nämlich die der Diebe 
und Bettler. Man sollte das Betre- 
ten dunkler Gassen vermeiden, zu 
leicht wird man Opfer eines hinter- 
hältigen Überfalls und in so einem 
Moment sind Stadtwachen weit 
und breit nicht zu sehen. Diese 
urbanen Zentren bieten jedoch vie- 
le Vorteile, hervorragende Waffen- 
und Rüstungsschmiede helfen die 
Ausrüstung zu verbessern, in 
Tavernen kann man mal in Ruhe 
einen heben und eine ungestörte 
Mütze Schlaf zu sich nehmen. Dar- 
überhinaus erhält man Informatio- 
nen und kleinere Aufträge, die 
nicht nur gut belohnt werden, son- 
dern auch noch Ruhm mit sich 
bringen. 

Die Charaktere und deren Entwick- 
lung sind in einer bisher ungesehe- 
nen Genauigkeit und Qualität aus- 
gearbeitet. Ein halbes Dutzend 
Attribute und knapp zwanzig Fer- 
tigkeiten und unzählige Berufe 
zeichnen jeden Helden als Krieger, 
Alchemisten, Kleriker, Dieb oder 
Waldläufer aus. Beliebige 
Mischungen sind über die Fähig- 
keiten leicht erreichbar, so daß 
wahre Multitalente und Speziali- 
sten Teil jeder guten Abenteurer- 
gruppe sind. 

Kämpfe werden im modernsten 
Ultima-Stil ausgetragen, nur daß 
hier anstatt mächtiger Zauber- 
sprüche hochwirksame “Potions” 
auf den Feind geworfen, bzw. Hei- 
lige zur Unterstützung angerufen 
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werden können. Mehrere Angriffs- 
formen im Nahkampf sowie aus- 
geklügelter Einsatz von Fernwaf- 
fen, sei es nun mittels der guten 
alten Armbrust oder neuartiger 
Pistolen und Musketen, tragen zur 
hohen Detaillierung und Komple- 
xität bei. Sämtliche Funktionen 


sind problemlos per Maus oder 


iztrahnte to PErsoh 


Tastatur anzuwählen. Übersichtli- 
che Menüs verhindern, daß einem 
allzuschnell graue Haare wachsen 
in diesem Spiel der unglaublich 
vielen Möglichkeiten. Trotzdem ist 
Darklands ein Spiel für Speziali- 
sten, ähnlich wie Civilization an 
hervorragende Strategen appel- 
lierte, wird nur ein wahrer Rollen- 
spieler (oder Historiker?) Spaß 
daran finden. Das Fehlen eines 
eindeutigen Auftrags sowie die 
riesige Karte des Heiligen Römi- 
schen Reichs, verführen nämlich 
vorschnell dazu, die Flinte ins Korn 
zu werfen. (a9) 
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There is still sime to correct this most grievous 
misunderstanding, Mr. Carter. The Dagger af Amon R 
he rerurned to Egypt. 


Alle werden erwachsen, manche früher, 
manche eher später, und so ist es nicht 
verwunderlich, daß auch die Figuren, die 
uns der Computer auf die Mattscheibe 
bringt, einen Alterungsprozeß durchlaufen. 


ie kleine “Laura Bow”, wir 
Di uns sicher noch 

daran, wie sie mitgeholfen 
hat, einen Mord in einem Farmer- 
haus aufzuklären, ist nun erwach- 
sen geworden und tritt in New York 
ihre erste Stelle an. Nach einer 
Fahrt mit dem Zug trifft sie in “Big 
Apple” ein und begeht ersteinmal 
alle Fehler, die man in dieser Stadt 
so begehen kann. 
Zuerst läßt sie ihren Koffer unbe- 
aufsichtigt stehen, damit er auch 
gut gestohlen werden kann, dann 
zeigt sie auch noch ihren Geldbeu- 
tel und ist ihn auch schon los. Lau- 
ra läßt sich durch diese Zwi- 
schenfälle aber nicht aus der Ruhe 
bringen und begibt sich in die 
Redaktionsräume der New York 
Daily Register News Tribune. Der 
Chefredakteur, ein Freund ihres 


Vaters, hat Laura eine Stelle als 
Reporterin verschafft. Natürlich ist 
die erste Story, die Laura zu 
schreiben hat, die mysteriöse 
Geschichte eines Mordes auf 
einem Schiff und der damit verbun- 
dene Diebstahl eines altägypti- 
schen Artefakts aus dem Leyen- 
decker Museum. Als Zeitlimit 
bleiben Laura knapp 24 Stunden, 
um mit der Story wieder in der 
Redaktion zu sein. Wie wir es von 
Laura erwarten, macht sie sich 
auch in “The Dagger of Amon Ra” 
an die Aufklärung des Falles. 

Mit dem Taxi begibt sie sich zur 
Eröffnung einer Ausstellung in das 
Museum und beginnt, als Klat- 


schreporterin getarnt, ihre Nach- 
forschungen. Mehr von der Story 
wird nicht verraten, da könnte ich 
Euch ja gleich sagen, wer der 


Bösewicht ist. Was ich aber noch 
verrate und das sogar sehr gerne 
ist, daß die Jungs von Sierra hier 
ein Meisterwerk von einem Spiel 
geschaffen haben. Sämtliche Gra- 
fiken sind Zeichnungen von Ori- 
ginalschauplätzen im New York 
der 30°er Jahre, die Autos, die Klei- 
dung der Leute, alles wurde genau 
recherchiert. Dazu kommt noch 
der Sound, für Leute die Swing und 


PC unterstützt 


Joystick Q-HD Drive A 
Maus MLEXx.Ram O 


Getestet auf T-Bird von AS! Computer 
Hersteller Sierra 


Preis ca.DM 120,- - gezeichnete 
T: I 1 
As 4 a = el Hintergrundbilder 
Soundblaster EGA QL| Muster von - toller Sound 
Roland DO VGA & | Hersteller 


Jazz mögen empfehle ich dringend 
den Kauf einer Soundkarte, was 
bei meinem Computer aus der 
Soundblaster kommt, klingt ein- 
fach toll. Die Figuren bewegen sich 
leider etwas ruckartig, aber das 
stört kaum. Mit dem Steuerungs- 
system über die Icons ist das Spiel 
sehr benutzerfreundlich und könn- 
te ein Klassiker im Softwaremarkt 
werden. (mg) 


ADVENTURE 


Besonderheiten 


aumen 


rl] 
| 


Ein Militärputsch brachte “Glasnost” und 
“Perestroika” in Höchstgefahr. Die sich 
langsam öffnende Sowjetunion drohte, sich 
dem Westen endgültig zu verschließen. 
Jetzt ist es an Euch, diese Katastrophe gar 
nicht erst zum Ausbruch kommen zu lassen. 


risis In The Kremlin” ver- 
CH Euch nach 1985. Kon- 

stantin Tschernenko liegt im 
Sterben und verschiedene Fraktio- 
nen kämpfen um die Macht im 
Kreml. Ihr könnt Euch nun ent- 
scheiden, für welche Gruppierung 
Ihr ins Rennen gehen möchtet. Als 
stockkonservativer HardLiner, 
überzeugter Reformist oder 
gemäßigter Nationalist. Danach 
steht Euch die Tür zur großen 
Weltpolitik offen. Der Budgetplan 
muß wohldosiert sein, so daß Hun- 
gersnöte und Arbeitslosigkeit end- 
lich wieder Fremdwörter im russi- 
schen Sprachgebrauch werden. 
Außerdem melden sich die unter- 
schiedlichen Minister und Ratge- 
ber manchmal zu Wort, die Euch 
eine wichtige Entscheidung abver- 
langen. Sollen wir die Truppen aus 
Afghanistan abziehen? Sollen wir 
die Mittelstreckenraketen reduzie- 
ren? Oder sollen die Aufstände in 
den baltischen Staaten mit Waffen- 
gewalt niederschlagen werden? 
Sogar Cessna-Flieger Matthias 
Rust und der versuchte Militär- 
putsch sind mit von der Partie! 


PC unterstützt 


Joystick Q- HD Drive Q 
Maus M Ex.Ram DO 
Tastatur O,-Hereules I 
AdLib U CGA 


Q 
SoundblasterY, EGA u 
Roland WM VGA [uf 
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Preis ca.DM 130,- 
Muster von 
PC Computercenter 


Die Jungs von Spectrum Holobyte 
haben ihre Hausaufgaben sauber 
erledigt, so scheint es jedenfalls 
auf den ersten Blick. Politisch und 
wirtschaftlich sind alle Schritte ein- 
wandfrei nachzuvollziehen. Sogar 
CNN ist ganz und gar hingerissen 
von dieser Politik-Simulation: “Es 
ähnelt in allen Einzelheiten verblüf- 
fend den tatsächlichen Begeben- 
heiten!" 

Ich meine aber, daß 'CITC” zwar 
inhaltlich und grafisch durchaus 
überzeugen kann, jedoch der Kern 
eines richtigen Computerspiels 
verfehlt wurde. Man klickt einfach 
einmal wild in der Gegend herum, 
sieht sich die fabelhaften Videoein- 
blendungen an und handelt strikt 
nach der alten Physikerregel “Actio 
= Reactio”. Schlechten Nachrich- 
ten kann sofort entgegengewirkt 
werden, und das auch noch durch 
einen einfachen Tastendruck. Als 
kleines Grafikdemo eignet sich die 
“Krise” auch nur bedingt, sind doch 
die Festplattenoperationen sehr 
zeitaufwendig und ermüden den 
Spieler schon nach kurzer Dauer. 
Schade! (om) 


SIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Spectrum Besonderheiten 


Holobyte - deutsche Anleitung 
- Spiel zur Weltpolitik 


- wahre Begebenheiten 


Kampf der Generationen gegen 
Dracula 


\ die Belmont-Family 
‚Castleyamia-Adventures durch 

Z ntendofSpielsysteme peitscht. 
nachiBräcula i Heer von Untoten 


I. 


Im Kampfgegen das öse. hen. ine Nachfolger Christopher 
Imonin nichts | Belmontgilt sogar is 
C 'pfer.:Clever und mit jeder 
: tzitver dem finstereni 
7, ‚Grafen une a 


AR ”. 


C la kit 
a. IV 


(4 Spielespaß.der/neusten Generation 
* © Simon Belmont als Überflieger im Top-Spiel. 
© VIDEO'GAMES,1/92 ist.richtig hingerissen: 
> "Konami erschlägtialle Fans des Genres mit:ei- 


\ ner Fülle von gutem:bis genialen Grafiken und 
den innovativsten und besten Sounds.” 


30 Songs und 80 Soundeffekte. Dazu jede 
Menge gute Spielideen. 
11.Level ® 1,Spieler 


Im Urteil der Fachpresse 
\ VIDEO GAMES 1/92: 83% Spielspaß. 
rn PS Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. ‘ 

= 1 


Castlevania 


Wer gruselt sich vor flatternden 
Vampiren, Zombies oder dem Fisch- 
mann? Simon Belmont nicht! Mit ei- 
nem kräftigen Peitschenhieb 
schlägt er sich seinen Weg frei 
durch die verschlungenen Gänge 
des Schlosses Castlevania: zum 
Duell mit Dracula. 
1 Spieler 


Castlevania Ill - 
Dracula’s Curse 


Trevor Belmont im Jump-and-Run 
Spektakel vom Feinsten. Für 
VIDEO GAMES 2/92 das "Highligh 
der Gruselreihe... mit das Beste, das 
je auf dem NES zu sehen und zu 
hören war.” 

Für ASM 6/92 steht fest: "Die 
Grafik” ist "eine Klasse für sich.” 
Auch der Sound ”ist immer 
verdammt gut.” 
17 Level 
1 Spieler 


Im Urteil der Fachpresse 
VIDEO GAMES 2/92: 

85% Spielspaß. Ausgezeichnet 
als VIDEO GAMES CLASSIC. 


Der Graf der Finsternis im 
Castlevania-Adventure 
Nervenzittern bis zum letzten Peit- 
schenhieb, Begeistert urteilt VIDEO 
GAMES 2/91: " Fantastisch, was 
Konami aus dem Game Boy rausge- 
holt hat...” Und: "Die Levels sind 
durchdacht aufgebaut, sehr ab- 
wechslungsreich und strotzen 
nur so vor Ideen... atmo- 
sphärische Musik... detaillierte 
Grafik.” 
4 Level e 1 Spieler 


Im Urteil der Fachpresse 
VIDEO GAMES 2/91: 

81% Spielspaß. Ausgezeichnet 
als VIDEO GAMES CLASSIC. 


sy ® 


Castlevania Il - 
Simon’s Quest 


Auf Simon Belmont lastet Draculas 
Fluch! Doch im Sieg über den Für- 
sten der Finsternis kann Simon das 
Unheil abwenden. Seine Rettung 
sind 4 besonders starke Peitschen: 
die Leder-, Dornen-, Ketten- und 
Flammenpeitsche, eine stärker als 
die andere. 
1 Spieler 


ASM 6/92: 
ASM *HIT* 
Urteil: gut 


Castlevania Il - 
Belmont’s Revenge 


Rollende Riesenaugen - mutierte Frösche. 
Gegen solche Widerwärtigkeiten peitscht 
sich Christopher Belmont zu Dracula 

höchstpersönlich durch, um seinen 


Sohn aus der Hand des Vampirs 

zu retten. 

” Super”, wertet POWER PLAY 10/91. 
„sämtliche Spielabschnitte (sind) 
harmonisch, fair und intelligent 
aufgebaut. 

4. Level ° 1 Spieler 


Im Urteil der Fachpresse 
POWER PLAY 10/91 
82% Spielspaß 


INAL orıcımai 


WIALOG-srirL VIDEOSPIEL 


KONAMI 


Nintendo, NES"“, Game Boy"*, SNES", the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. PALCOM and PALCOM SOFTWARE'“are registered trademarks of PALCOM Software Ltd. 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


und kam auf eine Gesamtwertung 
von 85% - und das obwohl Bat 2 
gerade mal auf vier Disketten aus- 
geliefert wurde. Vier Disketten sind 
selbst für ein gutes Spiel nicht 
wenig, kann man hier einwenden; 
verglichen mit den fünfzehn Mega- 
byte, die allein schon die kürzlich 
bei uns eingetroffene PC-Vorab- 
version auf meiner Festplatte ver- 
einnahmt, sind vier Disketten 
trotzdem ein Pappenstiel. Von 
dem gigantischen Umfang, den 


- 


Cor 


abt 
Irele 
schon 


mal etwas von 
Bat 2 gehört? 
Nein?  Eiwas 
anderes habe 
ich eigentlich 
auch nicht erwar- 
tet. Das Grafikad- 
venture gab es 
nämlich bis jetzt nur 

in einer Version für 
den Atari. Dieses 
"nur" soll dabei natür- 
lich keinerlei Abwer- 
tung für diesen - vor 
allem musikalisch - über- 

aus nützlichen Rechner 
bedeuten, nur leider befin- 
det sich der Klassiker gera- 
de in Punkto Spieleangebot 
genau wie der C64 auf dem 
absteigenden Ast. So ist es 
auchkein Wunder, daß dieses 
Adventure, das immerhin 
schon im vergangenen Winter 
erschien, kaum die Beachtung 
fand, die es meiner Meinung 

nach verdient - die meisten Atari- 
Rechner werden eben doch von 
Musikern und weniger von Spiele- 
freaks benutzt. Bereits die Atari- 
Version (nachzulesen in PT Aus- 
gabe 2/92) begeisterte unseren 
Redakteur Thorsten Szameitat 


036 PREVIEW 


Bat 2 für den PC haben wird, ist 
allerdings kein Megabyte zuviel - 
wie sich allein schon beim Betrach- 
ten des kurzen Vorspanns heraus- 
stellte: Hundertprozentige Grafi- 
ken (im Wing Commander Stil) und 
hundertprozentiger Sound. Für 
den Sound bekommen unsere Ata- 
ri-Brüder übrigens ein besonderes 
Bonbon in die Packung gelegt. 
Eine externe Soundkarte mit Batte- 
riebetrieb und einem Anschluß für 
einen Lautsprecher oder Verstär- 


FEEE 


Der zweite Teil des Weltraumabenteuers “Bat” 
erschien schon vor gut einem dreiviertel Jahr für den 
Atari. Die Umsetzung für den PC, die jetzt bald 
erhältlich sein dürfte, ist keineswegs eine nur halb- 
herzig nachgeschobene Konvertierung, sondern 
gehört eindeutig ins Spitzenfeld der PC-Spiele. 


ker sorgt dort für echten Soundkar- 
ten-Klang. In wieweit auch die PC- 
User in den Genuß der “MV16"- 
Karte kommen (mit Aufpreis?), 
wird sich noch zeigen; AdLib- und 
Soundblaster-Unterstützung wer- 
den in der Endversion auf alle Fäl- 
le auch integriert sein. Die Hand- 
lung des Grafikadventures, das 
man wegen des Kampf- und Cha- 
rakterpunktesystems ebenso gut 
als Rollenspiel deklarieren könn- 
te, klingt vielleicht etwas verwir- 
rend: Handlungsort ist die 
Großstadt Roma II auf dem 
Planeten Shedishan. Als 
BAT-Agent (“Büro für weltli- 
che Angelegenheiten”) muß 
der Spieler das futuristische 
Roma II durchforsten. Ins- 
gesamt warten drei 
f schwierige Abenteuer auf 
A\ den Helden. Die erste 
‚Aufgabe ist, dem finste- 
ren Monopolisten Kos- 
han genug Aktienan- 
teile für den überaus 
wichtigen Rohstoff 
Echiatom wegzu- 
schnappen. Über 
die anderen bei- 
den Abenteuer 


wird im Handbuch nicht viel 
gesagt, von einer Steigerung im 
Vergleich zur ersten Aufgabe wird 
dort aber gesprochen. Aus über 
200 Handlungsorten soll die Stadt 
bestehen; neben dem wirklich 
stimmungsvollen Stil, in dem die 
Bilder gezeichnet sind, birgt die 
Grafik noch andere, zum Teil sehr 
innovative Eigenheiten: Zum einen 
sind alle (!) Räume, Straßenzüge, 
Bars usw. ständig animiert, am 
Bildschirm herrscht quasi nie 


IGHT ZiI7E2 — ARTEFACT EICS Y9.6 
0342 ME 


Ruhe. Zum anderen werden die 
Screens nach einem Ortswechsel 
nicht einfach gegeneinander aus- 
getauscht, sondern auf dem Bild- 
schirm wie zu einer Comic-Seite 
arrangiert. Paßt eine Grafik dann 
nicht mehr ganz in das ihr zuge- 
ordnete Comicfenster, kann der 
Ausschnitt mittels Mausbewegung 
hin- und hergeschoben werden. 
Außerdem sind in den Abenteuern 
noch zahlreiche Actionelemente 
versteckt. Von den vier grafisch 
hervorragend programmierten 
Flugsimulatoren, über verschiede- 
ne Kampfsituationen, bis zu drei 
Arcadespielen in der Spielhalle ist 
alles dabei, was auch dem Action- 
Fan Spaß macht. (tb) 


PREVIEW 
PC 


Getestet auf T-Bird von ASIComputer 
> 


Hersteller Ubi Soft 
Preis ca.DM 120,- 
Muster von 
Hersteller 


Helmi sagt: 
"Super"! 


SOFTWARE CENTER 


wir vermieten und verkaufen 
Computerspiele 
für Ihr System 


WO 


4350 Recklinghausen | 
OERWEG . 4 | 
Tele 0236 70/221093377 


Sıbartı 


4600 DORTMUND 1 
KRIMSTR . 8 


Tel.: 023127 7281079 


Wir bieten Ihnen einen umfangreichen Service 

ohne Anmelde - bzw. Clubgebühren 
Wir haben jedes Spiel zum anschauen ausliegen 
Einheitliche und günstige Verleih- und Verkaufspreise 
Schauen Sie doch einfach mal in Ihrer Filiale rein 
Wir freuen uns auf Ihren Besuch 


Aktuelle Sonderangebote 

Symphony Soundkarte 

Adlib Com,patible Soundkarte nur 89,- DM 
Media Concept (Soundblaster 

Compatible mit Sprachausgabe) nur 179,- DM 
wenn auch Sie ein Software - Center in Ihrer 


Stadt eröffnen möchten, dann fordern Sie kostenlos 
und unverbindlich unsere Informationsunterlagen aus 


Schnelle Eroberungen und Entdeckungen per 
Mausklick, unsere Vorfahren hätten daran noch nicht 
geglaubt. Mit moderner Technik ist (fast) alles möglich. 
Per Satellitenaufklärung und den Mitteln moderner 
Kriegsführung ist man in der Lage, zu erobern, bevor 
der Gegner überhaupt weiß, was los ist. 


User, ein weiteres Strategiespiel 

will gekauft werden. 
Doch “Global Conquest” ist nicht 
eines der Strategiespiele der übli- 
chen Sorte, bei denen Auftrag und 
Gelände bekannt sind. Das Gelän- 
de muß erst einmal erkundet wer- 
den, dazu kön- 
nen in den drei 
oder vier Städ- 
ten die dem 
Spieler zugeteilt 
sind Fahrzeuge 
vom Atom U- 
Boot bis zum 
Panzer herge- 
stellt werden. Mit 
den Panzern 
wird dann das 
Gelände erkun- 
det und eventu- 


l: Klartext heißt das für den 


eller Widerstand in Zusammenwir- 
kung mit Artillerie und Bomberge- 
schwadern im Keim erstickt. Doch 
allein mit dem Erobern anderer 
Städte und Landstriche ist es nicht 
getan. Die Umstellung der Wirt- 
schaft auf die Produktion von 
kriegswichtigen Gütern verlangt 


Recklinghausen an. 


natürlich auch eine entsprechende 
Materialwirtschaft und Rohstoff- 
versorgung. Die Panzer, Schiffe 
und Flugzeuge benötigen leider 
Treibstoff und Munition 

Bis zu drei Gegner machen das 
Leben schwer und in den vielen 
Menüs bleibt einem oft das Wichti- 
ge verborgen. Die Steuerung mit 
der Maus ist gut gelungen, die Gra- 


PC unterstützt 


Joystick 9, HD Drive 4 
Maus M,Ex.Ram I 
Tastatur &,Hercules Q 
AdLib U CGA 
SoundblasterJ EGA 
Roland OD VGA 


fik etwas mager aber detailgenau. 
Die eigenen sechs verschiedenen 
Einheiten hat man immer im Auge. 
Die Gags, die das Programm 
auflockern sollen, wirken etwas zu 
verkrampft, ein Angriff von Aliens 
auf ein Munitionsdepot oder ein 
Papstbesuch und ein damit ver- 
bundener Waffenstillstand sind 
doch etwas einfallslos. Als reines 
Strategiespiel 
ist “Global Con- 
quest” nicht 
sehr überzeu- 
gend, eine 
Beschränkung 
auf wesentliche 
Spielaspekte 
und das Weg- 
lassen unnö 
ger Zusätze 
hätte dem Spiel 
sicher mehr 
positive Aspek- 
te gebracht. 
(mg) 


STRATEGIE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Microplay Besonderheiten 
Preis ca.DM 110,- 


- Darstellung in 
höchster Auflösung 


Muster von 
Microprose 


Diese Neuerscheinung als eine Abkupferung von 
Lemmings zu bezeichnen, wäre vielleicht ein 
bißchen zu weit gegangen. Gewisse Parallelen 
zwischen Push-Over und Lemmings sind aber so 
deutlich, daß sie selbst ein Maulwurf nicht 
übersehen könnte... 


PLAY 


er Name Colin Curly dürfte 
D* kaum einem deutschen 

Teenager bekannt sein. In 
‚Amerika schaut das natürlich ganz 
anders aus, denn da stehen Colin 
Curly und das so bezeichnete Wer- 
befigürchen (mit der riesigen Zun- 
ge) für die Werbekampagne einer 
großen Süßigkeitenfirma, die 
durch ihre angeblich ganz vorzüg- 
lichen “Quavers”-Fruchtgummis 
bekannt und in aller Munde ist. Wie 
der Teufel es will, fällt jenem Colin 
Curly eines schönen Tages sein 
ganzer Vorrat an leckeren Quavers 
in einen Ameisenhaufen (wer das 
bisher Gelesene schon 
schwachsinnig findet, der 
sollte sich jetzt besser 
setzen, es kommt noch 
dicker). Als der hungrige 
Colin schon die Hoffnung 
auf seine überaus 
leckeren Quavers aufge- 
ben will, taucht plötzlich 
sein guter alter Freund, 
die Ameise G.l.Ant auf 
und bietet dem Vielfraß 
ihre Hilfe an. Doch so ein- 
fach, wie G.l.Ant sich die 
Rettung der überaus 
leckeren Quavers vor- 
stellt, geht es natürlich 
nicht: Der Ameisenhügel ist näm- 
lich kein Gewöhnlicher - es handelt 
sich um den Eingang zum Domi- 
noreich, in dem schon etliche Rät- 
sel auf das Insekt warten. Mit dem 
Sprung durch das Einstiegsloch 
übernimmt der Spieler die Kontrol- 
le über die Ameise. Mit Joystick 
oder Tastatur wird das Tierchen 
durch eine unterirdische Miniwelt 
aus neun verschiedenen Kontinen- 
ten, mit insgesamt hundert ver- 
schiedenen,  bildschirmfüllenden 


Gi ee 


Rätseln geführt. Jeden einzelnen 
Level betritt G.l.Ant durch eine Ein- 
gangstür, und ihre Aufgabe ist es, 
den Bildschirm durch eine Tür, die 
zum nächsten Level führt, wieder 
zu verlassen. Um diese Pforte aber 
erst einmal zu öffnen, muß G.l.Ant 
sämtliche Dominosteine, die in 
dem mehrstöckigen Raum herum- 
stehen, mit einem einzigen Schubs 
flachlegen. Weil die Dominosteine 
im Dominoreich aber Einiges mehr 
drauf haben, als die bei uns Men- 
schen verwendeten, verwandelt 
sich dieses Vorhaben ganz schnell 
in eine ziemlich kniffiige Angele- 


... wie sie fallen. 


genheit. Einfach nur “Plumps”, 
machen in Push-Over nämlich 
allein die einfachen, ganz gelben 
Steine. Es gibt da allerdings noch 
acht weitere Sorten von Steinen, 
die sich durch ihre Musterung und 
Funktionsweise voneinander 
unterscheiden. Steine mit einem 
dünnen Längsstreifen beispiels- 
weise schweben, wenn sie getrof- 
fen werden, langsam nach oben. 
Überschlagblöcke dagegen, mit 
einem dicken Querstreifen, richten 


sich nach dem Fallen 
immer wieder erneut auf 
und wandern solange 
weiter, bis sie von einem 
anderen Stein gestoppt 


werden. Es gibt dann 
auch noch Stopper, Über- 
brücker, Explosions- 


blöcke, Verzögerer etc. - 
an Varianten wurde in 
dem Spiel wirklich nicht 
gespart. Des Spielers 
erste Aufgabe ist es, den 
richtigen Anfangsstein zu 
finden. Wenn dieser dann 
ermittelt ist, gilt es ver- 
schiedene Schwachstellen in den 
Steinreihen ausfindig zu machen, 
die dem korrekten Ablauf der Ket- 
tenreaktion stören. In den meisten 
Fällen reicht es aus, wenn man 
G.l.Ant ein oder zwei Steine auf- 
nehmen und an anderer Stelle wie- 
der abstellen läßt. Allzu offensicht- 
lich sind die falschen Steine 
natürlich nicht plaziert - es bedarf 
eines guten Sinnes für logische 
Zusammenhänge, um auch in 
höheren Levels noch durchzu- 


Dominosteine muß man feiern ... 


blicken. Der Schwierigkeitsgrad ist 
ein bißchen höher als bei Lem- 
mings - viel Herumprobieren ist 
also auch bei Push-Over offen 
angesagt. Eine Zeitbeschränkung 
von 30 - 50 Sekunden sorgt dafür, 
daß ein höherer Level nicht ohne 
weiteres im ersten Anlauf geschafft 
werden kann. Dafür gibt einem die 
sinnvolle Paßwortfunktion (Lem- 
mings läßt schon wieder grüßen) 
die Gelegenheit, bereits gelöste 
Rätsel nach Belieben zu übersprin- 
gen. Grafisch präsentiert sich 
Push-Over etwas einfacher als 
Lemmings. Das animierte Intro 
allerdings ist sagenhaft - genauso 
wie die musikalische Begleitung 
des ganzen Spiels über die Sound- 
karte. Was Weltraum-Hintergrund- 
bilder und dazu galaktisch schwe- 
lende Musik oder was sonst noch 
alles in dem Spiel vorkommt, mit 
einem Ameisenhaufen und ein 
paar Tüten Fruchtgummis zu tun 
hat, ist mir allerdings schleierhaft. 
Aber man soll Äußerlichkeiten ja 
bekanntlich nicht überbewerten. 


(tb) 


Beine DENKSPIEL 


Getestet auf T-Bird ASIC it 
Poystick & HoDiwed testet auf ird von ‚omputer 


Hersteller Ocean Besonderheiten 
Maus Q,Ex.Ram O = Re N r 
Tastatur & Hercules O Preis ca.DM 100,- - witziges Denkspiel mit 


AdLib U, CGA O 100 Levels 2 
Soundblaster &], EGA | Muster von = hervorragendeHinter- 
Roland U VGA &| PC Computercenter grundmusik 
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SkyLine®” 


Tel. 0711 / 81 27 36 


St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- /Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,- 
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 
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Indiana Jones 4 aa - | Indiana Jones 4 ah 
Indiana Jones Adv. 6490 64,90 | Indiana Jones Adv. 68,90 
Jimmy White Snooker 69,90 69,90 | Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90 
John Madden Footb. 59,90 - | Lemmings 72,90 
Knights ofthe Sky 7690 76,90 | Lemmings 2 ah 
Lemmings 5890 58,90 | Life& Death2 68,90 
Lemmings 2 aA. aA. | Links 78,90 
Lemmings Data Disk 4990 49,90 | Links 386 99,90 
Links 96,90 2 | Lempereur 88,90 
Lotus Esprit TurboCh.2 59,90 59,90 | Lure of Tempress 74,90 
Lotus Esprit 3 aA. aA. | MadTV 82,90 
Lure of Tempress 69,90 - | Magic Candle 2 74,90 
Mad TV. 7890 | Manchest. Unitd. Europe 74,90 
Magic Pockets 59.90 5a,oo | Might & Magic 3 dt. 
Midwinter 2 76,900 15,50, |, Monkey Island 2/de Eee 
Perfeot General 88,90 
Manz Magioach, an "__ | Police Quest 3 ct. 78,90 
Monkey Island ee en 720 
Monkey Island II 84,90 li Buch over 64,00 
No. 1 Collection 66,90 66,90 | Rampart 74,90 
Pacific Island 69,90 69,90 | Robin Hood (Sierra) 88,90 
PGA Tour Golf Plus 74,90 = | Rocketeer 76,90 
Police Quest 3 78,90 - | Rogger Rabbit 74,90 
Pools of Darkness 69,90 - | secret weapons o.tL. 84,90 
Poplleue2 68.90 68,90 | Secr.Weap. o.L. HE162 44,90 
Power MongerDataDisk 39,90 39,90 | Shuttle dt. 0 
Push over 6490 64,90 | Sient Service 2 79,90 
Railroad T, 7200 72,00 | SimAnt N 
eh 5 © | sim Earth 86,90 
Realms 6890 68,90 | Encce MAX 7200 
Red Baron dt. 79,90 Sl sacs/Quests AN 
Risky Woods 64,90 3 Special Force 78,90 
Robocop 3 58,90 58,90 | Starbyte Super Socoer 74,90 
Rules of Engagement 59,90 - | Star Trek 74,90 
Shadow Lands 69,90 69,90 | Strike Commander aa. 
Space Quest 4 74,90 | Their finest Hour 72,00 
Special Forces 7890 78,90 | Their finest Hour Mission 36,90 
Stormmaster 69,90 69,90 | Ultimaas 85,80 
Silent Service 2 79,90 79,90 una 2 +35 u 
en EN as R Ultima Triologie 79,90 
ya ; Ultima Underworld 86.90 
Stüken 69,90 69,90 | Willy Beamish dt. 79,90 
Their finost Hour Miss. Disk. 96,90 86,90 | Wing Commander 2 78.%0 
The Oath 59,90 - | Wing Commander 2 Miss. D.1 46,90 
Titus The Fox 66,90 66,90 | Wing Commander Coll 39,90 
Wing Commander I au. - | Warofthe rocks aA. 


notwendiges Zubehör 


Laufwerk 3,5" ext, 134,90 ‚Amiga Action Rep.-f.A500 199,00 
Laufwerk 5 1/4 ext. 161,90 Amiga Action Rep.-f.A.2000 219,00 
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90 
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f,A.500 69,90 
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90 
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90 


% A%ASTAR kIS% BORN %« 


Vor langer, langer Zeit war die Magie noch weitverbreitet, die Magiergilde hoch 
angesehen und die Menschen lebten zufrieden unter gerechten und gütigen 


Königen. Doch vor kurzem verschwand die alleinige 
Thronerbin, die vom Volk geschätzte und geliebte 


Prinzessin Elspeth, 


unter 


sehr mysteriösen 


Umständen. An ihrer Stelle regiert nun Gam Tethe 


mit eiserner Hand. 


eine Bemühungen, die Prin- 
Sa zu finden, scheinen 

bei weitem nicht so intensiv 
zu sein wie seine Anstrengungen, 
die Mitglieder der Magiergilde von 
Silverdale gefangenzunehmen 
oder verschleppen zu lassen, all 
das unter dem Vorwand, sie hätten 
Schuld an der Entführung der 
Prinzessin. Nun sind nur noch 
sehr wenige Magiekundige 
übrig, die meisten davon im 
Untergrund; einer der weni- 
gen Tapferen, die sich 
gegen das Dekret Cam 
Tethes noch immer offen 
zur Magie bekennen, ist 
Euer Lehrmeister Larkin 
von Bannerwick, der Ein- 
siedler und Heiler auf Eurer 
kleinen Insel. Als Ihr Euch 
eines Tages gerade zur 
Kräutersuche auf den Weg 


| 


Gi ee 


in den Wald machen wollt, taucht 
plötzlich ein Bandit auf und 
ermordet Larkin mit einem vergif- 
teten Wurfdolch, ohne daß Ihr 
eine Chance hättet, Euren Mei- 
ster vor diesem Schicksal zu 
bewahren. So ist der Held also 
plötzlich auf sich allein gestellt 


&1 


He Beje1 | 


und findet sich, vor der schwieri- 
gen Aufgabe, die Mörder und 
Drahizieher der ganzen Ver- 
schwörung zu finden, wieder. Wes- 
halb hat sich die ehemals blühen- 
de Insel seit Cam Tethes Herr- 
schaft langsam in eine Wüste ver- 
wandelt und wieviel Wahrheit 
steckt in der alten Prophezeihung, 
nach der ein lange verstorbener 
Erzschwarzmagier zurückkehren 
und eine Zeit der Dunkelheit über 
Bannerwick und alle anderen Dör- 
fer und Städte mit sich bringen 
wird? Eine sehr fesselnde Aufga- 
be, vor die Euch “Prophecy of the 
Shadow" stell, doch man hätte 
mehr daraus machen können. So 
aber wandert Ihr alleine durch die 
Gegend, das umliegende Terrain 


neueste Variante 


wird in Vogelperspek- 
tive gezeigt und das 
Ganze mutet 
streckenweise etwas 
wie eine der frühen 
Ultima-Folgen an. Zu 
Beginn könnt Ihr zwar 
Euren Charakter 
etwas verändern, die- 
ses Frage-und- Ant- 
wortspiel wirkt sich 
aber lediglich auf die 
Verteilung der Leben- 
senergie-, Beweglichkeits- und 
Magiepunkte aus. Diese drei Wer- 
te machen dann auch Euren Spie- 
lercharakter aus, weitere Attribute 
oder gar verschiedene Abenteu- 
rerklassen sucht man leider ver- 
geblich. Wie gesagt, die normale 


P C unterstützt 


OD, HD Drive A 


RER a EN EEE RENT 


‚Ex.Ram O 
Hercules Q 


Soundblaster 


q 
4 
4 
4 
4 


Softgold 


SSI verabschiedet sich mehr und mehr von 
ihren Standard-Rollenspielen. Prophecy ist die 


Ansicht Eurer Welt erfolgt von 
oben und wird durch diverse digita- 
lisierte Animationssequenzen auf- 
gelockert, wenn Ihr beispielsweise 
auf einen Gesprächspartner trefft 
und Euch mit ihm unterhaltet. Die 
unvermeidbaren Kämpfe mit ver- 
schiedenen Monstren, die die Wäl- 
der durchstreifen oder mit den 
Schergen des Cam Tethe finden 
auf der gleichen Karte statt wie 
Eure Wanderungen und lassen lei- 
der auch keine strategisch geplan- 
ten Auseinandersetzungen zu. 
Entweder man läßt einen Zauber- 
spruch auf das Feld des Gegners 
los oder wählt ihn nach einem 
“Attack”-Befehl an. Dann wird 


solange aufeinander eingeprügelt 
(automatisch und in Echtzeit), bis 
einer der Kontrahenten umfällt. 
Solltet Ihr dieser Kontrahent sein, 
hilft nur noch das Laden eines 
früher gespeicherten Spielstan- 
des. Die Titelmusik sowie die 


Soundeffekte sind durchweg recht 
gut, nur seien Besitzer eines Thun- 
derboards gewarnt, ich hatte näm- 
lich ziemliche Schwierigkeiten 
damit, dieses Ausgabemedium 
(trotz angeblicher Kompatibilität 
zum Soundblaster) zu benutzen. 
Fazit: Trotz einer recht guten 
‚Atmosphäre wirkt die Ausführung 
nicht so richtig up to date. Von SSI 
hätte ich mir zumindest den guten 
(spiel-)technischen Standard eines 
ihrer AD&D-Produkte gewünscht, 
so aber reicht's lediglich für einen 
Platz im Mittelfeld. 

(mm) 


ROLLENSPIEL 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller SSI 
Preis ca.DM 120,- 


Besonderheiten 
- englisches Handbuch 


5 Muster von 


0% 


AIR BUCKS 


Simulation, das ist 


= n “Air Bucks” geht es # 


gleichen 


tung ca. 4D Jahre- 
Anfang ist sı hweh, I 


fiktiven Spieljah 
vergibt die | Luftfahrtindustrie ihre 
Auszeichnungen an Unternehmen, 
die den größten Umsatz, die 
umfangreichste Luftflotte und die 
meisten Linienverbindungen besit- 
zen. Natürlich ist es Dein großes 
Ziel, diese Auszeichnungen zu 
erhalten. Doch das Leben ist grau- 
sam und so ist es schon eine Lei- 


anscheinend das neue 


sowie die each bis 
zu Deinem Rentenalter zahlungs- 


an, die mit Bedienungsfeh- 
lern zu entschuldigen wären. In 
regelmäßigen Abständen infor- 
miert das Programm über Erfolg 
oder MiBerfolg, Zu Jahresende gibt 
es sogar eine Zusammenstellung 
von Presseartikeln über wichtige 
Ereignisse im Jahreslauf. Die Kon- 


kurrenz schläft natürlich auch nicht 
und die Trans Global International, 
GT Great Times und International 
sind ernstzunehmende Gegner, 
die wahlweise vom Computer oder 
von Mitspielern gesteuert werden, 


P G: unterstützt 
Joystick HD Drive 
ExRam QO 


Maus 
Tastatur 
AdLib CGA 
Soundblaster_[] EGA 
Roland 


3 


Hercules O Preis ca.DM 100,- 


so daßbis zu vier Leute gegenein- 
ander spielen können. Die Grafik 
ist etwas sparsam aber dafür auch 
schnell im Aufbau und die AdLib 
Soundkarte wird auch unterstützt. 
Das Spiel wird seiner Vorgabe als 
Wirtschaftssimulation 
durchaus gerecht. Durch 
den Mehrspielermodus 
kommt auch so schnell 
keine Langeweile auf, für 
Leute die nicht jeden Tag 
eine Wirtschaftssimulati- 
on spielen, ist durch die 
einfache Benutzerführung 
und das gute deutsche 
Handbuch ein guter Ein- 

stieg gegeben. 
(mg) 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller ImpressionsBesonderheiten 


- deutsche Anleitung 


Muster von 
Hersteller 


Legend of Valour 


The Dawning 


Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! 
x Ein "überirdisches" Vergnügen in Hi-End-Qualität! 


Suchen Sie die Antworten 


zu 


Universum bewegen! 


Spielbare Demo-Diskette 


den Fragen, die das 


- Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen? 
- Wo finde ich eine Ärztin, die mich nicht bei jeder Behand- 

lung irgendwo amputiert? 
- Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen? 


gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken für MS-DOS 3,5" und 5,25" 


(HD) erhältlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: L.O.V., Verler Str. 1 
4830 Gütersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch für Amiga. 


Ball Ill”, die neue 
„ setzt dieses 


habung des Spiels keine Proble- 
me, die beiden “Quick Access 
Cards’ geben einen guten 
Überblick über Tastaturbelegung 
oder Joystickbewegungen. Aller- 
dings sind die Bewegungsabläufe 
sehr komplex und so muß man 
sich eine Menge 
Tastenbelegun- 

gen oder Joy- 
stickbewegun- 

gen merken. 

Das Programm 

bietet neben 


Pe 


dem reinen Sportspiel auch noch 
einen Managementteil, in dem 
Spieler eingekauft oder verkauft 
werden können sowie Mann- 
schaftsaufstellungen vorgenom- 

men werden können. 
Wenn dann der Ligastart vor der 
Tür steht, ist es sicher von Vorteil, 
zuvor die Trainingsfunktion des 
Programms reichlich genutzt zu 
haben und die Tastenbelegung 
auswendig zu können. In einem 
Ligaspiel bleibt wenig Zeit, erst ein- 
mal nachzuschauen, welche 
Taste, welche Aktion auslöst. 
Damit das Spiel nicht langweilig 
wird, gibt es acht verschiedene 
Spielplätze an unterschiedlichen 
Orten mit anderer Spielumgebung. 
Die Grafik mit den digitalisierten 
Spielern, die sich fast lebensnah 
bewegen und der 256-Farbdarstel- 
lung erinnert fast schon an eine 
Sportübertragung im Fernsehen, 
sogar die Kommentare des Sport- 
reporters fehlen nicht. Dabei 
spricht Al Michaels, ein US Sport- 
reporter, schon auf dem PC Laut- 
sprecher ziemlich deutlich, wer 
eine Soundkarte hat kann natürlich 
Live-Sound genießen. Mit den 
unterschiedlichen Bildschirmdar- 
stellungen sowie der Zoomfunktion 
kann man sich fast schon seine 
eigene Sportschau gestalten und 
seine Homeruns aus fünf 
verschie- 


E 


Ob Short-Stop oder Out-Fielder, hier hat der Spieler alles 


unter Kontrolle. 


denen Perspektiven 
beobachten. Ist dann ein 
Spieltag abgeschlossen 
oder die Ligasaison mit 
ihren 162 Spielen been- 
det, kann der Drucker 
zum Leben erwachen. In 
einer Art Zeitungsseite 
druckt er die Statistiken 
und Spielberichte. 
Wer schon Karriere bei 
anderen Baseballsimula- 
tionen gemacht hat, für 
den übernimmt das Pro- 
gramm einfach die Daten 
aus Vorgänger- oder Kon- 
kurrenzprogrammen. 
All diese Features erfor- 
dern natürlich Rechenlei- 
stung und so ist minde- 
stens ein 386er Rechner 
notwendig, um ein ruck- 
freies Scrolling und 
schnellen Grafikaufbau zu 
gewährleisten. Eine 
schnelle Grafikkarte und 
eine Soundkarte tragen 
dann auch noch dazu bei, 
den Spielspaß zu 
erhöhen. Ein Joystick ist 
weniger wichtig, es ist 
ergonomischer und 
genauer mit dem Ziffern- 
block der Tastatur zu spie- 
len. Wem die Anforderun- 
gen, die das Spiel an die 
Hardware stellt, nicht zu 
hoch sind, der kann sich 
mit “HardBall Il” eine 
Sportsimulation ins Haus 
holen, die zumindest für 
die überschaubare 
Zukunft das Optimum an 
Baseball auf dem Compu- 
ter darstellt. 

(mg) 


PC unterstützt 


Joystick 9, HDDrive 4 
Maus ULEx.Ram I 
Tastatur U Hercules I 
AdLib U CGA Q 


Soundblasterd] EGA 4 
Roland OD VGA [u 


"LERGUOIIUN 


Mindspan League 
s’ Fiat} 
Pa 


SOFE- DILRE 


Wir vermieten und verkaufen die neuesten 
Computerspiele für alle gängigen Systeme! 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


3000 Hannover 
Klostergang1 
Tel.: 0511/32 1214 


3300 Braunschweig 
Hagenmarkt 15-16 
Tel.: 0531/12 50 60 
3200 Hildesheim 


Kardinal-Bertram-Str. 32 
Tel.: 05121/3 56 86 


4600 Dortmund 1 
Kaiserstr. 210 
Tel.: 0231/5947 11 


Demnächst auch in: Göttingen, Wolfsburg, Magdeburg, 
Kassel, Heilbronn, Amsterdam, 
Düsseldorf, Aurich und Wien 


SPORTSPIEL 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Accolade Besonderheiten 
Preis ca.DM100,- - 256 Farben Grafik 
- digitalisierte Spieler 
Muster von 
Accolade 


Aktuelle Sonderangebote: 
Soundblaster 2.0 DM 239, 
Soundblaster PRO 3,0 DM 398,- 
512 kB mit Uhr DM 59, 
2,5 MB mit Uhr DM 259,- 
AMIGA-Reparatur: Heute gebracht, morgen gemacht 
AMIGA-Komplett-Check DM 25,- 


Wenn Sie auch eine Soft-Point Filiale eröffnen wollen, 
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an: 
Telefon-Hotline: 05121/2 55 66 oder 05121/3 56 86 


computersoft- und hardware 
kingstr. 128 - 7016 Gerlingen 
Telefon O 71 36 / 2 40 51 - 33 


ERFOLG IST KEIN ZUFALL!!! 


Deshalb suchen wir 
aktive Partner, die den Schritt 
mit Ihrem eigenen Ladenlokal 

in die Selbständigkeit wagen. 


Unser Franchisekonzept - 
von Fachleuten entwickelt - 
führt Sie in eine erfolgeiche 

ZUKUNFT. 


Unser KNOW HOW - 
ihr Einsatz 


Nutzen Sie Ihre Chance - 
Starten Sie in 
NEUE DIMENSIONEN - JETZT 


Partner der Firma Skyline Entertainment EmbH 


Wenn es darum geht, heiße Rennboliden auf den 
Bildschirm zu übertragen, kämpft /Accolade an 
vorderster Front. Das stellen sie mit “Grand Prix 


Unlimited” wieder 
Beweis. 


uch wenn es sich nicht um 
A eine astreine Simulation 

handelt, so sind doch alle 
Weichen für spannungsgeladene 
Rennabende gestell. In der 
Weltmeisterschaftsrunde könnt Ihr 
Euren großen Vorbildern Senna, 
Mansell oder Prost sowohl 
nacheifern als auch im sportlichen 
Wettkampf gegen sie antreten. 
“GP Unlimited” hat nämlich nicht 
nur alle Kurse und Wagentypen 
intus, sonden auch die 
klangvollen Namen der rasendefi 
TOP-Piloten sind dem Programm 
nicht fremd. 
Überzeugend ist 
'vor allem die tolle 
Optionenvielfalt, 
die alle wesent- 
lichen Gesichts- 

ei 


abhängig, denn auf 
nnassen Fahrbahn 


044 revew 


überdeutlich unter 


diese Weise mit den örtlichen 
Begebenheiten vertraut zu 
machen. Hierbei ist unbedingt auf 
besonders steile Kurven zu 
achten, die ein starkes Abbremsen 
erfordern. Danach ist eine kleine 
Trainingsrunde angesagt. In dieser 
können letzte Verbesserungen 
vorgenommen werden. Quiet- 
schen die Bremsen? Ist die 
Lenkung zu direkt? Oder müssen 
gar die Stabilisatoren einen 
besseren Bodenkontakt vermit- 
teln? All diese Fragen müßt Ihr 
Euch in dieser Aufwärmphase 
stellen, denn sonst habt Ihr im 


harten Kampf um die begehrten 
Weltmeisterschaftspunkte kaum 
eine Chance. 

Das Rennen beginnt, sobald die 


grüne Signallampe auf Grün 
springt. Leichte Drängeleien 
haben oft schwerwiegende 


Folgen. So kann ein kleiner Unfall 
eine ungewollte Massenkaram- 
bolage provozieren, in die auch 
scheinbar unbeteilige Fahrer 


hineingezogen ‚werden können. 
Einsolches Endeist natürlichmehr 
als enttäuschend! 

Nach der ersten,Kurve ist es 


allerdings vorbei \ mit diesen 
Anfangsschwierigkeiten. Die Mo- 
toren erreichen ihte Höchst- 


wilde 


und 
Verfolgungsjagd ihren Lauf. Habt 


temperatur die 
Ihr die Computergegner zu 
absoluten “Anfängern” (Novice) 
deklassiert, so ist es kein Problem, 
die Pole Position einzunehmen 
und auch bis ins Ziel zu behalten. 
Bei einer höheren Spielstufe wird 
das schon schwieriger. Die Fomel 
1-Wagen kleben nun förmlich 
aneinander und gönnen sich 


Ma Fame wen: 


keinen Meter Spielraum. 
Überholmanöver werden zu einer 
äußerst riskanten Aktion und 
scheitern oft an allzu engen 
Kurven, die vom aggressiven 
Fahrstil mancher Piloten gemein 
ausgenutzt werden. 

Obwohl “Grand Prix Unlimited" 


r 


No unterstützt 


| Joystick 


HD Drive 
Maus Ex.Ram ne 
Tastatur Hercules | Preis ca.DM 90,- 
‚AdLib BKca DL 
Soundblaster &, EGA 7 Muster 
Roland VGA | 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Accolade 


von Accolade 


mehr zum Actionspiel tendiert, 
wurde doch sehr viel Wert auf eine 
gewisse Realitätsnähe gelegt. 
Dies bemerkt man spätestens 
dann, wenn nach übertriebender 
Kurvenfahrt, der Reifenabrieb so 
groß wird, daß der Wagen zu 


ruckeln beginnt. Ein 
kurzer Boxenstop 
behebt jedoch solche 
Mängel in wenigen 
Sekunden und das 
Rennen kann 


reibungslos fortgesetzt 
werden. 

Nennt man einen 
schnellen Rechner sein 
Eigen, so kann 
Accolades neuestes 
Spektakel auch durch 
seine tollen Grafiken überzeugen. 
In der Detailstufe “high” zieren 


Tunneldurchfahrt 
Vergnügen. Die 
t keinen Deutzu 


kommt, mit 30 
‚den Asphalt zu 
EnSonndeit 


verleiht ihm 
Streckeneditor erst dit 
Würze. Fabelhaft! 


SPORTSPIEL 
Besonderheiten 
- deutsche Anleitung 
- viele Optionen 


„80% 


0211/63 30 06 


Telefon: 


GE \\/enn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an 


MIETEN 


Bei SOFT& SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 


(Original mit 


mieten*. 


auf 2.5 MB 
auf 1 MB 


- Laufwerk 3.5 


jetzt nur 
- mit CMS CHIPS 


jetzt nur 


jetzt nur 
- mit Windows 3.1 


jetzt nur 


jetzt nur 


W-1000 Berlin 45 
Osdorfer Str. 13 
Telefon auf Anfrage 
©-1034 Berlin 
Boxhagener Str. 23 

Tel.: 030/5892067 
0-1071 Berlin 
Rohdenbergstr.6 

Telefon auf Anfrage 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 
Tel.:03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Beeihovenstr.57 
Tel.:040/224633 

2000 W-Hamburg 13 
Beim Schlump 21 

Tel.: 040/4581 15 
2820 W-Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel.:0421/607404 
W-2300 Kiel 
Sternstr.18 (am Wilhelmplatz) 
Tel.:0431/970046 
0-3014 Magdeburg 
Braunschweiger Str.104 
Tel auf Anfrage 
W-3100 Celle 
ImKreise16 
Tel.:05141/214411 
W-3300 Braunschweig 
Holwederstr.10 
Tel.:0531/508231 


WIR \ER: 


auf 2.5 MB mit Uhr 


auf 1 MB mit Uhr 


Anleitung) einfach 


Hardware 


AMIGA 500 Speicherwerweiterung 


222,- DM 
248,- DM 
59,- DM 
69,- DM 
139,- DM 


Soundblaster 2.0 dt. Version 


199,- DM 
289,- DM 


Soundblaster pro 3 dt. Version 


398,- DM 
498,- DM 


Adlib compatible Soundkarte 


129,- DM 


0-3300 Schönebeck 
‚Ahornstr. 11 

Tekfen auf Ankege 
W-3340 Wolfenbüttel 
Heimatstättenweg 23 
Tel.:05331/61820 
W-3400 Göttingen 
David-Hilbert-Str. 2 
Tel.: 05851/465663 
W-4000 Düsseldorf 30 
‚Gneisenaustr. | 
Tel.:0211/4910187 
W-4040 Neuss 
Hamtorstr. 20 
Tel.:02131/278967 
W-4050 Mönchengladbach 
Neusser $tr.210 
Tel..02161/601556 
W-4100 Duisburg 1 
Ulrichstr.2-4, 
Tel.0203/21084 
W-4250 Bottrop 1 
EssenerStr. 6 
Tel.:02041/21973 
W-4290 Bocholt 
Nordwall 13 

Tel.: 02871/184123 
W-4300 Essen] 
‚MolikeSir.36 
Tel.:0201/207629 
W-4330 Mülheim 
Delle 47 
Tel.:0208/390370 


® 


OHNE ENDE >? 
MACHTS MÖGLICH ! 


Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 


bei SOFT& SOUND 


kaufen. 


..Oder einfach zurückgeben. 


\IEV"N COMPUTERSPIELE 


Für AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY : GAMEGEAR: MEGADRIVE : SEGA KONSOLEN 


GET THE POWER "BI TURBO SYSTEM!" 


für AMIGA 500 und 2000 


- BiTURBO SYSTEM 68020 
- BiTURBO SYSTEM 68020 mit 1 MB RAM 
- BiITURBO SYSTEM 68020 mit 4 MB RAM 


- COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufrüsten 


nur 399,- DM 
nur 499,- DM 
nur 699,— DM 
nur 179,- DM 


Ab sofort wird keine Mark mehr 
in die Werbung gesteckt! 


Fragen Sie deshalb Ihren nächsten SOFT & SOUND 
Partner nach den neuesten Preisen und Angeboten zum: 


Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie uns an. 
AKTUELL: MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 2 TAGE SPIELEN ... 


... NUR 1x BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! — 


Druckfehler + Preisirrtümer vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 


W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder $tr.31 
Telefon auf Anfrage 
W-4400 Münster 
Ferdinandstr.8 
Tel.:0251/278515 
W-4440 Rheine 

‚Auf dem Thie 8 

Tel: 05971/2219 
W-4500 Osnabrück 
Petersburger Wall 17 
Tel.:0541/586809 
W-4600 Dortmund 
Stockumer Str. 420 
Tel.: auf Anfrage 
W-4630 Bochum 
Herner Str.383 
Tel.:0234/531018 
W-4690 Herne 
Hauptstr. 178 
Tel.:02325/53643 
W-4800 Bielefeld 
Schloßhofstr.1 
Tel.:0521/138033 
W-5000 Köln 1 
Von-Werth-Str.20-22 
Tel.:0221/121806 
W-5000 Köln 41 
Goltesweg 149, 

Tel.: 0221/446499 
W-5400 Koblenz 
MarkenbildchenWeg 24 
Tel.:0261/31848 


W-5500 Trier 
Zuckerbergstr.21 
Tel.:0651/40532 
W-5600 Wuppertal 
Friedrich-Engels-Allee296 
Tel.:0202/81118 
W-5787 Olsberg 
Bahnhofstr.19 
Tel.:02962/6753 
W-5800 Hagen, 
Beraischer Ring 5 
Tel.:02331/26774 
W-5840 Schwerte 
Friedenstr. 2 

Tel.: 02304/2813 
W-5860 Iserlohn 1 
Hans-Böckler-Str. 36 
Tel.:02371/224338 
W-5880 Lüdenscheid 
Forum am Sternplatz2 
Tel.:02351/21900 
W-6300 Gießen 
Bahnhofstr. 6 
Tel.:0641/71967 
W-6348 Herborn 
Westerwaldstr. 4 
Tel.:02772/41332 
W-6360 Friedberg 
Kaiserstr. 201 
Tel.:06031/61917 
W-6600 Saarbrücken 
Stengelstr.8 
Tel.:0681/582771 


W-6650 Homburg 
Karlsbergstr.16 
Tel:06841/15142 
W:6670 St. Ingbert 
Ludwig Str. 14 
Tel:06894/382850 
\W-6680 Neunkirchen 
Bahnhofstr. 13 

Tel: auf Anfrage 


Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 


W-8360 Deggendorf 
Metzgergasse 5 

Tel.: 0991/30376 
W-8500 Nürnberg 
Findewiesensir.37 
Tel.:0911/467744 
W-8700 Würzburg 
Bergmeistergasse 2 
Tel.: 0931/12290 


W-6750 Kaiserslautern W-8900 Augsburg 
Fabriksir. 32 Heini-Dittmar-Sir. 17 
Telefon auf Anfrage 1el.:0821/581993 


W-7000 Stuttgart 40 
Straßburger Str. 45 
Tel: 0711/874087 
©-7033 leipzig 
Dreilindenstr.17 
Tel:0341/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingstr.5 
Tel:0721/853360 
W-7800 Freiburg 
Lehener Str. 24 
Telefon auf Anfrage 
W-7850 Lörrach 
Kreuzstr. 104 
Tel:07621/49690 
W-8000 München 
Reichenbachstr. 33 
Tel:089/533716 
W-8134 Päcking 
Schloßberg 2 

Tel.: 08157/4088 


W-8960 Kempten 
Kronenstr.33 
1el.:0831/17762 

0-9102 Limbach-Oberfrohna 
Querstr. 15 

TElelen aufAnfrage 


SOFT & SOUND Versandzenirale, Rethelstr. 130, 4000 Düsseldorf 30,Tel.:0211/633006 


“Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten]. Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 


In Singapur ist die Hölle los! Nein, vom sündigen 
Nachtleben ist an dieser Stelle nicht die Rede, 
sondern von einer ähnlich schlimmen Bedrohung für 
die Menschheit. Im Laborhochhaus eines 
Rüstungskonzerns spielen die genetischen Clones 


verrückt und drohen auszubrechen. 


ei D/Generation sollte man 
B: nicht vom ersten Ein- 

druck leiten lassen: Im Ver- 
gleich zu den großspurigen Ver- 
sprechungen auf der 
Packungsrückseite ist das, was 
man anfangs auf dem Bildschirm 
zu sehen bekommt nämlich wirk- 
lich etwas mager. Nach “virtual 
reality” sehen die ersten Räume in 
dem 3D-Actionadventure auch mit 
Einsatz von viel Phantasie beim 
besten Willen nicht aus. Aber Vor- 
sicht - wie so oft, täuscht auch hier 
der erste Eindruck über die wirkli- 
chen Qualitäten eines Spiels hin- 
weg. Bei D/Generation sind besag- 
te Qualitäten ausnahmsweise im 
Bereich “Sehr gut bis hervorra- 
gend” auf der Bewertungsskala 
anzusiedeln. Um D/Generation 
dem geneigten Leser etwas näher- 
zubringen, beginnt man am besten 
bei dem etwas eigenartigen Titel 
des Spiels: Ein Organismus der 


g us REVIEW 
BR 


D/Generation ist ein intelligentes 
Wesen, das die Realität beeinflus- 
sen kann, indem es sich in alle 
erdenklichen Gegenstände ver- 
wandeln kann. Genauer gesagt, 
täuscht er das dem Menschen mit- 
tels "virtueller Realität” (daher also 
“virtual reality”) nur vor. Außer der 
Tatsache, das D/Generation-Orga- 
nismen Menschen nicht besonders 
mögen, weiß ich ehrlich gesagt 
auch nicht gerade viel über diese 
Wesen - zu Gesicht bekommt man 
die D/Generation nämlich erst am 
Schluß des Actionadventures. 
Reichlicher Kontakt war mir aber 
bereits mit der A, B und C/Genera- 
tion vergönnt, die sich dem Spieler 
bis zu der erstrebten Konfrontation 
mit ihrem genetischen Nachfolger 
in den langen, langen Weg stellen. 
Antreffen kann der Spieler die 
gefährlichen Wesen in einem 
hochtechnisierten Wolkenkratzer 
in Singapur. Als Bote eines 


Päckchens von unbekanntem 
Inhalt aber überragender Wichtig- 
keit, landet er auf dem Dach des 
Wolkenkratzers der “Genoq Cor- 
poration” (der Name allein verheißt 
schon nichts Gutes). Bestimmt ist 
das Päckchen für Derrida, den Lei- 
tenden Wissenschaftler des Gen- 
technik-Konzerns. Seit Tagen sind 
Derrida und etliche Mitarbeiter von 
Genog völlig von der Außenwelt 
abgeschnitten. Die Killer-Organis- 
men der A, B und C/Generation, 
auf deren gentechnische Produk- 
tion sich der asiatische Konzern 
spezialisiert hatte, haben die Kon- 
trolle über das Gebäude erlangt 
und alle Angestellten entweder 
getötet oder gefangen. Schlimmer 
als diese Nachrichten, ist freilich 
die Tatsache, daß irgendwo in dem 
Haus auch der Prototyp einer 
D/Generation herumwandert, bes- 
ser gesagt “herumholografiert”. 
Sein Panzer soll härter sein als 


PLAY / Vie 
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blanker Stahl, quasi unzerstörbar. 
Das Ausbrechen der D/Generation 
würde eine Gefahr für die gesamte 
Menschheit darstellen. Ausgerü- 
stet mit diesem Wissen betritt der 
Spieler die Empfangshalle des 
Gebäudes. Bereits hier offenbart 


sich die Schwierigkeit der Aufgabe: 
Die Empfangsdame kauert ziem- 
lich hilflos hinter ihrem Schreib- 
tisch, während die automatische 
Verteidigungsanlage des Gebäu- 
des wahllos auf alles losfeuert, 
was sich in dem Raum bewegt. 
Geschickt 
muß der Spie- 
ler am toten 
Winkel der 
Selbstschuß- 
anlage vor- 
beischleichen 
und den 
Deaktivie- 
rungsschalter 
betätigen. Die 
befreite 
Sekretärin 
kann da- 
raufhin nach 
weiteren 
Informationen 
befragt wer- 
den und 
schließlich 
zum Ausgang 
des Raumes 
geführt wer- 
den. Für eine 
solche Ret- 
tung einer 
Person 
bekommt 
Spieler 
gens ein 
Bonusleben - 
und das kann 


er wirklich gebrauchen - hinzuad- 
diert. Die einzelnen Levels sind 
sinnvoll auf die verschiedenen 
Stockwerke des Hochhauses auf- 
geteilt und lassen dem Spieler 
weitgehend die Freiheit, seinen 
eigenen Weg zur Lösung jedes 
Abschnitts zu gehen. Bereits in der 
ersten Stufe findet man eine Laser- 
pistole, mit der man sich Vertreter 
der A/Generation, hüpfende rote 
Kugeln, und Vertreter der B/Gene- 
ration, stampfende blaue Spiralen, 
wirkungsvoll vom Leib halten kann. 
Gegen die C/Generation, das sind 
Organismen mit der Begabung, 
sich als menschlicher Flüchtling zu 
tarnen, sind da schon andere 
Methoden angesagt - aber ich will 
Euch nicht den Spaß daran neh- 
men, das selbst zu entdecken... Im 
Hinblick auf die technische Reali- 
sierung steht D/Generation auch 
sehr gut da. Die Spielfiguren und 
die vielfältigen Gegner sind sehr 
sauber und witzig animiert. Der 
Sound ist über Lautsprecher oder 
Soundkarte auf das Zweckmäßige 
beschränkt und trägt mit Schritt- 
und Schußgeräuschen ganz gut 
zur actiongeladenen Handlung 
nach bester “Die Hard”-Manier bei. 
Abschließend sei mir ein rein sub- 
jektiver Vergleich mit einem Klassi- 
ker für den Commodore 64 erlaubt. 
“Impossible Mission” gibt es in völ- 
lig aufpoliertem Gewand jetzt auch 
für den PC - der Titel: D/Generati- 
on (tb) 


PC unterstützt 
“ HD Drive ÄW 


Ex.Ram 
Hercules 
CGA 
EGA 
VGA 


Joystick 
Maus 
Tastatur 
AdLib [ 
Soundblaster| 


ADVENTURE 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
HerstellerMindscape Besonderheiten: 
Preis ca.DM 120,- -Actionadventure mit 
animierter 3D-Grafik 
-enthält Denk und Bal- 
lerspiel-Elemente 


Muster von 
PC Computercenter 


REVIEW HN u 
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Indie Nachwehenumdie Fußballeuro- 
pameisterschaft bringt jetzt auch 
Snielhallenausstatter fecmo seinen 
Beitrag ein: Sonderliehi begeistern 
Konnte Euioneanehammpionship 1992 


allerdings nicht. 


as in "European Champi- 
onship 1992” als die aut- 
hentische Umsetzung 


des Spielhallenklassikers “World- 
cup 90” verkauft wird, erinnert 
stark an die allerersten Vertreter 
der Sparte ComputerfuBball. In der 
viersprachigen Anleitung klingen 
verschiedene Eigenschaften, wie 
"Wiederholung und Speichern von 
besonders gelungenen Toren und 
Spielen, rote und gelbe Karten 
usw.” natürlich schon verlockend. 
Was sich allerdings wirklich hinter 
diesen Sprüchen verbirgt, läßt 
einem CGomputerfreak, der sich 
schon an Fußballspielen wie ‘John 
Barnes European Football" oder 
"Kick off" versuchen konnte, ganz 
schnell die Kinnlade herunter klap- 
pen: Als einzelner Spieler hat man 
schon von Anfang an keinerlei 
Wahlmöglichkeit, ob man vielleicht 
im Practice-Modus oder in einem 
kurzen Freundschaftsspiel erste 
Spielerfahrungen sammeln möch- 
te - derartige Features unterstützt 
das Spiel nämlich nicht. So steigt 
man also notgedrungen gleich 
beim den ersten von vier Qualifika- 
tionsspielen ein, Verlieren ist dabei 
übrigens nicht ratsam, denn 
anders als nach den offiziellen 
UEFA-Regeln muß wirklich jedes 


Enleltlatt gewonnen werden, um 
Ialemächste Runde vorzurücken. 
Eines usgesprochen dumme Ein- 
Eeankung, die ein realistisches 
Dagsepielen der EM 92 quasi 
ERS ich macht. Der dicke Wurm 
Bee allerdings nicht im eigensin- 
DIGERE Regelwerk, sondern im 
Enielerschehen, genauer gesagt 
Dorseem geonerischen Tor: Der 
Tonga: ist praktisch nicht zu über- 
Zungen. Im Handbuch ist zwar 
glegmıvon drei erfolgversprechen- 
Bensängrifistechniken - Scheren- 
EORIER, direkter Kopfball und direk- 
ergerader Schuß - die Rede, mir 
BEIEER es aber nicht, in den ersten 
BEER |) Spielen auch nur ein ein- 
EIgeS or zu schießen (den zu Hil- 
Eee ufenen Kollegen übrigens 
Eugricht). Diesem Manko begeg- 
Desan im Zwei-Spieler-Modus 
Dach nicht, dafür hat das stän- 
DIgEsE gegeneinander Antreten 
ÜBerzupt nichts mehr mit dem 
ee EM '92 zu tun. Besonders 
Inaayativ sind außerdem weder 
Bauen noch Grafik. Zwischen der 
Be und VGA-Darstellung sind 
Baus Unterschiede festzustellen 
Eagzlıch mit eingebauter Sound- 
Kaneshewinnt das Spiel nicht an 
Reiz 

(tb) 
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Die Stimmung stim 


PC unersanı 


M HDDrveQ 
D,Ex.Ram O 
Tastatur & Hercules OD 
AdLib U, CGA Q 
Soundblaster 4, EGA 4 
Roland U VGA [uf 


2 1,55% S 


SPORTSPIEL 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 

Hersteller Tecmo Besonderheiten 

Preis ca.DM 100,- - zwei-Spieler-Modus 

- unreal. Regelwerk 

- hoher Schwirigkeits- 

grad 


Joystick 
Maus 


Muster von 
Elite 


‚65% 


B 
u 
Wir-befinden-uns wieder einmal in ferner, 
ferner Zukunft, die Menschheit.hatsiehim 
Weltall breitgemacht;und erforscht 
unbekannte Planeten 


ie Venus ist von besonde- 
D* Interesse, dort hat eine 

unbekannte Rasse giganti- 
sche Tunnelanlagen geschaffen, 
die nun nach technischen Errun- 
genschaften dieser Rasse, die 
“Hechee” genannt wird, durch- 
sucht wird. In “Gateway” bist Du als 
Spieler einer dieser Forscher und 
durchkämmst in bewährter Adven- 
tureart Stollen und Tunnel. Durch 
einen Zufall wurde eine Raumstati- 
on der Hechee aus dem Überraum 
geholt und so stehen der Erde 
1.000 überlichtschnelle Raum- 
schiffe dieser Rasse zur Verfü- 
gung, um damit das Weltall zu 
erkunden. Leider haben diese 
Schiffe einen Nachteil, die Steue- 
rungsmechanismen sind für Men- 
schen nicht durchschaubar. So 
fliegen die Forscher nach einem 
Programm, das vor über 500.000 
Jahren in die Bordcomputer dieser 
Schiffe gespeist wurde. Dement- 
sprechend hoch ist auch die Ver- 
lustrate, aber was dem Fortschritt 
dient, ist wichtiger als Menschenle- 
ben. 
So findest Du Dich zum Spielan- 
fang auf der Raumstation, die sin- 
nigerweise Gateway genannt wird, 
wieder und Dir bleibt noch etwas 


PC unterstützt 


Zeit, in die Bar zu gehen oder die 
Station zu erkunden. Die Story ist 
an diesem Spiel aber nicht das 
Besondere, sondern der Spiel- 
ablauf. Konzipiert ist das Spiel als 
Text-Adventure, nur einige Bilder 
(in 256 Farben) und unauffälliger 
Sound lassen von den Fähigkeiten 
des PC ahnen. Wie in alten Zeiten 
auf dem C 64 wird mit “North”, 
“Take”, “Use” und so weiter der 
Spielablauf bestimmt. Der Wort- 
schatz ist im Gegensatz zu C64 
Programmen allerdings wesentlich 
erweitert und sogar komplizierte 
Sätze wie “Putthe debit card in the 
PV comset and then look at the 
desk” versteht das Programm 
ohne Probleme. Für Puristen 
lassen sich der Sound und die Bil- 
der komplett abschalten und man 
hat dann den reinen Textbild- 
schirm vor sich. Für den PC ist die- 
se Art zu spielen recht ungewöhn- 
lich, aber nach einer kurzen Einge- 
wöhnungszeit fühlt man sich wie in 
einem Roman in dem man den 
Fortgang der Story selbst bestim- 
men kann. Zu den action- und 
soundüberladenen PC-Games 
eine sicherlich interessante Alter- 
native. 

(mg) 


TEXT-ADVENTURE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Joystick 
Maus 
Tastatur 
AdLib 


DO HDDrive 4 
MLEXx.Ram U 
U Hercules I, 
U CGA 4 


Soundblaster, EGA q 
a] 


Roland U VGA 
eo 
5,60% 75% 
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Hersteller Legend 
Preis ca.DM 110,- 


Besonderheiten 
-Bild und Sound ab- 
schaltbar 


Muster von 
PC Computercenter 


Den zweiten Weltkrieg als Mitglied 
der Luftwaffe oder Air Force zu 
erleben, ist Spielziel der unterschied- 
lichsten Computerspiele, die uns die 
verschiedenen Hersteller beschert 


haben. 


abei kann dann zwischen 
D unterschiedlichen Flugzeug- 

typen und Einsätzen 
gewählt werden, um anschließend 
im Cockpit irgendeiner Mühle zu 
sitzen. Nach Fliegen, Kämpfen und 
Landen gibt es dann noch ein paar 
gute Ratschläge und dann ist die 
nächste Mission fällig. In “Heroes 
of the 357th” ist es Aufgabe des 
Spielers als Mitglied einer Staffel 
von P51 “Mustang” Jagdeinsitzern 
verschiedene, auf den authenti- 
schen Aufgabenbereich dieses 
Flugzeuges zugeschnittene, 
Einsätze zu fliegen und die Hoch’s 
und Tief’s dieser Staffel mitzu- 
erleben. 
Wer sich in Spielen dieses Typs 
auskennt, kommt auch ohne große 
Einweisung sofort mit dem Flug- 
zeug zurecht und hat keine 
Probleme, die Kiste in der Luft 
zu halten Trotzdem ist es 
empfehlenswert, das Hand- 
buch zu lesen, neben Infos 
zum Handling der Mustang 
und technischen Daten der 
verschiedenen eigenen und 
gegnerischen Flugzeugtypen 


gibt es auch noch einen histori- 
schen Überblick über den Werde- 
gang der Staffel. Dabei sollte aller- 
dings zwischen dichterischer Frei- 
heit und historischer Wahrheit 
unterschieden werden, es ist 
jedenfalls kaum möglich, daß ein 
Fieseler “Storch” der P51 überle- 
gen ist. Ansonsten ist das Hand- 
buch aber informativ gemacht, 
beschränkt sich auf wichtige Infor- 
mationen und fordert mit seinen 
knapp 70 Seiten keine besonderen 
literarischen Ambitionen beim 
Leser. Das Spiel zu installieren, 
stellt auch keine besonderen 


Anforderungen an Mensch oder 
Material und so kann man sofort in 
das Spielvergnügen starten. Im 
Hauptmenü wird zwischen Trai- 
ning oder Einsatz gewählt und 
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ont with the +1- 


Die Heroes bleiben deutlich hinter "Chuck Yeager" zurück. 


dann aus Luftkampf, Bomber 
eskortieren, Bodenangriff oder 
Abfangen einer V1 die entspre- 
chende Mission ausgewählt. 
Danach soll die Maschine mit Waf- 
fen, Zusatztanks und auch Bom- 
ben je nach ausgewählter Mission 
bestückt werden. 

In einer Art Briefing gibt es die 
wichtigsten Punkte des Flugplanes 
und dann sogar einen Film in dem 
die Angriffsziele dargestellt wer- 
den. Danach folgt die Startse- 
quenz, in der als Trickfilm der Start 
einer Rotte Mustangs von ihrem 
Heimatflughafen irgendwo an der 
Südküste Englands gezeigt wird. 
Auch über die Navigation beim 
Zielanflug braucht man sich keine 
großen Gedanken zu machen, aus 
der Vogelperspektive sieht der 
Spieler wie seine Maschine zum 
Einsatzgebiet fliegt. Dort ange- 
kommen ist endlich Fliegen ange- 
sagt, im Cockpit der Maschine 
geht's zum Angriff auf die unter- 
schiedlichen Ziele. Die Grafik im 
Cockpit ähnelt der Cockpitgestal- 
tung von “Chuck Yeagers Air Com- 


P C unterstützt 


bat’, die Darstellung von Horizont 
und Boden ist dagegen sehr 
mager, außer einer grünen Fläche 
gibt es nichts zu sehen, nur die 
Bodenziele werden als Quader 
unterschiedlicher Größe darge- 
stellt. Mit den 6 Maschinengeweh- 
ren und der Zusatzbewaffnung 
wird das Ziel angegriffen, oder die 
feindlichen Jäger abgeschossen. 
Nach erfolgreichem Einsatz 
genügt der Druck auf die Esc- 
Taste, um sicher im heimatlichen 
Fliegerhorst anzukommen. Dort 
angekommen gibt es das Debrie- 
fing und die Punktwertung, dann 
gehts wieder zum Hauptmenü. 

Die Cockpitgrafik ist gelungen, die 
Hintergrundgrafik ist für den VGA- 
Standard entschieden zu mager. 
Auch der Sound erinnert trotz 
AdLib-Unterstützung mehr an eine 
Nähmaschine und ist auf die Dau- 
er nervtötend. Dafür entschädigt 
dann das Flugverhalten und die 
präzise Steuerung sowie die Viel- 
zahl der Einsatzmöglichkeiten und 
die trickfilmartigen Animations- 
sequenzen. (mg) 


SIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Joystick &M HDDrive Ü 
Maus Q,Ex.Ram DO 
Tastatur & Hercules O 
AdLib [1 


Soundblaster & 
Roland im} 


Hersteller 
Electronic Arts 
Preis ca.DM 110,- 


Besonderheiten 
- Uhr als Gimmick in 
der Packung 


Muster von Hersteller 
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Verkehrskollaps hier, Stau da, ein jeder 
kennt die Meldungen aus Funk und Fern- 
sehen, in denen wieder einmal davon 
berichtet wurde, daß einige tausend 
Leute ihre Zeit im Stau verbracht haben. 


obilität ist nun mal eines 
M der höchsten Gebote unse- 

rer Gesellschaft. Dabei 
wird aber nicht auf die Möglichkei- 
ten des öffentlichen Nahverkehrs 
zurückgegriffen, die in den meisten 
Städten auch unmöglich gestaltet 
sind (auch in meiner Heimatstadt), 
sondern der individuelle Verkehr 
mit Auto, Motorrad, Fahrrad etc. ist 
der Hauptlastträger. 
Wenn Du in dem Spiel “A-TRAIN” 
Erfolg haben willst, dann ist das 
oberste Gebot, die Leute in Deine 
Züge zu locken, die Du als Inhaber 
einer Eisenbahngesellschaft 
betreust. Aller Anfang ist schwer, 
auch für Computerspieler. Zuerst 
bist Du nur der Inhaber eines 
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MultiMedia Soft 


©-1035 BERLIN, ...... 
O-1150 BERLIN, 
0-2130 PRENZLAU, .. 
©-5020 ERFURT... 
0-8046 DRESDEN, 
2000 HAMBURG 20, . 
2000 HAMBURG 70, 
2000 HAMBURG 73, 
2390 FLENSBURG, 
4000 DÜSSELDORF, . 
| 4100 DUISBURG 1, 
4407 EMSDETTEN, ... 
4630 BOCHUM 6, ...... 
4800 BIELEFELD 16, 
5100 AACHEN, 
5160 DÜREN, 
8460 SCHWANDORF, 


Sie für weni 
Sie sich kaufen möchten. 


„Mörgensstraße 4; 
„ NEU-Kölnstraße 51; Tel. 


> >Testen Sie die neusten Spiele. < < 
Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia 
Soft-Läden beraten Sie gerne. Hier können 
Geld erst ausprobieren, was 


Edisonstraße 693; Tel. 
Mark Twain Straße 7; 
Neubrandenb.Str.76;Tel. 
jeienberygstraße ZU 


.. Pirnaer Landstr. 239;Tel 


Heußweg 67; Tel. 
Wendemuthstr. 57; Tel. 
Saselerstraße 134 d; Tal. 


. auf Anfrage 


auf Anfrage 


. Gravelottestraße 28;Tel. 


Frauenstraße 23; Tel. 
Sommerdellenstr.54;Tel. 
Brakhofstraße 21b; Tel. 
Tel. 


Klosterstraße 8; Tel. 


Spiel & Spaß durch MIETEN ! | 


030-63812505j 
| 
03984-6547 


03512230201] 
040-4908861 | 
040-6528426 | 
040-6528426 | 


0203-674946 
02572-89646 | 
02327-10063 
0521-763918 | 
0241-407893 
02421-56146 
09431-1720 


mickrigen Gleisstranges und eines 
abgehalfterten Zuges. Eine besse- 
re Zukunft verspricht ein beschei- 
dener Kredit, mit dem Schienen 
gebaut, Zuggarnituren ange- 
schafft, Personal bezahlt und Län- 
dereien erworben werden sollen. 
Sind endlichmehr Züge und Schie- 
nen da, steht das Austüfteln eines 
Fahrplans bevor. Auf diese Art 
kommst Du dann zu immer mehr 
Geld (hoffentlich!) und mit diesem 
Geld gilt es dann, ein Imperium 
aufzubauen. Züge allein sind halt 
nicht die Welt, erst Fabriken und 
Wohnraum (natürlich beides mit 
Zuganschluß) versprechen finanzi- 
elle Sicherheit. Um all dieses 
sicher zu beherrschen ist es natür- 
lich oberstes Gebot, die Anleitung 
dieses Spiels gelesen zu haben. 


Mitihren 140 Seiten ist sie ziemlich 


umfangreich, der englische Text ist 
informativ, schweift aber ab und zu 
von dem Spiel ab und zitiert dann 
irgendein Buch, daß in Deutsch- 
land sowieso keiner kennt. 
Gespielt wird mit der Maus, das 
System ist Besitzern von SimCity 
bekannt, nur sind mehr Menüs und 
Steuerungsmöglichkeiten vorhan- 
den. Das Spielfeld präsentiert sich 
schräg von oben, die Grafik ist 
detailliert, Häuser, Schienen und 
Straßen gut gestaltet. Der Sound 
ist auch ok und keineswegs nerv- 
tötend. Dazu noch die gut ausge- 
nutzte Spielidee, so das der Ent- 
stehung Deines neuen Imperiums 
nichts im Wege stehen sollte. (mg) 


Renta Wollen auch Sie einen Fl 

MulriMedia Sofr - Laden Y ll 

Game leröffnen ? Rufen Sie uns an! Fr 
Tel.: 0241 - 407893 von 15.19 h { 


PC unterstützt 
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Ex.Ram O 
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EGA 
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SIMULATION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Maxis 
= Preis ca.DM 120,- 


Besonderheiten 
- unterstützt 


- umfangreiches 


beide Diskettenformate 


englisches Handbuch 
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Die Flut der Arsenalerweiterungen des Weltkrieg Il- 
Flugszenarios “SWOTL” will nicht enden. Es erschienen 
bereits die vom historischen Standpunkt mehr dem 
Koreakrieg zuzuordnende P-80 “Shooting Star” sowie 
die authentische P-38 “Lightning” für die 
amerikanische Seite. 


em Motto “Geheimwaffen 
D* Luftwaffe” eher gerecht 

wurde eine jüngst auf den 
Markt gekommene Simulation des 
kaum mehr eingesetzten Strahljä- 
gers HE-162 "Volksjäger”, mit dem 
rasch ausgebildete Hitleriungen 
gegen die alliierten Bomberströme 
“verheizt” werden sollten. Das 
Geheimarsenal wird nun mit der 
neuen Zusatzdiskette der DO-335 
“Pfeil” nahezu vervollständigt. 
Dieses gleichzeitig als Jäger und 
Jagdbomber konzipierte Flugzeug 
wies einige weitaus unorthodoxe 
Merkmale auf. So hatte die Do als 
eine der letzten geplanten Kampf- 
flugzeuge mit Kolbenmotor neben 
einem herkömmlichen Zugpropel- 
ler im Bug einen Druckpropeller im 
Heck, ein raketenförmiges Heck- 
leitwerk sowie ein für die damalige 
Zeit noch ungewöhnliches Bug- 
fahrwerk. Die seltsame Anord- 


FILM VIEWING ROOM 


nung der beiden Propeller ermög- 
lichten der “Pfeil” eine weitaus 
höhere Geschwindigkeit als jedem 
anderen zeitgenössischem zwei- 
motorigen Kampfflugzeug. Dieser 
Vorteil wurde jedoch durch eine 
unzureichende Manövrierfähigkeit 
wieder zunichte gemacht. Im Mai 
1945 erbeuteten die Alliierten zahl- 
reiche DO-335 in verschiedenen 
Stadien der Fertigstellung auf dem 
Betriebsgelände der Firma Dornier 
in Oberpfaffenhofen. Man fand 
außerdem Pläne, nach denen die 
DO mit unterschiedlich angeordne- 
ten Strahltriebwerken ausgestattet 
werden sollte. Daneben wollte man 
zwei an den Tragflächen zusam- 
mengefügte “Pfeile” in einer Art 
Zwillingskombination erstellen. 
Mindestens zwanzig einsatzfähige 
Muster fanden schließlich den 
Weg zu den wenigen, in den End- 
tagen des Zweiten Weltkrieges 


Eine der exotischen "Secret Weapons". 


zusammengeschmolzenen Luft- 
waffeneinheiten. Ob mit ihnen 
noch aktiv in das Kampfgeschehen 
eingriffen wurde, ist nicht bekannt. 
Es wäre müßig, an dieser Stelle zu 
spekulieren, ob der Krieg durch 
eine starke Konzentration der DO’s 
im Zusammenwirken mit deut- 
schen Geheimwaffen einen ande- 
ren Verlauf genommen hätte - 
allenfalls wäre die Herrschaft des 
Nationalsozialismus mit seinen 
unseligen Folgen für Deutschland 
noch verlängert und die Atombom- 
be vielleicht gegen Berlin einge- 
setzt worden. Doch für eine Flugs- 
imulation wie “SWOTL" ist die 
interessante DO-335 “Pfeil” sicher- 
lich eine Bereicherung. Die Zusatz- 
diskette bietet insgesamt acht 
neue, mehr oder minder fiktive 
Missionen, die das übliche Thema 
der Reichsverteidigung beinhalten. 
Dazu zählt natürlich das Abfangen 
von amerikanischen Bomberver- 


P C unterstützt 


Joystick ®, HD Drive 9, 
Maus A ExRam A 
Tastatur & Hercules Q 
AdLib U C0GA 


Roland 


[m 
Soundblaster&, EGA [0 
[4] 


EU VGA 


Muster von 
Hersteller 


bänden und Jagdflugzeugen sowie 
Bodenangriffe im Rahmen des 
Unternehmens “Bodenplatte”. Man 
kann natürlich auch mit Hilfe des 
Mission-Builders eigene Missionen 
entwerfen. Die Grafik ist SWOTL- 
Standard. Darüberhinaus hört sich 
der Sound der beiden Kolbenmoto- 
ren äußerst realistisch an. Natür- 
lich ist das SWOTL-Hauptpro- 
gramm zum Spielen dieser Zusatz- 
diskette unbedingt erforderlich. In 
diesem Zusammenhang erscheint 
jedoch der Preis von ca. DM 60,- 
für lediglich ein Flugmuster im 
Gegensatz zu dem für mittlerweile 
ca. DM 80,- erhältlichen “Secret 
Weapons of the Luftwaffe”-Basis- 
spiel leider kaum mehr angemes- 
sen. 

(mr) 


SIMULATION 


Getestet auf T-Bird von AS! Computer 


Hersteller Lucasfiim Besonderheiten 
Preis ca.DM 60,- 


- engl. Handbuch 

- Hauptprogramm 
erforderlich 

- mind. 16-25 MhZ 


C64 Disketten 


SD CONSTRUCTION KIT DT. 
ADDANS FANILY. DT. ANL. 
‚ADDICTION TO FÜN SPORTS DT. ANL. 
ALIEN STORM 

BATTLECOMMAND DT. ANL. 
BLACK GOLD KOMPL. DT. 
BONANZA BROTHERS DT. ANL. 
EUDOKHAN DT. ANL. 
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 
CHAMPIONS COMPILATION 
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 
GONQUESTADOR KOMPL.DT. 
(COOL CROCTWINS DT. ANL. 
CREATURES2 DT ANL 
DEATHKNIGHTS OF KRYNN 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 
DIE HARD 2 - DIE HARDER DT.ANL. 
DINGSDA KOMPL.DT. 
DYNABLASTER DT. ANL* 

ELVIRA ARCADE ACTION 

ELVIRA KOMPL. DT. 

EURO FOOTBALLLCHAMP DT. ANL. 
EXILE DT. ANL. 

FINAL FIGHT Dr. 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 
LOG DT. ANL. 

GLÜCKSRÄD KOMPL. DT. 

GUNSHIP DT. 

INDY HEAT 

JETSONS 

LINEKER COLLEGTION DT. ANL. 
NANCHESTER UNITED EUROFE DT. 
NANIAC MANSION KOMPL. DT. 

NAX PACK GOMPILATION 

NEGA SPORTS DT. ANL. 

NORTH AND SOUTH DT. 

OUTRUN EUROPE DT. 

PARASOL STARS DT. ANL. * 
PIRATES DT. 

PITFIGHTER 

POOLSOF RADIANOE 

POTPANIG DT. ANL. 

POWER UP COMPLATION 
PROJEGT: STEALTH FIGHTER DT. 
RAINBOW COLLEGTION DT. 

RALF GLAU EDITION _KOMPL.DT. 
REBELRACER DT. AN. 
OBOCOD „JAMES POND 2- DT. ANL. 
ROBOZONE DT. 

RODLAND DT. 

RUGBY THEWORLD CHAMPIONSHIP DT. 
SIMPSONS DT. 

SOCCER STAR GOMPILATION 
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 
SPACEGUN 

SPIRITOF ADVENTURE KOMFL. DT. 
STARBYTE NO. 1 COLLEOTION 
STARBYTE SYPERSOCCER DT. 
SUPER HEROES 

SUPER SIMPACK_ DT. 

SUPER SPACE INVADERS. 
SUPREMACY 

TERMINATOR 2 

TESTDAIVE 2 COLLECTION 

TETRIS DT.ANL. 

VOLFIELD 

WETTEN DAS ..? 

WINTER CAMP OT. ANL. 

WINTER SUPERSPORTS82 DT. ANL. 
WINZER KOMPL. DT. 

WWF. WRESTLING 

'ZAK MO KRACKEN KOMPL. DT. 


Sonderposten C64 Disk 


AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II- 
ARKANOID 2 
ATOMINO 
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 
|BATMAN CAPED CRUSADER 
|BATMAN THE MOVIE DT, ANL. 
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 
BUBBLE BOBBLE 
BUCK ROGERS DT. ANL 
DARKMAN DT. ANL. 
DENARIS 
F 16.COMBAT PILOT (NICHT C128) 
GHOSTBUSTERS 
GREAT COURT DT. ANL. 
|HUDSON HAWK DT, ANL. 
HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE) 
IRON LORD 
MIDNIGHT RESISTANGE 
OILIMPERIUM KOMPL. DT. 
PANZERSTRIKE SSI 
PUZZNIK DT. ANL. 
RAMBOS 
ABI 2 BASEBALL 
SHADOW WARRIORS 
SHANGHAI 
SKIOR DIE 
SPEEDBALL 2 
STAR CONTROL - ACCOLADE - 
STARFLIGHT DT. 
STRATECO 
STRIKE FLEET 
STUNTCAR RACER 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES2 
TESTDRIVE2 DT.ANL. 
TOTALMECALL DT. ANL. 
TURRICAN 1 DT.ANL. 
TURRICAN 2. DT. ANL. 
UNTOUCHABLES 
VOLLEYBALL SIMULATOR 
WAR GAME CONSTRUCTION KIT 
ZOMBIE DT.ANL. 

‚Abgabe nur solange Vorrat reicht 


PCIBM 


1889 - HANDELSSIMULATION - DT. ANL. VGA 

ACES OF THEPACIFIC DT. ANL. VGA 

AIR BUCKS DT. ANL. VGA 

AIRBUSA 320 DT. ANL. VGA 

ATAC. DT. ANL. VGA * 

ATRAIN VGA 

B 17--MIOROPROSE- DT.ANL. VGA * 

BATTLEISLE VGA DT, 

BATTLEISLE DATA DISK DT, ANL. VGA 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 

CADAVER DT. VERS. NUR 3.5“ 

CARL LEWIS OLYMPIG CHALLENGE DT. ANL. VGA 

GENTURION DEF, OF RONE DT, ANL. 

CHESSMASTER 3000. 

CIVILISATION VGA KOMPL. DT. 

CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA 

COOLGROC TWINS DT. ANL. 

CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA 

CRUISEFORACORPS VGA 

DARKLANDS VGA DT. ANL. * 

DARK QUEEN OF KRYNN VGA 

DARK SEED DT. ANL. VGA 

DAS SCHWARZE AUGE 

= SCHICKSALSKLINGE - DEUTSCH VGA 

DIE HARD.2 DIE HARDER DT. ANL. 

DOUBLE DRAGON 3 DT. ANL. 

|DUNGEONMASTER DT. ANL. 

EPIC DT,ANL. VGA 

ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL- VGA 

EYE OF BEHOLDER2 KOMPL..DT. VGA 

FACE OFF ICEHOCKEY - GAMESTAR - VGA 

FALCON 0 NUR 386/25 MHZDOSSO DT. 

FREE DO DT.ANL. VGA 

GATEWAY -ACCOLADE- DT.ANL. VGA 

GLOBAL CONQUEST VGA 

GLOBALEFFECT DT, ANL. VGA 

GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VCA 

GRAND MASTER CHESS DT, ANL. 

GREAT COURTS 1 NUR 525° 

GUNSHIP 2000 VGA DT. 

HARDBALL3 VGA 

HEROES OF THE 957 TH. DT. ANL. VGA 

HONG KONG MAHJONG VGA 

IMPERIUM DT. ANL. 

INDIANA JONES 4 ENGL. VGA 

ISHAR DT. ANL. VGA 

JACK NIGLAS SIGNATURE EDITION VGA 

JIMMI WHITE SNOOKER VGA * 

KINGS QUESTS KOMPL.DT. VA HD NUR 5,25". 

LARRY S VGAHD KOMPL.DT. 

LAURA BOW 2 - SIERRA -VGA 

LEATHER GODDESSS OF PHOBOS 2 

LEGEND OF KYRANDIA VGA * 

LEMMINGS. 

LEMMINGS DATA STAND ALONE ( 100LLEVELS )38,90, 

LINKS PRO NUR aBSER VGA 

LORD OF THERINGS2 DT. ANL. VGA 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LURE OF TREMPTRES VGA 

MAGIC POCKETS DT. ANL. VGA 

|MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. VGA 

OILIMPERIUN. KOMPL. DT. 

PATRIZIER KOMPL.DT. VGA 

PLAN 9 FROMOUTER SPACE KOMPL. DT. VGA98,90 

PLANETS EDGE VGA 

POLICEQUEST 3 VGAHD KOMPL.DT. 

POPULOUS DT. 

PROPHECY OF THESHADOW SSI 

RAILROAD TYCOON DT. 

RAMPART. DT. ANL. VGA 

RISE OF THE DRAGON KOMPL. DT. VGA 

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 

SECRET WEAPONS SOENERY DO 335 

'SECRET WEAPONS SCENERY P38 

SECRET WEAPONS SOENERY P&O 

SECRET WEAPONSSOENERY HE 182 

SILENTSERVIOE2 DT. 

SIMANT KOMPL.DT. VGA 

SIM EARTH DT. VERS. VGA 

SPACE MAX KOMPL. DT. VGA 

'SPAGE QUEST 4 KOMPL.DT. VGA NUR 5,25° 

SPACE SHUTTLE DT.ANL. VGA 

SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA * 

STARTREK - 25TH ANNIVERSARY - VGA 

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS - VGA 

THEATRE OF WAR DT.ANL. VGA 

TREASURE OF SAVAGE FRONTIER VGA 

ULTIMA7 DT. KURZANLEITUNG 

ULTIMA TRILOGY (U4-U6) DT. KURZANL. 

ULTIMA UNDERWORLD DT. KURZANL. 

WILLY BEAMISH KOMPL. DT. VGA NUR 5,25 

WING COMMANDER 2 VGA 

WING COMMANDER DELUXE EDITION 

WING GOMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 

WING COMM.2 SP. PACK 386/436 Soundbl. 

WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 

WIZARDY7 VGA * 

WORLD TENNIS CHAMPIONSHIP DT. ANL. 
Spiele auf CD ROM auf Anlrage 


Soundkarten/Zubehör 


AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 
CD ROM LAUFWERK INTERN 

SCHEEN BEAT 

= AKTIVBOXEN FÜR ALLE SOUNDKARTEN 
SILICON MAUS/ SERIELL3 TASTEN 
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 
SOUNDMASTER 2 COVOX 

ROLAND LAPC 1 &MIDI 

ROLAND MIDIBOX NCB 1 
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 
VIDEO BLASTER 


* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 

Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND 

VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.” - 18.%, Freitag 9. -17.% 


129,90 
879,00 
0.0 


45,90 
289,00 
29,90 
180,00 
39,90 
269,90 
249,90 
829,90 


WIAL-VERSAND GmbH 


Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 


Telefax 


Atari/Amiga 
1869- HANDELSSIMULATION- DT. 1 MB 
Anaussae 1b Dr; 0500 
AGONY DRAN. 
ARWARROR MB 
ANBERSTAR DI/ANL {MB 0 
APIOYA DT.ANL. 
AGUAVENTURA BT. Al. 
ASHESOFENPIRE 1 MB * 
BANE OF COSMIC FORGE DT.VERS. 1 NB 
BATTEISIE DI. 
BATILE ISLE DATA DISK DT, ANL. 
OImDSOF PREV DT.ANL 1 ma 
BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMP. 
BLACKORTPT IND DI.ANL 
BUCK ROGERS 2-MATRIX CÜBED 1 MB 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT. 
EAUFOHNA GANESE DT A. oo 
CARLLEWSOLYMPIOCHAU-DT.ANL: 58.0 
CASTLES Dr. Al 18 
CENTERBASE DI-ANL. 1 MB 
CHANPIONSHIPMANAGER DT. ANL. 1 ME 
EIMLIZATION 1 1B- KOMPL.DT: 
ONQUESTADOR” KOMPL.DT. 
CONQUEST OFTHELONGEOW. +1 Ma 
COOLCROOTWNS DI\ANL 
CRAZY CnASa DT. ANL 
DRGER Or AMON RA 1 me 
DARK QUEEN OFKRYUN 1 MB 
DLSENERATION OT AN 
DASSCHWARZE AUGE - SCHIOKSALS..DT.* 
DREADNOLOHTS  SEEKRIEBSEIN. 1 
DAEADNOUCHTS DATAUE 
DUNE KOMPL.DT. 1 MB 
DUNGEONMASTERIONAOS STRIKES BACK DT. 
DYNABLASTER 1 MB. DT. AN 
ELVIRAZ KopL.DT. 1 MB 
ERIC DT-ANG 
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL. 
Sxonueanto or An. 
EYE OF THE BEHOLDER 1 KOMPL.DT. {MB 
EYE OF THE BEHOLDER 2ENGL MB) 
FIREANDIEE ETAN 
FORWULA GRAND PRIX DT. 1 MB 
GLOBALEFFEOT DTANL IM 
SORLNINS DT-ANL. 
GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER. 
Guy spy ı MB) 
HARPOON 121 DT. AL. 
HAnroon 121 eDiron br.An. 
HEINDALL DT. VERS, 
HUMANS DT AN» 
ISHAR DT-ANL. 
DAGUAR X 220 DT. A. 
UM WHTTES SNOOKER Dr. 
JIMFOWER 
JOHNLBARNES SOCCER DT-ANL. 
JOHN MADDEN FOOTBALL DT.ANL. 
KATHEDRALE KOMPL.DT, 
KınGS QUESTS. 1 MB ROMPL.DT. 
KNIGHTS OF TNESKY DT. "MB 
Any ı MB KOMpLDr. 
LEANDER Dr 
LEGEND“ DT. AnL. 
LINKS GOLF NUR MIT FESTELATTE- 
LORD OF THE RINS DT. ANL. 1 MB 
LOTUSTURBO Dr. 
LURE OF THE TEMPTRESS DT. ANL.1 MB 
MADTV KOMPL. DT. MB 
MANCH. UNEDEDROFE DI. 
ECK FORTRESS 1 NB DT-ÄNL. 
MEGA TRAVELLER 2 1 MB 
MIGHTANDMAGICS 1 MB KOMPL.DT. 
MONKEYISLANDS2 KOMPL.DT. IMB 
PANZERBATTLES 1 NB 
PARASOLSTARS DT.ANL 
PATNIZIER KOMPL. DT. 1Ni8 
PERFEOT BENERAL IND" 
PEAGOLEINCL.COURSES DT. Al. 
POAGOLFLOURSES DT-ANL. 
PINBALLDREAVS DT. ANL 
PLA 9 FROM OUTERGPAGE DT.ANL. 
POOLOF DARKNESS 1 8 
FOLGEQUESTE 1 MB KOMPL.DT. 
PORULOUSZ Dr. 
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE * 
FOWERMONGER DATA DISK Dr, 
PUSHOVER TAN. 
RALROADTYCOON DT. 1 VE 
RECENT KOMEL.DT. IMG 
RISKY WOODS DT.ANL. 1 va 
BOBSCOD Ans PoND = 
ROBOCOP3 KOMPL.DT. 
SEORETOF MONKEY SL. INBDT. 
SENBIBLESOCGER DT-ANL. 
SHADOWLANDS DT.AN. 
Shen SERVICE2 DT. TB 
SIMANT KOMPL. DT. MB 
SIM EITVFOPULOUS COMPIL. DT. 
SIM EARTH Dr. 
SPACE ORUSADE DT. AN 
SPAGEMAK. DT.ANL 
SPACE QUEST 41 MB KoVPL.DT. 
SPECIALFORDES DT.ANL {MB 
STARBYTE SUPERSOCCER DT. 
STEIGENBERGER HOTELMANAG.DT. 
STEELEMEIRE DT ANL. 11 
STAKEROT-AN. 
Team VAncee. 
TERMINATOR2 
THER FINESTHOUR OT, ıME 
THEIR FINEST HOUR MISSION 
TRUNDERHAWK 
Uran Dr. 
UTOBIA NEW WORLDS 
VENEGEANGE OF EXCALIBUR 
VROOM“ DT. 
VROOM DATADSSK DT.ANL 
WARE GRETZKY 2 IGENNOCKEY MD 
WINTER SUPERSPORTSS2 DT. ANL. 
WERD OTANL 
WOLFEHID) 
WWF. WRESTLING. DT. ANL 
ZAR MIO KACKEN  HOMPLDT. 
ZOOL DT.ANL. * 


Leerdisketten 


3,5% 2DDNoName 103r 
3,5" 2 HD NoName 10or 
5,28: 2 DD NoName 10er 
5,25° 2 HD NoName 10er 


ACIFIC ISLANDS 


08142/54654 


Preishits Amiga 


4 SPORTS BOXING 
ADVANCED DESTROVER SIMULATOR 
AUSTERLITZ 
BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS. 
BARDSTALE3 DT.ANL. 
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 
BATTLECOMMAND 
BILLARD SIMULATOR 2 
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 
BUDOKHAN 
CADAVER 
CENTUNION DEF. OF ROME DT. ANL. 
CHAOSSTRIKES BACK DT. ANL. 
CHASEH.Q. 
CHUCK YEAGERS 2.0 
CODENAME :IGEMAN -SIERRA- 1 MB 
COLONEL BEQUEST - SIERRA- 1 MB 
COMBO RAGER 
DEADLINE -INFOCOM- 
DEFENDER OF THE CROWN 
ENCHANTER - INFOCOM- 
EPYX SPORTING GOLD COMPIL. 
F-18 COMBAT PILOT 
FINAL FIGHT 
FIRST SAMURAI DT. ANL 1 MB 
FLIGHTOF INTRUDER DT. ANL. 1 MB 
GAUNTLET 3 
GRAND MONSTER SLAM 
GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 
GUNBOAT 1 MB 
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 
IMMORTAL 1 MB DT 
IMPERIUM DT, ANL. 
ITALIA 90 SOCCER 
JET - SUBLOGIC - 
JUPITERS MASTER DRIVE 
KINGS QUEST 4 - SIERRA- 1 MB 
KLAX 
LAST NNJA2 
LEMMINGS 
|LEMMINGS DATA DISK 
LOOPZ 
LORDS OF THE RISING SUN 
NAGIC LAND DIZZY 
MEGA LO MANIA KOMPL. DT. {MB 
METALMASTERS 
MIDNIGHT RESTISTANCE 
MIDWINTER 2 KONPL. DT. 1 MB. 
MIG 20 FULCRUM 
MU.DS. KOMPL.DT. 
MYSTICAL 
NAM VIETNAM 
NORTH& SOUTH 
ONSLAUGHT. 
PACMANIA 
PAPERBOY 
PARADROID 90. 
PLANETFALL 
PLOTTING 
POKERSTAR/IT AAKARTENSPIEL 
POPULOUS DT. 
POPULOUS DATA 
POWERDROME 
RAILROAD TYGOON ENGL. VERS. ı MB 
RAINBOW ISLANDS 
ABI 2 BASEBALL 
ROCKET RANGER DT. VERSION 
RVF HONDA 
SAINT DRAGON 
SHANGHAI 
SHERMAN Ma 
SHUFFLEPACK CAFE 
SKIORDIE DT. 
SPACE HARTIER 2 
SPEEDBALL2 DT.ANL. 
STARFLIGHT 
STARFLIGHT2 1 MB DT.ANL. 
STARGLIDER2 
STRATEGO 
STUNTCAR RACER 
SUPAPLEX 
SUPEROF ROAD FACER 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 
TENNIS CUP 
TESTDRIVE 2- THE DUELL - 
Terms 
TIEBREAK TENNIS 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 2 DT. ANL. 
TV SPORTS FOOTBALL 
TV SPORTS BASKETBALL 
UMS2DT.ANL. 1MB 
UNTOLCHABLES 
VENUS FLYTRAP 
VOODOO NIGHTMARE 
VOLLEYBALL SIMULATOR 
WARGAME CONSTRUCTION KIT 1 MB 
WATERLOO 
VIOLFPACK 1 MB DT. ANL. 
VIONDERLAND 1 NB 
x our 
zZ our 
ZORK 1-3 JEWEILS 

‚Abgabe nur solange Vorrat reicht 


Amiga Zubehör 


15 MB SPEICHER KOMPL. BESTÜCKT INT. 
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTÜCKT INT. 
APLAYER ADAPTER 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 42000 
DISKEOX FÜR 80 X3,5° DISKS_ 

ELECTRA, BOOTOELEGTON DFO.DF 0 
EXTERNES LAUFWERK 525° 

EXTERNES LAUFWERK 3,5° Di Produktion 
GENIUS TRIPLE MAUS 

INTERNES LAUFWERK A500 35° 
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.3° 
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 
|NOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
NOUSEJIOYSTICKVERLÄNGERUNG, 
NOUSEMATTE 

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER 
FOMIROM PLATINE KICK 2.0/1.3.A 500 
SCANNER MUSTEK 105, TEXT & GRAFIK 
105mm SCANBREITE 400 DPIDATASCANSOFTW. 
SPEICHEREFWEITERUNG AUF 1 MB 
X-COPY 2 PROFESSIONAL TOOLS 


Mindscape präsentiert nun endlich das Programm, auf 
das viele Tennisfans lange gewartet haben. Bei 
“World Tennis Championships” handelt es sich um 
eine faszinierende Simulation, die dem ungeübten 
Bildschirm-Lendl den Schweiß aus den Poren treibt. 


ach der relativ flotten Instal- 
N lation belegen satte 17 MB 

die wohlgefüllte Festplatte. 
Nach wenigen Spielminuten wird 
jedoch der Grund dieser Speicher- 
orgie sonnenklar. Hat man erstein- 
mal die nervenaufreibende Code- 
wortabfrage (schlimmer geht es 
kaum!) hinter sich gebracht, so 
wird man durch ein wunderschön 
digitalisiertes Intro entlohnt, das 
auch nach mehreren Starts durch- 
aus begeistern kann. 
Zunächst muß ein eigener Spieler 
kreiert werden, der dann am inter- 
nationalen Tenniszirkus teilnimmt - 
vorerst aber nur als Nummer 48! 
Bei dieser Zeremonie erweisen 
sich vor allem die englischen Ein- 
heiten als ein ernsthaftes Problem, 
denn “sechs Fuß” ist doch für viele 
eine eher unbekannte Größe. Die- 
se Hürde sollte aber mit Hilfe eines 
guten Lexikons schnell zu meistern 
sein, so daß man gleich zum 
wesentlichen Teil übergehen kann. 
Im Hauptmenü lassen sich ver- 
schiedene Einstellungen treffen. 
Sowohl die Spielgeschwindigkeit 
als auch die Spielsteuerung kann 
dem individuellen Geschmack 
angepaßt werden. Die automati- 
sche Schlägerführung ist aller- 
dings wenig zu empfehlen, da der 
Computer nur sehr träge auf die 
heranfliegenden Bälle reagiert. 
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Selbst ist der Mann! Mit diesem 
Grundsatz geht es dann auch zum 
ersten Training, bevor man mit 
dem Flugzeug nach Melbourne jet- 
tet. In dieser Generalprobe ver- 
sucht man alle Schlagtechniken zu 
perfektionieren. Hier zeigt sich 
auch zum ersten Mal der starke 
Simulations-Charakter von WTC. 
Der gelbe Filzball darf nämlich 
nicht blindliings über das Netz 
gedroschen, sondern die Bewe- 
gungsabläufe müssen möglichst 
präzise einstudiert werden, um 
eine hohe Trefferquote zu erzielen. 
Während des Spiels kann der 
Mouse-Crack zwischen zwei 
Ansichten wählen. Steht er auf 
schnelle Vektorgrafik aus Sicht des 
Spielers, so wird seinen Wünschen 
automatisch entsprochen. 
Fernsehorientierte Sportler wer- 
den allerdings auch nicht ent- 
täuscht, denn WTC kann wirklich 
jede Perspektive liefern. Man muß 
sich nur die entsprechende Kame- 
raposition heraussuchen. 

Nach einer Trainigseinheit regi- 
striert der Rechner alle Schwächen 
und alle Stärken, die natürlich 
umgehend im persönlichen Infor- 
mationsbogen abgelegt werden. 
Die Gegner sind also gewarnt! 
Erfahrungsgemäß laufen die 
ersten Trainigsspielchen sehr viel- 
versprechend ab. Das sollte aber 


T 
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nun wirklich kein Grund sein, um 
überheblich in das folgende Match 
zu gehen. Bei Turnieren wird näm- 
lich bedeutend härter gespielt als 
bei belanglosen Schaukämpfen, 
was oft deftige Niederlagen zur 
Folge hat. Trotzdem sollte man 
sich auch von einem “6-0” nicht 
einschüchtern lassen, denn so 
schnell ist noch kein Meister vom 
Himmel gefallen. Alles eine Sache 
der Übung! 
Besitzer eines schnellen Rechner 
werden in Punkto Grafik natürlich 
wieder einmal bevorteilt. Das 
Spielfeld läßt sich butterweich in 
alle Richtungen scrollen und nach 
einigen Turnieren kann man sich 
mit der Rolle des aufsteigenden 
Tennisspielers wirklich identifizie- 
ren. Auch die anderen Ansichten 
können gefallen, wobei die Hinter- 
grundgrafiken speziell modifiziert 
werden können. Sowohl Schieds- 
richter als auch Publikum und Ball- 
junge werden auf Befehl ausge- 
blendet, so daß ein etwas flüssige- 
rer Spielablauf erzeugt werden 
kann. Die Soundeffekte pendeln 
sich leider im gesunden Mittelmaß 
ein, denn eine klare Sprachausga- 
be und der originalgetreue Klang 
des Balls beim Bodenkontakt sind 
mittlerweile eine Selbstverständ- 
lichkeit geworden. 
Fazit: Mindscape hat es geschafft, 
auch dem PC-Besitzer die Sportart 
“Tennis” schmackhaft zu machen. 
Feierabendspieler sollten sich den 
Kauf jedoch zweimal überlegen, 
denn es müssen schon viele Stun- 
den investiert werden, um ‘WTC” 
in den Griff zu bekommen. 

(om) 
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Getestet auf T-Bird von AS! Computer 
Hersteller Mindscape Besonderheiten 
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SIMULATION 


- deutsche Anleitung 
- nervige Sicherheits- 
abfrage 
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Die Treasure Hunt geht weiter! 


Ile Schatzjäger 
und jene, die es 
noch werden 


wollen, können 
anhand der folgen- 
den Liste abchecken, 
wann und wo sie 
aktiv werden sollten. 
Nachfolgend also der % 
dicht gedrängte 
Treasure Hunt 


Terminplan: 
Horten Zwickau 3.9./4.9./ 5.9 
(Do und Fr jeweils 1/2 Tag, Sa den ganzen Tag) 
Karstadt Hannover 4.9.1 5.9. 
Karstadt München 11.9. / 12.9. 
Karstadt Nürnberg 18.9. / 19.9.(Lorenzkirche) 
Karstadt Köln 25.9. / 26.9. 
Kaufhof Stuttgart 1.10. / 2.10. 
Karstadt Essen 2.10. 
Karstadt Berlin 9.10. (Müllerstraße) 
Karstadt Berlin 10.10. (Hermannplatz) 
Karstadt Magdeburg 16.10. / 17.10. 
Karstadt Hamburg 23.10. / 24.10. 
Horten Aachen 30.10. / 31.10. 
Karstadt Magdeburg-Rheyd 6.11. / 7.11. 
Kaufhof Frankfurt 6.11. / 7.11. 
Karstadt Dortmund 13.11. / 14.11. 
World of 3 
Commodore Frankfurt 26.11. / 29.11. 


Vor Ort gibt's dann die starken Preise und die 
Rubbelkarten, mit denen Ihr an der Schlußverlosung 
teilnehmen könnt. 


Und da gibt’s die Mega-Hammer-Preise: 


Viel Erfolg 
bei der Schatz- 
suche wünschen 


‚US6 GEWINNSPIEL 


Die Qualität der Grafiken täuscht über die tatsächliche 
Qualität des Spiels hinweg. 


as “Guy Spy” dann wirk- 
lich bietet, entspricht nicht 
im geringsten den Ver- 


sprechungen der Werbung. Das 
Spiel ist von der Grafik her durch- 
aus gut gemacht, auch die Perso- 
nen bewegen sich recht flüssig 
aber das wars dann leider auch 
schon. Das Intro informiert in 
einem kleinen Zeichentrickfilm 
über die Situation. Der Held ist ein 
englischer Spion, der den bösen 
Baron von Max (sehr sinnig) aus- 
schalten (sprich umlegen) muß. Da 
unser Superspion im Auftrag der 
“International Security” arbeitet, ist 
er natürlich prädestiniert für diesen 


Job. Baron von Max hat eine 
Massenvernichtungswaffe, die 
“Doomsday Machine” in seine 


Gewalt gebracht. Sein weltweiter 
Spionagering hat nun auch die 
legendären "Crystals of Armaged- 
don” ausgemacht, die der böse 
Baron braucht, um seine Waffe mit 
der nötigen Energie zu versorgen. 
Das ist so ungefähr die Story in 
Kurzform, mehr ist aus der Ein- 
führung im Handbuch herauszule- 
sen. Das Handbuch ist komplett in 
Englisch geschrieben und enthält 
neben der Story und den Ladean- 
weisungen auch noch Beschrei- 
bungen der einzelnen Situationen, 


Glaubt man den Spots auf der Verpackung, dann hat 
man ein völlig neues, tolles, super animiertes 
Adventure vor sich, das mit Originalmusik und 
Soundeffekten der Extraklasse ausgestattet ist. 
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ATAOC. 

‚Aces oft. Pacifik 
Air Support 

AVEB Harrier 

BAT Fiying Fortr: 
Bane of cosm. ferge 
Bards Tae 3 
-Tribogy (RT 1-3) 
Batle Isie 

-Darta Disk 

Bike GP 

Birds of Prey 

Black Grypt 
Centerbase 

Chuck Y.Air Combat 
Civilsation 
Crisisin Kremlin 
Daily Cov. Girl Pok 
Dark Queen 0. Kıyan 
Darklands 
Dasschwarze Auge 
Der Patrizier‘ 
Dowle Dragon 3 
Dune 

Dungeon Master 
Dungeon M,/Chaos S 
Dyna Blaster 

Eco Quest 

Elvira 2 Jaws of © 
Epic 

Espania g2 

Eye of Beholder 2 
F117A Nighthawk 
F 15 Str. Eagle2 
F1SStr. Eagles 
Fig Stealth Fight 
Falcon 8.0 

„Mission Disk 1 

Fire and Ice 
Formula one GP 
Gateway 
Gateway sat. Fron 
Global Conquest 
Grand Prix unlimit 
Grandmaster Chess 
Gunship 2000 
Heroes ot the'357th 
(Electronic Arts) 
Hook 

Indiana Jones 3 
Indiana Jones + 
Ishar 

Jaguar X) 220 

Jim Power 

Laura Bow2 


Lemmings 2 
Les Manley Lost LA 
Locomoton 
Lord of the ring2 
Lure 0.t.Tempress 
Mi Tank Platcon 
Mantis 
Microp.Master Golf 
Micwinter 

Might and Magic 3 
Monkey Island 2 
Peifecl General 
Pirates 

Plenets Edge 

Pools of Darkness 
Populous 1 
Populous 2 
Powermonger 

Data Disk 
Prophecy ofsshadow. 
Ralroad Tycoon 
Rebel Racer 

Red Baron 

Red Zone 

Rex Nebula 

Risky Woods 
Robin Hood Conqu 
Rules 0, Engagement 
Scenario 

Secret Weap of LW 
-He 162 

.P 38 odor P 80. 
Sensible Soccer 
Shadow o.t.Beast 8 
Silent Service 2 

Sim Ant 

Sim City/Populous 
Sim Eartı 

Space Max 
Special’ Forces 
Sports Collecton 
Super Hero 

Super Tetris 

Task Force 
Theatre of War 
Their finest Hour 
„Mission Disk 
Troas.of sav.front 
Ultima Trilogy 2 
Ultima 7 

Ultima Underworld 
Wing Commander 
Wing.Gomm Edition 
Wing Commandor 2 
WG 2 Spec.Op.1 00.2 


Zak Mo Cracken 57,0 


"bei Anzeigenschluß noch nicht lerbar E= englische Versen. D-= Spiolganz in Deulsch. H= Hancbuch in Deutsch Preisänderung. Itum 
und Leferung vorbehalten, Presiste (für Amiga, PC und C84) gegen trankirten Fückumschlao 

Versandkosten: 7,- Ab 280,- ohne Versandkosten. Ausland (nur Vorkasse) 12, Ab 00, ohne Versandkosten 

Lieferung per Vorkzsse: Bar, EC-Scheck bis 40). -Schock oder Überweisung (PSA Dotmunc, Kto. 3244 36 465), 


Bei V-Schock und Überweisung Lieferung erst nach Gutschul 
Nachnahme zusätzlich 5; Nachnahme Gebühr + ,- Zahlkartengebühr. 


Kein Ledenverkauf- 


‚Abholung nach vorheriger Bestellung und Absprache möglich 
Thomas Pfister, Ludwig-Mond-Straße 52, 3500 Kassel, Tel. 0561-24453 


die bewältigt werden müssen. Von 
einer U-Bahnstation über die 
Schweizer Berge bis hin zu einem 
Araberkampf und Pyramiden ist so 
ziemlich jeder für Spione und 
Bösewichter interessante Ort mit- 
einbezogen. 

Nach dem Intro kauft sich unser 
Held, der übrigens wie eine Kreu- 


zung von Rambo mit Herman Mun- 
ster aussieht, eine U-Bahnfahrkar- 
te und begibt sich über die Roll- 
treppe in den Untergrund. Dort 
angekommen sieht er eine abfah- 
rende U-Bahn, mit der von Max 
geflüchtet ist sowie eine Reihe fin- 
sterer Gestalten mit Maschinenpi- 
stolen, die dann auch sofort das 
Ballern anfangen. Wie es sich für 
einen echten Helden gehört, muß 
natürlich fleißig zurückgeschossen 
werden. Gesteuert wird mit dem 
Joystick oder der Tastatur, wobei 
die Tastatur vorzuziehen ist, da die 
Joystickparameterabfrage sehr 
schlampig programmiert wurde. 
Kampf ist in diesem Spiel der tra- 
gende Aspekt, ob mit MP, Muskeln 
oder anderen Hilfsmitteln. So ist 
das Spiel quasi als Ausgleich all 
denen zu empfehlen, die sich 
sonst einen Spaß daraus machen, 
Katze, Kanarienvogel oder Hund 
zu verprügeln. 

(mg) 
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ARCADE-ADVENTURE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Readysoft Besonderheiten 
Preis ca.DM 90,- - Poster als Gimmick 
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Unter dem Namen “The Adventurers” hat Core Design drei sehr 
unterschiedliche Programme zu einer Gompilation zusammen- 
gefaßt, als da wären: Supremacy (ein intergalaktisches 
Strategiespiel), Corporation (ein 3D-Action-Adventure) sowie der 
Luftkampfsimulator F-14 Tomcat. 


ei diesem thematischen 
Bi wurde leider 

die Qualität der einzelnen 
Produkte etwas vernachlässigt, so 
daß eine Spielesammlung ohne 
irgendwelche software- oder 
spieltechnischen All-Time-Stars 
auskommen muß. Beginnen wir 
mit dem meiner Meinung nach 
schwächsten Programm der 
Compilation, dem vor gut einem 
Jahr erschienenen 
“Corporation”. Die 
Aufgabe des Spielers 
besteht hier darin, als 
Agent einer futu- 


tistischen Spionageabteilung in die 
Firmengebäude der Roboterfirma 
UCC einzudringen und dort nach 
Beweisen zu suchen, um den 
Verdacht zu festigen, UCC würde 
gesetzeswidig mit genmani- 
pulierten Lebewesen experi- 
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END. NENPON, 


mentieren. So rüstet man sich also 
einen von mehreren wählbaren 
Charakteren aus, betritt das in 
ausgefüllter 3D-Vektorgrafik dar- 
gestellte Gebäude, schießt ab und 
zu einmal auf einen Wachroboter 
und sucht ansonsten nach den 
Genlabors. Die einzigen Licht- 
punkte der ansonsten recht 
schwachen Grafik bilden die 
Bitmap-Gegner, der Rest des sehr 
klein geratenen 
Blickfensters hält 
sich in eintönigem 
Grau. Auch der 
Spielablauf gibt sich 
recht zäh und 
langweilig, 
wodurch Cor- 
poration ver- 
mutlich als 
erstes wieder 
von der Fest- 
platte ver- 
schwindet. 

Einen etwas 
besseren Ge- 
samteindruck 
hinterläßt der 
Flugsimulator 


enner 


EORIP PLATON NIE 
ELEO va 
enst 


F-14 Tomcat. 

a Insbesondere 

die Grafik ist 

SUPREMACY wirklich schön 
anzusehen, mitsamt den recht 
detailliert dargestellten Flug- 
zeugen und stimmungsvollen 


Bitmap-Explosionen. Leider krankt 
auch hier der Spielspaß etwas an 
mangelnder Abwechslung. Als 
einziger Einsatztypus steht der 


Luftkampf auf dem Programm, und 
nicht einmal hier kann man seine 
Mühle selbst bewaffnen und 
ausrüsten. Somit bleibt es eben bei 
den recht monotonen Einsätzen: 
Starte vom Flugzeugträger “A” und 
fange bei Punkt ‘B” eine Staffel von 
“C” gegnerischen Flugzeugen ab, 
die sich aus Richtung “D” nähern. 
Das beste Bild der Zusammen- 
stellung gab das eineinhalb Jahre 
alte Strategiespiel Supremacy ab, 
in dem es für den Spieler gilt, ein 
Planetensystem im Wettlauf gegen 
einen von vier wählbaren Gegner 
zu erobern. Hierzu können von 
dem anfangs beschränkten 
Budget Raumschiffe, Nahrungs- 
und Rohstoffabriken gebaut wer- 
den, mit denen nach und nach Pla- 
net um Planet besiedelt wird. 
Natürlich ist Euer Widersacher 
auch nicht untätig und versucht 
seinerseits, die einzelnen Welten 
für sich zu beanspruchen. Daß bei 
solchen Gelegenheiten von Zeit zu 
Zeit die Waffen sprechen, versteht 
sich eigentlich von selbst. Damit 
Eure Truppen nicht gleich aufge- 
rieben werden, könnt Ihr sie mit 


verschiedenen Ausrüstungsge- 
genständen ausstatten und sovom 
ungepanzerten Kämpfer mit 


Standardwumme bis zum Elite- 
krieger mit Hochenergieschild und 
Raketenwerfer so ziemlich alles 
produzieren, was das Strategen- 
herz begehrt. Die Aufmachung von 
Supremacy spricht dabei mit sei- 
ner Iconsteuerung und seiner (für 
ein Strategiespiel) opulenten und 


CORPORATION 


zum Teil animierten Grafik nicht 
nur die reinen Strategiepuristen 
an, auch als Durchschnittsgambler 
kann man schon etliche Stunden 
mit Supremacy verbringen, bevor 
die Spannung nachläßt. 
Alles in allem kommt “The Ad- 
venturers” nicht so recht aus der 
Mittelklasse heraus, zumal auch 
nur drei gebotene Spiele nicht ge- 
rade ein Übermaß an Großzügig- 
keit darstellen. Ihr solltet also wirk- 
lich nur zugreifen, wenn Ihr noch 
keines des enthaltenen Program- 
me Euer Eigen nennt, ansonsten 
halte ich den Preis bei der Qualität 
und Anzahl der gebotenen Spiele 
für zu hoch. 

(mm) 
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Corporation 
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F14-Tomcat 


PC 


Getestet auf T-Bird von ASIComputer 
Hersteller Core Design 

Preis ca.DM 120,- 

Muster von 

PC Computercenter Nürnberg 


SPIELESAMMLUNG 


LORD OF THE RINGS 


great quest 


THE TWO 


Vor etwa einem halben 
Jahr erschien “Herr der 
Ringe” als Rollenspiel- 
umsetzung der phan- 
tastischen Trilogie Tol- 
kiens. Viele dürften 
gespannt auf den zwei- 
ten Teil “Die zwei 
Türme” gewartet haben 
und hier ist er endlich! 


ie Gefährten” beschrieb den 

Weg des Rings vom 

Auenland über Bruchtal bis 
Lorien. Dort bekam die Ge- 
meinschaft von den Elben Boote 
geschenkt, mit denen sie fluß- 
abwärts fuhren. Doch bei den 
Fällen des Rauros lauerten ihnen 
mehrere Orks auf, Pippin und 
Merry wurden verschleppt, Bo- 
romir sogar getötet. In Unkenntnis 
dieser Ereignisse machte sich 
inzwischen Frodo mit Sam auf, den 
Ring alleine zum Schicksalsberg 
zu bringen, um ihn dem Feuer zu 
übergeben. Aragorn versucht, mit 
Hilfe von Legolas und Gimli die 
Orks einzuholen und die beiden 
Hobbitbrüder zu befreien... 


Die Steuerung ist komplett wie im 
ersten Teil gelöst, d.h. mehrere 
Icons ermöglichen absolute 
Befehlsgewalt. Genauso verhält es 
sich mit Grafik, Animation und 


P (® unterstützt 


Joystick 
Maus 
Tastatur 
AdLib 


Ex.Ram 
Hercules 
CGA 
EGA 


Soundblaster 
Roland E 


Interplay 


to 


Muster von 


TOWERS 


Sound, es wurde eben das 
erfolgreiche Konzept weiter ver- 
wendet. “Two Towers” verspricht 
aber eine ganze Menge mehr 


Spaß, die Charaktere haben 
bereits ein paar Erfahrungen 
gesammelt und sind besser 


ausgerüstet. Außerdem bestehen 
jetzt die Gegner nicht mehr 
hauptsächlich aus gefürchteten 
Nazgul und Balrogs, sondern aus 
primitiven Orks, man kann sich 
also voll in die Schlacht werfen. 


Kleinere Abweichungen vom Buch 
gestalten das Spiel noch um 
einiges interressanter. Zum 
Beispiel sollte man die berühmte 
Klinge Anduril nicht vor der Burg 
Theodens unbewacht ablegen, der 
flüchtende Grima läßt dieselbe 
nämlich gern mitgehen. Am besten 
übergibt man sämtliche Waffen 
Gimli oder Legolas, der dann vor 
dem Tor wartet. Auch Frodos 
Abenteuer in Mordor verläuft etwas 
anders. Kleinere Scharmützel mit 
den kampflustigen Uruks sind nur 
schwer vermeidbar, aber Frodo ist 
in seinem Mithrilpanzer ja nahezu 
unverwundbar, um Sam steht es 
da viel schlechter... 


Alle Tolkien- und Rollenspielfans 
sollten sich “Two Towers” auf 
keinen Fall entgehen lassen. (Man 
muß den ersten Teil übrigens nicht 
zwangsläufig gelöst haben.) 
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Groovers Paradise 
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Versand per Nachnahm: 


Kosten (9,00 DM) 
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Um am Markterfolg eines Kinohits teilzu- 
haben ist es inzwischen ja üblich, ein 
passendes Computerspiel herauszubringen. 
Gremlin geht hier ganz neue Wege: Mit 
“Plan 9 From Outer Space” soll jetzt das 
Spiel zum “schlechtesten Film aller Zeiten” 


erscheinen. 


Plan 9: 


aß man selbst mit einem 
De schlechten Film 

noch reich und bekannt wer- 
den kann, zeigte Regisseur 
Edward Wood mit seinem Kinofilm 
“Plan 9 From Outer Space” schon 
1959. Als ziemlich hilfloser Ver- 
such, noch auf den schon längst 
abgefahrenen Science Fiction-Zug 
der Fünfziger aufzuspringen, wur- 
de aus dem skurilen Streifen ein 
vollendeter Reinfall. Plumpe Film- 
tricks, unzusammenhängende 
Dialoge und ein hoffnungsloses 
Durcheinander im Drehbuch 
ließen - wenn man den Beschrei- 
bungen glaubt - die Zuschauer in 
Hundertschaften aus den 
Kinosälen rennen. “Es scheint, als 
wäre der Film in irgendeiner Gara- 
ge gedreht worden” und “Plan 9 ist 
so schlecht, daß ihn eine seltsame 
Faszination umgibt" soll Autor 
John Brosnan (wer ist das?) einst 
gesagt haben. Wer Plan 9 nicht 
kennt und diesen Behauptungen 
auch keinen Glauben schenkt, hat 
jetzt mit dem Spiel zum Film die 
erstmalige Gelegenheit sich eine 
eigene Meinung darüber zu bilden: 
In der Packung des Spiels, das 
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Gremlin jetzt in einer eigenen deut- 
schen Version auf den adventure- 
verwöhnten Markt bringt, liegt 
nämlich ein ungekürztes (Uaahl) 
VHS-Video des “Gruselschockers” 
bei. Wer sich, wie ich, zuerst über 
die Videokassette hermacht und 
sich nach 79 ganz amüsanten 
Minuten an die Lösung des Grafik- 
adventures machen will, der findet 
wahrscheinlich nicht den Knüller 
vor, dener erwartet hat. Im Gegen- 
satz zum Film ist das Spiel allen- 
falls gutes Mittelmaß. Schon bei 
der Spielaufgabe begegnet dem 
Spieler nichts Außergewöhnliches: 
Seine Aufgabe ist es, sechs ver- 
schollene Filmspulen von Plan 9 
aufzuspüren und wieder zusam- 
menzukleben, denn sonst würde 
der Film nie erscheinen. Das 
Abenteuer beginnt der Spieler im 
Büro seines Auftraggebers, einem 
brummigen Filmproduzenten. Mit 
einem Reisepaß und ein paar 
Dollars ausgerüstet, kann man zu 
Beginn in den Filmstudios herum- 
stöbern, um sein Inventar mit 
diversen, nützlichen Gegenstän- 
den, Schlüssel oder Hints, zu 
erweitern. Wie üblich kommt man 


Freundchen, dann hör jetzt 
zu. Ich hab da ’n paar 
Spulen von meinen neuen Fiin Er 
verkramt, und yenau die brauch ich 
Jetzt, das heißt DU sullsse 
wiederfinden. 


okay 
nal gut 


ei 


Häßlicher Vogel, dieser 
Produzent! 


hier mit dem Motto “Einsacken, 
was geht” ganz gut über die Run- 
den. Wer die Studios gleich verlas- 
sen will, kann sich auch erst ein 
bißchen auf der Straße und in ver- 
schiedenen Kneipen umsehen 
oder mit dem Taxi verschiedene 
andere Orte der Stadt besuchen. 
Eine große Auswahl an Fahrzielen 
hat man dabei anfangs allerdings 
nicht, denn genau wie alle Gegen- 
stände ist das “Wissen” über neue 
Orte in den anderen Räumen ver- 
steckt - in Form von Zettelchen 
oder Werbeprospekten zum Bei- 
spiel. So bekommt das Spiel einen 
ziemlich linearen Ablauf, der den 
Spielspaß eher beschneidet als 
fördert. Mit den zehn Verben, die 
der Spieler per Mausklick mit allen 
sichtbaren Gegenständen zu 
Zwei- oder Vierwortsätzen kombi- 
nieren kann, kommt man im 
ganzen Spiel eigentlich ganz gut 
zurecht - mal abgesehen davon, 
daß das monotone Untersuchen, 
Nehmen und Öffnen aller mögli- 
chen Dinge - anders kommt man in 
Plan 9 leider nicht weit - schon 
nach zwei, drei Stunden ziemlich 
öde wird. Von der technischen Sei- 
te her gesehen, kann Plan 9 eben- 
falls nur stellenweise glänzen. Eine 
ausgesprochen gute Idee sind die 
digitalisierten Filmsequenzen, die 
der Spieler sich betrachten kann, 
wenn er erst mal eine Filmspule 
aufgestöbert hat. Die gruselige 
Begleitmusik kommt über eine 
Soundkarte ebenfalls gut rüber. 
Der Bildausschnitt ist mit rund 
einer drittel Bildschirmseite aber 
etwas zu klein geraten und nimmt 
den ganz witzig gemalten und teil- 
weise auch animierten Grafiken 
ein Stück von ihrem Reiz. 

(tb) 


GRAFIKADVENTURE 
Getestet auf T-Bird von AS! Computer 
Hersteller Gremlin Besonderheiten 

Preis ca.DM 100,- - Videokassette der 
Filmvorlage enthalten 


M,Ex.Ram O 
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AdLib U, CGA jm} 
Soundblasterd, EGA U),| Muster von Programm und Hand- 
Roland & vGA WB | Hersteller buch in deutsch 


S657 70% 


TOP WRESTLING 


Die in letzter Zeit sehr rührigen Italiener von Genias 
bieten die sechzehn besten Ringer auf, um uns zum 
Kauf von Top Wrestling zu überreden. Schon der Kon- 
kurrent WWF Wrestling von Ocean animierte uns 
höchstens zum beherzten Gähnen.... 


Wrestling ist nicht jedermans Sache. Wrestling 


Programme schon gar nicht. 


n Spiel-Optionen läßt Top 
Ay: nichts zu wün- 

schen übrig. So kann man 
alleine oder zu zweit antreten, 
einen einzelnen Kampf oder ein 
ganzes Turnier um den Goldenen 
Gürtel bestreiten. Zum Einspielen 
empfiehlt es sich zunächst, alleine 
im Zweispielermode anzutreten. 
Die über zehn Bewegungsmög- 
lichkeiten beinhalten eigentlich 
alles, was man aus den Wrestling- 
Shows im Fernsehen kennt. Nach 
kurzer Einspielzeit spielt sich das 
Spiel ganz gut. Die sechzehn ver- 


schiedenen lebendigen Kleider- 
schränke sind schön groß und 
detailliert gezeichnet, sie bewegen 
sich teilweise jedoch etwas holprig 
und unnatürlich durch den Ring. 
Um für Langzeitmotivation zu sor- 
gen, kann man die Spielstände 
während eines Turniers abspei- 
chern. Die Aufmachung des Spiel 
ist gut gelungen. Ein Nachrichten- 
sprecher kündigt in TV-Sports- 


AMIGA 
AS ARd 


unterstützt 


Hersteller Genias 
Preis ca.DM 80,- 


Manier das Turnier an, verschiede- 
ne Zwischengrafiken lockern das 
Geschehen auf und Heavy-Metal- 
musik begleitet das Geschehen. 
Die Musik ist jedoch leider nicht 
jedermann’s Geschmack und so 
reduziert sich das Spiel nach kur- 
zer Zeit auf ständig gleiche Bewe- 
gungsabläufe, denn unterschiedli- 
che Taktiken der Gegner konnte 
ich wirklich nicht ausmachen. Zu 
zweit macht es noch ganz ansehn- 
lichen Spaß, doch alleine werden 
sich nur absolute Wrestlingfans bis 
zum Goldenen Gürtel durchcat- 
chen. Seltsamerweise erreicht 
kein Wrestlingspiel die spieleri- 
schen Qualitäten des legendären 
Rock’n’Wrestle. Das Ocean-Spiel 
und Top Wrestling gleichen sich 
fast wie Brüder, am Ende hat 
jedoch die italienische Variante die 
Nase vorn. 
Schlecht ist das Spiel keinesfalls, 
doch aufgrund der spielerischen 
Eintönigkeit halte ich mich lieber 
an andere Spielgenres. Vielleicht 
hätten eine Weltrangliste, auf der 
man sich hocharbeiten kann, und 
unterschiedliche Gegnertaktiken 
den Spielspaß gesteigert. So bleibt 
es bei einer gnädigen Durch- 
schnittswertung. 

(hi) 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten 
- Hochglanzposter 


1 MByte e HD Drive U, Muster von 
2.Drive 2 Player « Hersteller 


6 50:55 


‚a 60% 


sale 


Am Alten Krug 14 3070 Nienburg 
Montag bis Samstag 10 - 20 Uhr 
Telefux: 05021/62335 


05021/0416 und 9047 


79,90 DM Falcon 3.0** 86,90 DM 
DM 


Airbus A 320° 
‚rain Indiana Jones 4* 
AUC* Legend** DM 


B17 Flying F Monkey Island 2* 79,90 DM 
Battle Isle Rampart* * 73, 90 DM 
Bundesli iga Man. \ . Sim Ant 74,90 DM 
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Dark Dem of Kıyn j Trek** 70,90 DM 
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B-17 Flying Fortress 
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Aibus A 320* 

Deliverance** 3,90 DM 
Form. | Gr. Pıix** 74,90 DM 
Legend** 63,90 DM 
Lotus T. CH 90 DM 
Wir liefem alle auf dert itlichen Spiele zu 
*=deutsche V. **= h nicht bekannt 


Nicht alle Spiele ware 


Jeder 100. B 


Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Ausschließlich Versand, 


kein Ladengeschäft. Versandkosten: Vorkasse 5,50 DM, Ni 

8,50 DM zzgl. NN-Gebühr. Ab 250 ‚- DM versandkostenfrei. 

Ausland nur Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 
Anzelgendes ig: AIRBRUSH 8 ART 3070: NENBURG 


Vor knapp vier Jahren landete das Sensible Software-Team mit 
Microprose Soccer für den 664 einen kapitalen Hit, der noch jetzt 
als Fußballklassiker gilt. Nun kommt ihr zweites Fußballspiel, das 


einen ähnlichen Weg vor sich haben dürfte. 


uf den ersten Blickkann 
man nicht allzuviel 
Unterschiede zum Vor- 


gänger oder dem verwandten 
Kick Off II feststellen. Grafi- 
sche Neuerungen sind 
zunächst kaum auszuma- 
chen. Aus der Vogelperspek- 
tive verfolgt man wie gehabt 
das Geschehen auf dem 
Rasen, der sich nun über den 
ganzen Bildschirm erstreckt, 
was sich für die Spielbarkeit 
dank guter Übersicht als sehr 
positiv erweist. Die kleinen, 
aber fein animierten Spielfigu- 
ren laufen wieselflink über 
den Rasen und können bei 
der Ballführung durch die 
angezeigte Trikotnummer 
einwandfrei den echten Spie- 
lern zugeordnet werden, die in 
der Aufstellungsliste aufge- 
führt sind. Andreas Möller zum 
Beispiel flitzt wesentlich flotter 
über den Screen als Abwehr- 
recke Andreas Brehme, und 
sollte bei einem Spiel gegen 
Holland ein dunkelhaariger 
Ballartist in Richtung gegneri- 9 — 


üsd REVIEW 


Sensible Soccer wirkt auf den 
ersten Blick etwas schlicht... 
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Vielfalt. 


sches Tor laufen, so ist 
höchste Vorsicht geboten, 
denn es könnte sich dabei 
um Ruud Gullit handeln. Auf 
Ermüdungserscheinungen 
ausgelaugter Spieler sollte 
man sofort mit einer Aus- 
wechslung reagieren, wenn man 
nicht ständig hinter den Gegnern 
hinterherlaufen will. Das Scrolling 
des Spiels ist tadellos und die 
Spielbarkeit ist äußerst realistisch. 
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„auf den zweiten Blick besticht jedoch die Options- 


Hersteller Renegade 
Preis ca.DM 90,- 


Muster von 
PC Computercenter 


NG r 95.) 83 


Die Mitspieler verfolgen genau die 
vorgebene Taktik und laufen stets 
anspielbar über den grünen 
Rasen, der bei eingeschalteter 
Witterung dank kräftigen Regens 
oft wie eine Eisfläche anmutet. An 
Spieloptionen wurde so ziemlich 
alles eingebaut was den Spielspaß 
erhöht. Verschiedene Turniermög- 
lichkeiten wie Europameister- 
schaft, Euroliga oder die Möglich- 
keit, daß sich mit bis zu 64 Spieler 
beteiligen zu können, sorgen 
ebenso für Abwechlsung, wie die 
abspeicherbaren Höhepunkte der 
Spiele. An Soundeffekten werden 
realistische Digi-Soundeffekte 
geboten, die in Massen auf der 
zweiten Diskette zu finden sind. 
Daß es an Schußvarianten und 
Freistoßmöglichkeiten nicht man- 


GERMANY 


DE Be 2 


gelt, versteht sich natürlich von 
selbst. Da das ganze Spiel noch 
mit deutschen Bildschirmiexten 
abläuft, bleibt mir als Spieletester 
leider kein Möglichkeit, Verbesse- 
rungsvorschläge anzubringen. 
Mehr als exzellente Spielbarkeit, 
gute Grafiken, tollen Sound und 
spielerische Abwechslung kann 
man bei Fußballspielen dieser Art 
nicht aufbieten. 


(hi) 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten 
- Fußballspiel Nr. 1 
- deutsche Texte 


in tolles Intro, das eine 
E- Diskette belegt, 

stimmt ungewohnt auf- 
wendig für OCEAN-Spiele auf 
die Handlung ein. In filmartigen 
Sequenzen wird kurz die 
Geschichte erzählt. Peter Ban- 
nings, ein bis dahin normaler 
Geschäftsmann, wird eines 
Tages von einem seltsamen 
Ereignis überrascht. Seine 
Kinder wurden entführt. Da 
stellt er plötzlich fest, daß er in 
seiner Kindheit Peter Pan war 
und diese Entführung von 
Kapitän Hook, seinem ärgsten 
Widersacher, inszeniert wur- 
de. Nun bleibt ihm nichts ande- 
res übrig, als Neverland, die 
Heimat von Hook, aufzusu- 
chen und dort in einem letzten 
Kampf seinen Widersacher 
endgültig zu besiegen und so 
seine Kinder zu befreien. Hier 
beginnt der Einsatz des Spie- 
lers. Man findet sich plötzlich 
mit seiner gewöhnlichen Klei- 
dung in Neverland wieder, wird 
von einer kleinen Fee namens 
Tinkerbell umschwirrt und trägt 
nichts außer einem Brief, 
einem kaputten Handtelefon 
und seinem Scheckbuch bei 


sich. Der grafische Aufbau Leider beschränkt sie sich nur 


erinnert sofort an die Movie 
Games von Lucasfilm. Auf der 
oberen Hälfte sehen wir Peter 
Pan vor unterschiedlichen Hin- 
tergrundgrafiken, während die 
untere Hälfte mit mehreren 
Icons gefüllt ist, über die man 
die verschiedenen Funktionen 
anwählen kann. Zusätzlich 
sind noch Porträts von Hook 
und Peter Pan zu sehen, an 


Die Ähnlichkeit zu Monkey 
Island ist nicht zu übersehen. 


auf die Qualität der Grafik. 


deren Mienenspiel man seine Fort- 
schritte ablesen kann. Sollte ein 
Lächeln über Peter's Gesicht 
huschen, so hat man eben eine 
wichtige Handlung erledigt. In der 
ersten Hälfte des Spiels ist man 
damit beschäftigt, sich Piratenklei- 
dung zu beschaffen, denn nur als 
Pirat verkleidet, erhält man Zutritt 
zu Hooks Schiff. Dazu läuft man 
durch sämtliche Bars, Geschäfte 
und sonstige Orte wie die Verbre- 
cherallee, spricht mit allerlei Gesin- 
del und schnappt vielleicht so inter- 
essante Informationen auf. Will 
man zu ein bißchen Geld kommen, 
sollte man sich vielleicht vom selt- 
samen Dr. Chop, der herrlich ani- 
miert wurde, ein paar Goldzähne 
reißen lassen. In der zweiten Hälf- 
te des Spiels begibt man sich auf 
die Suche nach Hook, um ihn dann 
letztendlich zu besiegen. 

Das ganze Programm ist angeneh- 
merweise in Deutsch. Die Unter- 
haltungen sind zwar ab und zu 
ganz witzig, sie wiederholen sich 
jedoch auf Dauer und sind auf kei- 
nen Fall so interessant wie die Dia- 
loge in Monkey Island Il. Technisch 
ist das Programm ordentlich gelun- 
gen, auf die vier Disketten muß 


i A 

nicht allzfloft zugegriffßn werden, 
so daffauch ein Leftwerk zum 
Spielafi ausreicht. De spiena ist 
schön animiert ugd wird sogar 
beim Gehen vergrößert und ver- 
kleinert. Das Scrolling ist ruckelfrei 
und die _Hintergrundgrafiken 
machen eine gute Figur, an das 
vermeintliche Vorbild reichen sie 
jedoch nicht heran. Der Sound fügt 
sich angenehm in das Spiel ein, 
ohne sonderlich aufzufallen. Die 
Rätsel sind teilweise etwas 
schwierig zu lösen, doch ein 
Gespräch mit Tinkerbell kann ab 
und zu nützliche Hinweise einbrin- 
gen. Insgesamt gesehen macht 
das Spiel einen guten Eindruck, 
die Filmgeschichte wurde qut 
adaptiert, letztlich wurde aber die 
Qualität des Vorbilds nicht erreicht. 
Technisch braucht sich das Spiel- 
system zwar nicht zu verstecken, 
doch die Dialoge und Rätsel sind 
noch ein bißchen einfallslos. Wer 
Jedoch Monkey Island I & Il schon 
durchgespielt hat oder ein hoff- 
nungsloser Pan-Fan ist, sollte 
einen Blick auf Hook werfen. Das 
beste Oceanspiel zu einem Film ist 
es allemal. 

(h) 
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WOODS 


Glücklich und zufrieden lebten die Mönche des Verlorenen Landes. Die Tage 
waren mit dem Hüten und Vervollkommnen ihrer alten, unergründlichen Weisheit 
bestens ausgefüllt. Da fegten die rohen Horden des teuflischen Draxos über das 


a, er faßt sogar den Ent- 
J schluß, in die Risk Woods zu 

ziehen und die versteinerten 
Mönche zu befreien. Um das Land 
endgültig vom demütigenden Joch 
des Tyrannen zu befreien, muß 
Rohan letztendlich Draxos in die 
Hölle zurückschicken, aus der er 
gekommen ist. 
Nach der etwas umständlichen 
Codeabfrage aus dem englischen 
Handbuch warten insgesamt acht 
Levels auf Dich, in denen es nur so 
von Skeletten, Flügelmonstern, 
Teufeln und anderen Ungeheuern 


Land und vernichteten alles und jeden, der sich ihnen in den Weg stellte. Die 
Mönche, ihr geheimnisvolles Wissen nicht preisgebend, wurden zur Strafe in 
Statuen verwandelt. Nur ein einziger, nämlich der junge Krieger Rohan, wagt es, 
den dunklen Skelettkriegern Draxos’ Widerstand zu leisten. 


wimmelt. Aber auch unter den 
Mönchsstatuen haben sich Geg- 
ner eingeschlichen, die sich 
urplötzlich gegen Dich wenden, an 
die versteckten, gemeinen Fallen 
gar nicht zu denken! Am Ende 
eines Levels und damit am Ein- 
gang zur Verbindungshöhle in das 
nächste Abenteuer, wartet der in 
diesem Genre schon obligate 
Obermotz auf Deine jungen Kno- 
chen. Jedoch nicht nur diese 
Unholde machen Dir das Leben 
schwer! Du hast auch gegen die 
Dir nur beschränkt zur Verfügung 
stehende Zeit zu bestehen. Ist die- 
se nämlich auf ihre unaufhaltsame 
Weise abgelaufen, wirst Du wieder 
an den Anfang des betreffenden 
Levels geschickt. Verzagtheit ist 
jedoch nicht angesagt, jetzt muß 
gehandelt werden! Immerhin bist 
Du ja mit Deiner nicht zu verach- 
tenden Kampftechnik und mit 
einem Vorrat spitzer Wurfdolche 
ausgestattet. Außerdem kannst Du 
mit den Münzen, die Du von nahe- 
zu jedem erledigten Gegner erbeu- 
test (vorausgesetzt, die 
nachrückenden Feinde lassen Dir 
Zeit dazu), im “Ye olde shoppe” 
zusätzliche und effektivere Waffen 
wie Feuerbälle, Morgensterne und 
Boomerangs kaufen. Icons, die 
den Shop kennzeichnen, findest 
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Die ansprechende Grafik und der hörbare Sound helfen 
der Knüppel-Orgie über den "Durchschnitts-Berg". 


Du am Ende jeden Levels. Auf Dei- 
nem gefahrvollen Weg siehst Du 
ab und zu auch noch andere Icons, 
die durch unterschiedliche Symbo- 
le auf Extrapunkte, Lebensener- 
gie, temporäre Unverwundbarkeit 
sowie Extrawaffen hinweisen. 

Doch Vorsicht! Manche bringen 
keinen Bonus, sondern Punkt-, 
Energie-, und Zeitverlust ein. 
Außerdem mußt Du sogenannte 
“Augenschlüssel” sammeln, die 
Dich durch entsprechende Türen 
führen und auch mal als Waffe ein- 
gesetzt werden können - jeder 
Gegner, der sich auf dem Screen 


AST AM«d 
unterstützt 
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2.Dive U 2Player O 
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Hersteller 
Electronic Arts 
Preis ca.DM 100,- - Armbanduhr als Gimmick 
Muster von 
Hersteller 


befindet, wird mit ihnen zerstört. 
Bei diesem Beat ‘em up kommt. der 
Joystick zum Einsatz. Insgesamt 
elf verschiedene Musikstücke wur- 
den für Risky Woods komponiert. 
Die Sprites sind relativ groß und 
ruckelfrei dargestellt. An der Unter- 
seite des Screens befindet sich ein 
Statusfeld, das den Punktestand, 
die Zeit, die restlichen Deiner drei 
Leben, Energie und Dein momen- 
tanes Inventory anzeigt. Das nicht 
gerade einfache Spiel ist mehr für 
Veteranen dieses Genres zu emp- 
fehlen. 

(mr) 


BEAT 'EM UP 


Besonderheiten 
- engl. Handbuch 


- Highscore nicht 
speicherbar 


60 A 11:72 


rei gute Gründe, 
weshalb Sie Mitglied 
im Fun Club werden 
sollten... 


Golden Disk 64 
Nur DM 17,-/Ausgabe 
Wer hochwertige, gra- 
fisch und soundtech- 
nisch sehr gute Spiele 
sucht, für den ist ""Gol- 
den Disk 64° das 
Richtige. Übrigens: 
diese Spiele finden 
Sie nur exklusiv auf 
"Golden Disk 64"! 


Game on 

Nur DM 7,50/Ausgabe 
Das Diskettenmagazin 
für alle Spielecracks. 
Action pur finden Sie 
hier auf zwei vollge- 
packten Diskettensei- 
ten, dazu Spieletests 
der aktuellen Neuer- 
scheinungen auf dem 
Softwaremarkt und, 
und, und... 


Amiga Fun 
Nur DM 17,-/Ausgabe 
Spielespaß für alle 
Amiga-Fans. Auf der 
Ausgabe gibt's ein 
vollwertiges Spiel. Na- 
türlich sind alle Gen- 
res vertreten, von 
Action- bis zu Adven- 
ture- und Sportspielen 
und, und, und... 


angebote und viele andere Serviceleistungen. 

So sparen Sie Monat für Monat beim Einkauf von 
Spielen, Anwenderprogrammen, Hardware und 
Zubehör. 


rund 1: Sie erhalten Ihr gewünschtes Diskettenmagazin 
zum absoluten Vorzugspreis. Sie sparen dabei nicht nur im 
Vergleich zum empfohlenen Verkaufspreis, sondern erhalten 


Ihre Ausgabe sogar noch kostenlos ins Haus - die Porto- 


und Versandkosten übernehmen wir. 


So verpassen Sie keine einzige Ausgabe und können Ihre 


Sammlung von Monat zu Monat erweitern. 


Magic Disk 64 
Nur DM 9,50/Ausgabe 
Auf einer zweiseitig 
bespielten Diskette 
finden Sie bis zu 
360KB-Software und 
News für den C64 - al- 
so Utilities und Spiele 
in Hülle und Fülle. 
Kurse sowie nützliche 
Tips&Tricks _vervoll- 
ständigen Ihr Wissen 
über Programmierung 
und Anwendung. 


PC Action 
Nur DM 17,-/Ausgabe 
PC Action, das bedeu- 
tet hochwertige Spiele 
und starke Anwender- 
programme für Ihren 
PC - auf 35’: oder 
zwei 5,25’!Diskette(n) - 
also Software in Hülle 
und Fülle zu einem 
starken Preis. 


PLAY TIME 
Nur DM 4,33/Ausgabe 
Wollen Sie brandak- 
tuelle News und fach- 
lich kompetente Infor- 
mation über alle neu- 
en Spiele, und das 
Monat für Monat? 
Dann ist PLAY TIME 
genau das Richtige 
für Sie. Auf über 116 
Seiten Lesevergnügen 
pur; dazu gibt's jeden 
Monat das tolle Tips& 
Tricks-Booklet und ein 
Riesenposter kosten- 
los! 


AMIGO! 

Nur DM 18,-/Ausgabe 
AMIGO! das sind zwei 
Disketten vollgepackt 
mit mit starken Spie- 
len, hilfreichen Tools 
und aktuellen Informa- 
tionen rund um den 
Amiga. 


me 22 Als Mitglied im Fun Club erhalten Sie Ihre 
persönliche Clubkarte und Ihr Club-Scheckheft. Damit haben 
Sie dann Zugriff auf stark vergünstigte Hard- und Software- 


Die Clubkarte. Ihr persönlicher Weg zu 


günstigen Angeboten. 


Deutschlands gehört. 


5th Anniversary 
c64 
Nur DM 20,- 

In diesem tollen Sampler zum 
fünfjährigen Bestehen von 
Rainbow Arts befinden sich 
folgende Spielehits, die Sie 
alle mit einer Bestellung be- 
kommen: 
Denaris, Jinks, Garrison, Bad 
Cat, Spherical, Danger Freak, 
Realm o.t. Trolls, Startrash, 
Graffiti Man, Rock’n’Roll. 


Eye of the Beholder 
AMIGAIPC 
Nur DM 29,- 
Oppulentes Fantasy-Rollen- 
spiel im Dugeon-Master-Stil. 
Fantastische Grafik und super 
Sound machen dieses Game 
zum absoluten Hit! 


-I 
Au, 


Die Inseln ya Terra 


Monkey Island 2 

AMIGAIPC 

Nur DM 29,- 
In diesem Abenteuer von 
Lucasfilm-Games schlüpfen 
Sie in die Rolle von Guybrush 
Threepwood und stellen sich 
dem bösen Piraten LeeChuck. 
Grafisch brilliant, soundtech- 
nisch perfekt. 


sn, 
ae } 
nun, 
mu 


rund =: Als Abonnent erhalten Sie eines der unten 
abgebildeten Spiele zu einem fast unglaublich günstigen 
Preis. So bedanken wir uns für Ihren Beitritt zum Fun Club, 
dem übrigens schon mehr als 10.000 Mitglieder angehören 
und der somit zu einem der größten Computerclubs 


Might&Magie Ill 
AMIGAIPC 
Nur DM 29,- 
Die einzige Alternative zu "Eye of 
the Beholder’’; bei Might&Magic 
III kämpfen Sie in unterschiedlich 
grafischer Umgebung gegen die 
schrecklichsten Monster und Un- 
geheuer. Top-Bewertungen in der 
Fachpresse! 
Indiana Jones Ill 
AMIGAIPC 
Nur DM 29,- 
Das Action-Adventure zum 
Film. Steuern Sie Indiana 
Jones durch dieses komplexe 
und faszinierende Spiel. Ein 
Muß für alle Amigianer. 


Logical 
C64 
Nur DM 10,- 
Dieses aktuelle Spiel von 


nd wir packen noch ein’s oben drauf! Unter den ersten 
500 Einsendern verlosen wir 


1 T-Bird PC 

i 386/SX-25 Intel, 2MB, HD 50 MB (17ms), 
14°’ VGA Color-Monitor 

Soundkarte, Boxen 

MS DOS 5.0, Textverarbeitung, Viruspolice, 
Macs Opera 

plus MAD TV und Monkey Island 2 


R 
Q 


N Mas. 
N 
hi il N 
Rx 


er da nicht zum Fun Club kommt, ist selber schuld. 
Alle anderen füllen die Postkarte aus und dann nichts 
wie ab damit. Die Zeit läuft! 


FUN CLUB MITGLIEDSANTRAG 


Antrag ausschneiden, 
ausfüllen und absenden an: 


Ja, ich will Mitglied im FUN CLUB werden. Das von mir gewünschte Diskettenmagazin und das Spiel 
zum Clubbeitritt habe ich angekreuzt. Ich gehe keine sonstigen Verpflichtungen ein. Die Lieferung 


erfolgt jeden Monat pünktlich und beginnt mit der nächsterreichbaren Ausgabe. Zum Clubbeitritt bekom- CP/CT Verlagsgruppe 
me ich meine persönliche FUN CLUB-Mitgliedskarte sowie das FUN CLUB Scheckheft. Vertriebsservice 

Zum Clubbeitritt möchte Die Lieferung des gewählten Spieles erfolgt erst 

ich folgendes Spiel nach Bezahlung der ersten Rechnung. Postfach 

(max. 1 Stück, Preis wie Gewünschte Zahlungsweise (Bitte ankreuzen): iso 

angegeben; bitte Q halbjährlich U jährlich 8500 Nürnberg 1 


(PLAY TIME nur jährlich möglich) 
DI bequem per Bankeinzug: 


System ankreuzen!): 

Q Eye.ofthe Beholder Il 
AMIGA I PCa 
Indiana Jones 3 
AMIGA I pca 
Monkey Island Il 
AMIGA I Pc DO 
Might&Magic Ill 
ANIGA I Pc a 
Zack McKracken 
AMIGA U (64 I 
5th Anniversary 
(nur C64) 


Widerrufsbelehrung: 
Diese Bestellung kann inner- 


halb von 14 Tagen schriftlich 
widerrufen werden bei: CP/CT 
Verlagsgruppe, Vertriebsservi- 
ce, Postfach, 85 Nürnberg 1. 
Die Lieferung kann jeweils 
nach 12 Monaten sechs 
Wochen vor Ablauf gekündigt 
werden und verlängert sich 
ansonsten um weitere 12 
Monate. 

Die Frist ist gewahrt, wenn der 


Name der Ban Meine Adresse: 


Kontonummer. (unbedingt eintragen) 
BEZ 
DI gegen Rechnung 


Name, Vorname 


A 
Datum, 1.Unterschrift oder Unterschrift 
des Erziehungsberechtigten 

Logical (Ich versichere mit meiner Unterschrift, daßich 


(nur 064) das 18.Lebensjahr vollendet habe.) 
R 


Strasse, Hausnummer 


Gewünschtes Magazin: Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen 


O1 Magic Disk 64 (DM 9,50/Monat) _ schriftlich widerrufen werden beit: 


O Game on (DM 7,50/Monat) 


Q Golden Disk 64 (DM 17,-/Monat) 


OD Amiga Fun (17,-/Monat) 
OD PC Action (DM 17,-/Monat) 
© Amigo! (DM 18,-/Monat) 


DO PLAY TIME (DM 4,33/Monat) 


CP/CT Verlagsgruppe, Vertriebsservice, Post- 
fach, 85 Nürnberg 1. Die Frist ist gewahrt, 
wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird. 


Datum, 2.Unterschrift oder Unterschrift 
des Erziehungsberechtigten 


Widerruf rechtzeitig abgesandt 
wird. 

* Ich bin einverstanden, dass 
die Post bei einem Adress- 
wechsel dem Verlag meine 
neue Anschrift mitteilt. 


Auf dem C64 wird "gedizzied" auf Teufel komm raus. 


HOTHING 
NOTHIUG 
NOTHING 


In England erreichte fast jedes Spiel aus der Dizzy- 
Reihe die Spitzenposition in den Gallup-Charts. 
Für ein Billigspiel boten die Dizzy-Games auch 
überraschend viel Spielspaß und originelle 


Unterhaltung. 


Ile vier Dizzy-Spiele wurden 
A* in die Dizzy-Collection 

gepackt, als Bonus wurde 
noch ein neuer Teil namens Magic 
Land Dizzy mit auf die eine Dis- 
kette kopiert. Alleine der Umfang 
von einer Diskette für fünf Spiele 
läßt Rückschlüsse auf deren 
Machart zu. Vier der fünf Spiele 
gleichen sich fast wie ein Dizzyei 
dem anderen, Den Helden des 
Spieles steuert man in bester 
Jump and Run-Manier durch unter- 
schiedliche Bildschirme und 
erwehrt sich niedlicher Gegner. 
Die Steuerung ist ziemlich unge- 
wöhnlich und schwierig, doch nach 
kurzer Zeit schlägt Dizzy problem- 
los seine Salti. Unterwegs kann 
man unterschiedliche Gegenstän- 
de aufsammeln, wie zum Beispiel 
Kisten oder Zaubersprüche, die 
man später braucht, um einen Bild- 
schirm verlassen zu können. Je 
nach Name des Spiels wurden 
noch verschiedene Gegner einge- 
baut. Inder Fantasy Welt begegnet 
man netten Zauberern und ausge- 
wachsenen Drachen, während 
man auf der Treasure Insel durch 
Baumhäuser und Goldminen 
springt. Die Amigaversionen kön- 
nen alle durch gute Grafiken beste- 
chen, doch die C64-Versionen 
könnten alle problemlos als Spec- 
trum-Version durchgehen. Leider 
wurden die Originale auf dem 
Spectrum entwickelt, und der Ein- 
fachheit halber wurde exakt die 
gleiche Grafik auf dem C64 ver- 
wendet. Das Ergebnis sind mono- 
chrome Grafiken und ebenso ein- 
farbige Sprites. Zu allem Überfluß 
wurde anscheinend das Pro- 


gramm auch gleich mitübernom- 
men, den von den Scrollingf£ 
keiten des C64 merkt man beii 
sen Spielen nichts. Jeder Bild- 
schirm wird einzeln aufgebaut, 
lediglich die Bildschirmumr. 
gen machen von den Mul 
fähigkeiten des 064 Gebrauch. Als 
einziger Ausreißer in Sachen tech- 
nische Ausnutzung bleibt Fast 


spaßige Pac Man Variante, die 
schon nach kurzer Zeit langweilig 
wird. Insgesamt gesehen sı 
det die Compilation nich 
gut ab. Die Spiele sind allesamt 
hoffnungslos veraltet und zu 
sem Preis ebenso hoffı 
überteuert. Nur Nostalgie 
ten mal in die Dizzywelt hir 
schnuppern, andere werden bitter 
enttäuscht sein. 

(m) 


EINZELWERTUNG 
Dizzy 
Fast Food Dizzy 
Fantasy World Dizzy 
Treasure Island 
Magic Land Dizzy 


C64 


Hersteller Code Masters 
Preis ca.DM 70,- 
Muster von 

Hersteller 


SPIELESAMMLUNG 


review 069 


Food Dizzy zu erwähnen, doch 
hier handelt es sich um eine wenig 


L 


PIELER IN DER AUSBI 
dastel 


Hughes 


= ancıy 
Yin Eodın 


<alyın 
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Robert Palmer‘ 
in Burton 
3 Trollope 
David Ryan 
Butler 
in Ward 
in Noan 


Defense 
Derense 
Defence 
Defence 
Midrield 


en FULL. 
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EA CUP ROUND 1 


Halifgox Town 
Sıiough Town 
Aaldershot 
snops St 
DBagennam 
Exreter City 
Toke Titg 
Runsorn 
isher Athletic 
grimsby Town 
Kuddersfieid T 
colch zer Uta 
Maidstone Utd 
Rochdale 
Hyconbe HM 


=} 


Brentrord 
Peterborougn 
Reading 
Sutton Uce 
cheltenham T 
bar iingtron 
Trannele [23 


Boston 
Nok zog 
cardiffr city 
Lincoln City 
Poncsaster R 
Goatesneoad 
Hreshan 


yuca 


AMIGA 
Ad Am 


Er 
unterstützt 


1 MByte Ä HD Drive Q 
2.Drve U 2Player U 


WIRTSCHAFTSSPIEL 


Besonderheiten 

- Komplett in Deutsch 

- 2 Spielvarianten | 

- Komplex und dennoch 
exzellent spielbar 


Hersteller Krisalis 
Preis ca.DM 90,- 


Muster von 
Bomico 


BETAERE Wir wissen, daß die Konkurrenz nicht glücklich über unsere Preispoltikist.. 
„aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen, sondarn Euch !! 


Auf die Verkaufs- 
empfohlenen preise der Hersteller 
Programm Amiga IBM Programm Amiga IBM 
1869 DV 6837 82.04 Special Forces DA 7062 78.62 
ATAC DA Vor. 96.72 Space Quest DV 6837 82.04 
A-Train DV Vorb.  82.04 SiperTetris DA 6637 78.62 
‚Aes ol the Pacilic DA _Vorb 82.04 The Humans DA 6152 61 
Aces ol the Great War DA 6152 7520 Think Gross DV 478 54.68 
‚Addams Family DA 5468 5458 Turican2 DA 20.48 _ 
‚Amberstar DV 7520 7520 Ulima6 DA 6837 75.20 
Ashes ol Empire DA 6837°° 82.04 Ulimaz DA Vor. 75.20 
Apidya DA 6152 —- Ultima Underworld Mo — 82.04 
ArbusA 320 DA 7520 9572 Winter Challenge DA 75.20 
B-17 Fiying Fortress DA Vor. 9572  Wizardy 7 DA Von 
Bergon Attack DA Var. 61.52 Wing Commander DA 75.20 
Battle Isle DV 6837 81.39 Wing Commander 2 DA 82.04 
Battle Isle Datadisc. DV 4100 41.00  WingCommander20p1 DA 41.00 
Black Orypt DV 5468 6837  Wollchild DA 5468 = 
Bundesliga Man. Prof DV 6837 68.37 Zool DA 6152 Vor 
Ciilsatlon DV Vorb, 9572 _Zuden wichtigsten Spielen Komplettlösungen 
Grisis in the Kremlin DA _ Vorb. 88.88 Hardware: 
ConquestoftheLongow DV 82.05 82.05  Soundblaster Pro 3.0 DV o— 429.95 
Cool Gros Twins DA 5468 61.52 Soundblaster 2.0 DV 254.8 
Carl Lewis Challenge DA 68:37 6837 Joystick Analog X-Ira Do — 80.20 
Cruise for a Corps DV 61,52 68.37 PGalleKonfigurationen vom 80286 bis zum Eisa 80486-88 
D-Generation DA 4100 6837 MHZ. SUPERBÜNSTIG! Rufen Sie unsan -wir machen 
Dark Seed DV 61,52 68.37 Ihnen ein individuelles Angebot. Alle von uns verwende- 
ae 2 = 2 2 ten Komponenten sind A-Ware und keine 2. oder 3.Ware. 
er Palrizier 
Deliverance. DA 5468 vor, [31,6% Nachlaß auf alle Computerspiele in un- 
Das Schwarze Auge DV 6837 68,37 |seremProgramm.. 
Death Knights ofKrynn. DV 68.37 61.52 Wie ist das überhaupt möglich? E 
Dune DV 7520 75.20 |Wirssind ein Softwaregroßhandel, verkaufen die Software 
Die Kathedrale DV 8204 82.04  |abernicht nuran Händler sondern auch an Endverbraucher 
Dynablaster. DA 6152 61.52 (wie Euch), aber zum Gleichen Preis!!! 
Eco Quast DV 7520 82.04 Wir liefern alle Spiele, die auf dem Markt er- 
Elvira? Dv 6837 82.04  |hältlich sind. 
Epic. DA 61.52 75.20  |Für welche Systeme können wir liefern? 
Espania-The Games 92 DA 6152 75.20 ‚Amiga, IBM und kompatible, Atari St, C-64, Spectrum, 
Elernam RM — 75.20 [Schneider CPC, C-16/44, Aarı XL, COTV, Atari 2600, Atar 
Eye of the Beholder 2 DV 7520 82.04 7800, Alarilyn, Game Boy, Game-Gear, Sega-Master, 
Falcon 3.0 DA — 83.97 [Sega Mega, NES, Lösungsbücher und Komplettlösungen. 
Fire and Ice DA 5468 Vom. |Wie bekommt Ihr den Preis eines Spiels her- 
F-15 Strike Eagle 3 Mo — 8204  |aus? 
F-19 Stealth Fighter DV 6152 82.04 |Ganzeinfach: 
Formula 1 Gr. Prix DA 78.62 78.62 1. Ihr ruft uns an. 
cds DA 5468 68.37 12 Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine Schutzgebühr 
Global Effect DA 6837 68.37 |vonDMS.00. 
an Global Concuest DA 6837 82.04 13. Ihrrechnatihn Euch selber aus. 
Grand Prix Unlimited DA Varb. 68.37 | Wie rechnet Ihr den Preis eines Spiels aus? 
” dk Heart of China DV 68.37 82.04 Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis eines Spiels] 
1:18:58 ‚bi Heimdall Dv 7520 75.20 |(stehtentweder in der Werbung der Hersteller mit dabei 
100 00 Heros of Ihe 375th DA 7520 82.04 loder zB. bei Amiga-loker-Wertungen unter 'ca. Preis"), 
eh Hook DA 5468 7520 _ |den rechnet Ihr mal 0,684, und das Ergebnis ist Euer 
T T Indiana Jones 4 DV Vorb. 82.04 Einkaufspreis bei uns. 
Jaguar X 220 (1MB) DA 54.68 == [Nun ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC), empfohlener| 
James Pond2 (Robocod) DA 5468 == |Varkaufspreis: DM 99,00 - 99.00 * 0,684 - 67.72 
De 
ings Quesl 1. Alle Spiele sind gleich günstig, auch die 
\ Knights ofthe Sky DA 6837 82.09 |spiele, die nicht in der Werbung stehen, das be- 
gramm gewiss LauaBow2 DA Vob, 82.04 |geutet für Euch, Ihr könnt ein Spiel, das es noch 
Rich: Schon Legend DA 6152 6152 nicht gibt, vorbestellen, und könnt sicher sein, 
Er \ Leather Goddesses 2 DA Vorb, 82.04 [daß es 31,6% unter dem offiziell empfohlenen 
gar nicht mit LesureLarmy 1 (VGA) DV 6837 82.04 |Yerkaufspreisiiegt. 
2.04 
dem stolzen [urelams Du 2. Alle Aufträge werden Innerhalb von 18 
N Lemmings DA 5468 68.37 stunden bearbeitet. 
Breismvonmcam Lemmings Data Disk Da 4100 478913, Alle Spiele in der neusten Version. 
DM 80;- Lemmings Boot&ADDON DA 5468 6152 |4, Wenn Ihr ein Spiel vorbestellt, das es noch 
h Bd Excess EN a gg.0g  |nicht gibt, habt Ihr es ca. 3 Tage bevores in 
vo en Mo - aa [oem Handel kesamt. 
= N Wie kann man bei uns bestellen? 
Lug ofthe Templress WG 6887 icon: 07720131046 
0105 Esprit T.Ch 31! DA 61.52 Telefon 2: 07720/31068. 
ATA R l SPORTSPIEL Mall DV 67 BLU Tolelond: 07720/32088 
Manchester United Euro. DA 54.68 61.52 


Telefax. 07720/33069 


unterstützt Midwinter 2-Flames ol. DV 7862 95.72 Y 
Hersteller Sinulmomdo Besonderheiten Monkey Island 2 DV 82.04 ou, ne en 8 
520ST W HDDriveg |Preisca.DM 80, = Joystick erforderlich Na RrLLUGn ne 7730 VS-Schwenningen 
10T Om U - deutsche Anleitung real DA 8837 7590. |Kompiatktalog in Farbe, lüralle Systeme, ca. 5000 Artikel 
MegaSTED) Farbe U, | Muster von - Zwei Spieler gleich- Pinball Dreams DA 5468 54.68 EN 2 EM an 
O 2.Drive & |Hersteller zeitig Plan tom OuterSpae DA 6837 68.37 vote osten Inland... EEE \ h " 
r Populous 2 a N > en 
Projeot-X DA 5468 —_ (U 
Rampar DA 6152 6837 UPS Vorkasse „DM 12.00 
Sensible Soccer nr a a |NERENESS DM z0d 
Sim Ant DV 8204 8204  |Ausland Nachnahme Be ... DM 30.00 
Startrek 25th Anniver, DA 6837 68.97 Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr, 
Strip Poker Deluxe 2 DA 5468 ° 61.52 [Preisänderungen vorbehalten. 


| 


ummer Sport ist Mord! 

2, Besonders in einer Com- 
pilation, die fünf ver- 
schiedene Spiele mit 
sage und schreibe 35 


sen sich mitein- 
ander kombinie- 
ren, so daß Du in 
den unterschied- 


auf eine Diszipli- 
nen zu konzen- 
trieren. 

“The Games 
Summer Edition” 
bietet Dir weitere 
klassische Wett- 


lichsten Leicht- Fl Pi bewerbe wie z.B. 
athletik- und unterschiedlichen Bogenschießen, 
Schwimmdiszipli- Sportarten beinhaltet. bei i De 
nen gegen einen Fi sechs ersuche 
Mitspieler antre- Ist diese Sammlung hast, Turmsprin- 


ten kannst. Zu 
Beginn hast Du 


wirklich so megamäßig, 
oder doch nur wieder 


gen, Hürdenlauf, 
Radfahren, Ham- 


die Option, wel- merwurf, den 
che Farben eines ein müder Versuch, ein knifigen Stab- 
Landes Du am .- hochsprung und 
Trikot tragen paar alte Ladenhüter zu Terz inteäene 
willst. Orgineller- verramschen? Turnarten. Kalt 
weise erklingt wird es bei den 
nach Deiner Wahl die Nationa- “Winter Games’. Dort heißt es 


hymne, der von Dir favorisierten 
Nation. Nach der obligatorischen 
Entzündung des olympischen Feu- 
ers kannst Du Dich außerdem in 
Tontaubenschiessen, Rudern, 
Kajak, Fechten und Springreiten 
versuchen. Es besteht die Möglich- 
keit, alle verfügbaren Sportarten 
durchzuziehen oder sich auf nur 


Skier oder Schlittschuhe anschnal- 
len, um bei einem Biathlonrennen, 
einem etwas albernen Skisprin- 
gen, Eisschnellauf oder Bobfahren 
zu brillieren. Beim Eiskunstlauf 
mußt Du Deine eigene Choreogra- 


phie erstellen. Insgesamt vier 
Spieler können gegeneinander 
wetteifern. 


Geschicklichkeit ist angesagt, 
wenn Du Dich in den “California- 
Games” versuchst. Hier trittst Du 
als ein Mitglied eines von einer Pri- 
vatfiima gesponsorten Teams 
gegen drei Mitspieler an. Skatebo- 
ardfahren, Rollerskating, Frisbee- 
werfen und BMX-Radfahren hat 
wohl jeder schon einmal auspro- 
biert. Einen optimalen Strand zum 
Wellenreiten hat jedoch selten 
jemand vor der Haustür. Daß aber 
die Disziplin “einen Ball auf einem 
Fuß zu jonglieren” wetibewerbs- 
fähig ist, davon hatte ich bis jetzt 
noch nichts gehört. Bei allen fünf 
Programmen kommt der Joystick 


Hersteller US GOLD 
Preis ca.DM 80,- 
Muster von 
Leisuresoft 


SPIELESAMMLUNG 


w) 251, 


zum mehr oder minder effektiven 
Einsatz. Doch leider ist zu sagen, 
daß bei dieser Compilation wieder 
einmal Qualität besser gewesen 
wäre als Quantität. Die Spiele, die 
seit Mitte/Ende der achtziger Jahre 
auf dem Markt sind, stechen alle- 
samt in trauriger Weise durch 
ruckelndes Scrolling und einfache 
Sprites hervor. Wer mehr Wert auf 
zweifelhaften Fun als auf gute Gra- 
fik legt, soll sich die Sammlung 
kaufen, jeder andere sollte die Fin- 
ger davon lassen und den Kauf- 
preis von immerhin achtzig Mark 
besser in einem Paar anständiger 


Turnschuhen anlegen! (mr) 
SUMMER GAMES 20% 
SUMMER GAMES II ...20% 
THE SUMMER GAMES 
EDITION ...35% 
WINTER GAMES ‚20% 


CALIFORNIA GAMES ..30% 


European Football Champ 


Die Europameisterschaft ist zwar schon längst 
wieder in Vergessenheit geraten, doch mit der 


Spielautomatenumsetzung von Taito s Football 


Champ steht 
einem End- 
spielspielsieg 
Deutschlands 
gegen Holland 
nichts mehr 
im Wege. 


das an anderer Stelle im Heft 

getestet wird, vermittelt dieser 
Vertreter eher den Charakter eines 
Actionspiels. Aus der Schrägsicht 
hetzen ungewohnt große Spielfi- 
guren hinter dem rundem Leder 
her und kümmern sich herzlich 
wenig um das Zusammenspiel. 
Taktische Varianten kann man hier 
getrost vergessen, Ball annehmen 
und ab Richtung gegnerisches Tor 
ist hier die Devise. Komplexe 
Spielmodi treten ebenso in den 
Hintergrund. Entweder man wählt 
sich ein Team und spielt die Euro- 
pameisterschaft durch, wobei hier 
auf Tabellen gänzlich verzichtet 


|: Gegensatz zu Sensisoccer, 


{PD & Shareware Pakete 


DO Game Pack ICGA 

Popcorn, Nyet Il, Ford Sim.ll, Stiker, Miramar, 
Fiesta Sim. Meze Cube, Jeep Sim, DM 25.00 
OGame Pack Il EGA/VGA 

Psion Chess, Cyrus Chess, Mühle12, Dame12, 

5 Gewinnt, Mah Jongg, Pinball u N 
Battle Fleet, Backgammon 25.00 
DO Game Pack III EGA en) 

Hugos House | +11; Last halfof Darkness, Frac, 
Robot I + Il, Quatris, Captain Comic, Dark Ages I, 
Perestroika DM 25.00 
OD Game Pack IV EGANGA 


Commander Keen, Duke Nukem, Titanman, 
‚Shooting Gallery, Snake Snap, Dangerous Dave, 
'Russlan Front.l, Facetris, Solitile, 

Clone Invaders. DM 25.00 
OGame Pack V EGANGA 


Boxquest (Sokoban), Bushido,Sharks,Kung Fu 
Louie, Miner,PG - Fender, Alien & Bananoid, 
‚Avoidthe Noid. DM 25.00 


OWindows 3.0 Font Pack 

36 Schriftfonts DM 15.00 
Q Windows 3.0 ATM Font Pack 
Schriftfontsfür dem TypeManager DM 15.00 
Windows 3.0 BMP Pack 

10 5.25" b.z.w.53.5" Disketten voll mit Hinter - 
‚grundbilder DM 25.00 
Windows Pack | 

Command Post, Showgif & Wingit, Metz Tools, 
Icondraw, Wintris, Fractal Paint, PaintShop. 
‚Alles was man für Windows braucht! DM25.00 
OWindows Utilities | 
75.25"b.z.w. 43,5" Disketten voll mit 
Utilities für Windows 3.0 

OGS- Pack 


GS- Adress, Auftrag, Bestell, Orte, Menü, 
EAR. DM 15.00 


Paketpreise wie angegeben. 


DM 17.50 :: 


wurde oder man spieltgegen einen 
Freund. Zeitlupenwiederholungen 
oder Wettereinflüsse gibt es auch 
nicht. Lediglich ein umhertorkeln- 


der Schiedsrichter, der einige 
Pfund zu viel auf der Waage hat, 
sorgt durch ständigen Umfall- 
erscheinungen für Heiterkeit. 

Der Spielfeldausschnitt ist dank 
der prächtigen Größenverhältnisse 
leider recht unübersichtlich, so daß 
ein gespieltes Abspielen selbst für 
große Ballartisten zum Lotterie- 
spiel wird. Die am oberen Bild- 
schirmabschnitt eingeblendete 
Übersichtskarte sieht zwar ganz 
hübsch aus, tiefere spielerische 
Ergiebigkeit besitzt sie jedoch 


Public Domain Studio Nürnberg GmbH 


Werderstr.4, 8500 Nürnberg:20, Tel.:0911/53 63 36 
Hallstadterstr.21, 8600 Bamberg, Tel.:0951/66 525 


nicht. Die Grafiken wirken allesamt 
recht grob, besonders wenn ein 
Spezialeffekt eingeschaltet wird. 
Sollte man ein Tor erzielt haben, 
wird auf Nahaufnahme umge- 
schaltet, und das Ergebnis sind 
Pixel von Bauklotzgröße, die 
abscheulich aussehen. 
Die Musik ist von mäßiger Qualität 
und die Soundeffekte sind nicht 
sonderlich originell. Das ständige 
Ruckeln des Bildschirms ist zwar 
spielerisch unerheblich, doch sehr 
nervend und vermeidbar. Jeder 
wahre Fußballfan sollte sich unbe- 
dingt Sensible Soccer zulegen, 
denn der European Football 
Champ hat noch einige Trainings- 
lager notwendig, bevor auf einen 
Wechsel nach Italien hoffen kann. 
(hi) 


Ann 
Ad Am 


we Herstell 
unterstützt 


Muster 
Bomico 


1 MByte Q HD Drive 
2.Drive Ü 2 Player 


F 


N SEEN 


Public Domain & Shareware Disketten 


OFrog- Copı 1 Disk 
Ahauvenie I 8 Disk 
OViruscan V86 as höher 1 Disk 
OiScantool 1Disk DO 
Oi 6Graphic Workshop 1 Disk 
O Graphic Lotto 1Disk 
jm} Mn Cad V2.0 3 Disk 
Oben inküberweisung 1 Disk 
O Thunder 1 Disk 
OFB Translator 1 Disk 
Qulighting Press 1 Disk 
oO Kann res Clip Arts 5 Disk 
D4DOS V4,00 2Disk 
OLZEXE'& LZEXE Tools 2 Disk 
OO Hugos House ofH, (E) 1 Disk 
O Hugo Il'Whodunit? 1 Disk 
DO Shooting Gallery 1 Disk 

PC -Skat 1Disk 
O5 Gewinnt (I 1 Disk 
DPerestroika (E} 1.Disk 
[m] ee Keen Vol. | 7 1 Disk 
OD Commander Keen Vol, | 1 Disk 
DPaganitzu (I 1 Disk 

O Orystal Cave 1Disk 
g Robomaze |l 1 Disk 
ORobomaze Ill (E 1 Disk 

Hercules, C=-CGA, E=EGA, V-VGA 


Preis ca.DM 80,- 


SPORTSPIEL 


ler Domark Besonderheiten 


- Automatenumsetzung 


von 


55x ei 40 549, 


Deutsche Handbücher 
19.80 
O Mega 24.80 
3 er ‚Pr 16.80 
OLightin Tess. R 
Battle Fi 1Dek G 180 
EM ; 
est hafet le & 1 Dek a EB den I a 
Semuie n *Dxk DO ElikettenStar 19,80 
a Fa En litn fen 2Dik 1980 
lee 
Bern VEM 1Dek NS 
O Captain Comic 1.Disk 19,80 
Isiner Pinball ( 1 Disk a 
H AH Games (E) 1 Disk pi 19.80 
u (Feris) (HIC/EIV) ' dk UMathe Ass U 
aherla 1.Disk Preiselllt!! 
a Box: Hin] 1 Disk für PD & Shareware Disketten 
Zahlenkni bel (H/C/E/V) 1 Disk 
a Barneys Vokabeltrainer 1 Disk 3,5" Format Einzelpreis DM 3.50 
LEERDISKETTEN 


10 Stück 100 Stück Menge Deutsches Handbuch 


3,5' DD 
3,5" HD 
5.25'DD 
5.25'HD 


DM 9.00 DM 85.00 
DM 15.90 DM 140.00 
DM 530 DM 50.00 


Ja, ich bestelle hiermit die auf dieser Seite angekreuzten Programme im Format: 
PC 3,5"Q 525'"Q0 GRATIS.Katalog Disk Q 
Name; Bank: 
Str.: Kto.Nr.: 
PLZ/Ort: BLZ 


per Nachnahme zzgl. DM 7.000 Vorkasse zzgl. DM4.000 Lastschrift Portofrei Q) 


DM 990 DM OD 


BESTELLUNG 


VIRUSCAN 
DM 19.80 
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AMIGA 


A 


1 MByte 
2.Drive 


Ed Am 
unterstützt 


& Howe Q 
& 2 Player JO 


ADVENTURE 


Hersteller Virgin Besonderheiten 
Preis ca.DM 75,- - Festplatte empfohlen 
- 4 Disketten 

- Poster 

- Deutscher Text 


Muster von 
Funny Sofware 


WEFK, 


Nicht minder frech, verrückt und nervig als ihr 
Urvater Skweek, sind die lustigen 
Außerirdischen wieder auf der Erde eingefallen. 


rneut mußt Du die critterarti- 
gen kleinen Monster in ihre 
Schranken weisen, um 
schließlich das Geheimnis ihres 
Ursprungs lösen zu können. Um 
der agilen Viecher Herr zu werden, 
lotst Du sie in ihre Schlafplätze. 
Dabei muß immer ein Skweek auf 
den Platz seiner entsprechenden 


Um nicht jedesmal neu beginnen 
zu müssen, besteht die Möglich- 
keit, mit einem bestimmten Code in 
einen höheren Level Deiner Wahl 
einzusteigen. Eine lustige Musik- 
begleitung erstreckt sich über das 
gesamte Spiel. Tiny Skweek wird 
mit dem Joystick, der Maus oder 
der Tastatur gesteuert. (mr) 


Seit über 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden 


und es werden täglich mehr. 
Wir warten auf Sie... 


WORLD OF WONDERS 


COMPUTERCENTER OF THE 90 
STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 


AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 
Alle aufgeführten und lieferbaren Artikel haben wir ständig am Lager 


Farbe geschickt werden. Gemein- 
erweise läuft der Kleine so lange in 
eine von Dir befohlene Richtung, 
bis er auf ein Hindernis, also einen 
anderen Skweek, eine Wand oder 
eine andere Barriere trifft. Dann 
muß er erneut auf den nächstgün- 
stigsten und kürzesten Weg zu sei- 
nem Bestimmungsort geschickt 
werden. Außerdem ist eine 
bestimmte Zeitvor- 
gabe zu berück- 
sichtigen. Ganze 
100 Levels mit ver- 
schiedenen geo- 
metrischen 
Mustern, unter- 
schiedlicher 
Skweek-Konstella- 
tion und dement- 
sprechendem 
Schwierigkeitsgrad 
sind zu meistern. 


AMIGA 


DENKSPIEL 


Ad Aa ” 
plus Hersteller Loriciel Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 80,- - aufgewärmter 


$ Klassiker 
QO, HDDrive Q | Muster von - Joystick, Maus 


4 MByte 
d 2 Player O | Loriciel 


2.Drive 


empfohlen 


Name ‚Amiga PCABN Name: ‚Amiga  PCABM 
1859 DV aaVB aAVB Locomotion DV 6490 awvB 
A 320 Airbus DV 9990 119,90 Megatraveller 2 DV 82,90 82,90 
‚Aces ofthe Pacif. DA — 99,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 
‚Addams Familiy DA 64,90 7690 INCCA Basketball EAZS— ‚89,90 
‚Agony. DA 6490 — Ork Do — 
Alcatraz DA 7690 — Pacific Island DV 69,90 76,90 
‚Amberstar DV 760 — Paperboy 2 DA 64,9 69,90 
‚Aguaventure DA 6490 — Parasol Stars Do 640 — 
A-Train _ aAVB Patrizier DV aANyB aAVB 
Bane oftheCosmice EA 76,90 7690 Perfect General aA\VB aaVB 
Bards Tale Triol. DA — 89,90 Planets Edge DA — 76,90 
Battle Isle DV 76,90 89,90 Pools of Darkness EA 76,90 82,90 
Battle Isle Data DV 49,90 4990 Project X DA 8990 — 
Black Crypt DA 64,90 — ‚Race Drivin DA 70890 — 
Borobodur DA 690 — Regend DV aAvB aAvVB 
Buck Rogers 2 EA 76,90 8290 Roger Rabbit DA aAVB 89,90 
Castles DA 69,90 7690 SamuraiWayofhe DA — ‚69,90 
Celtic Legends DV 7,90 — Sargon 5 DA — 82,90 
Chessmaster300 EA — 82,90 ‚Sim Ant DV 89,90 89,90 
Neu Achtung - Österreich - Achtung Neu 
Tel.: 0222 / 5 87 90 81 
Versand & Laden in Wien 
Conquestador DV 76,90 8990 Space Crusade EA 69,90 aAVB 
Das Schwarze Auge DV 69,90 82,90 Space Max DV 69,90 76,90 
Deliverance DO 40 — Space Quest 4 DV 82,90 89,90 
Die Hard 2 DA 76490 — Special Forces DV 82,90 ayVB 
Dune DV — 82,90 Star Trek 25th DA — 76,90 
Eco Quest DA — 89,90 ‚Storm Master DA 69,90 76,90 
Et DA 8990 — ‚Super Tetrit DA — 89,90 
Elvira Arcade DA 64,90 7690 Titus the Fox DA 64,90 69,90 
Elvira 2 Adv. DV 7690 89,90 Top Banana DA 64,90 — 
Epic DA 69,90 7690 Ugh DA aayVB — 
Etemam DV = 89,90 Ultima 6 DA 76,90 89,90 
Fire & Ice DA 6490 — Ultima 7 DA. 89,90 
Global Effect DA 76,90 89,90 Ultima Underworld DA — 89,90 
Go DA 64,90 64,90 Vikings aAaVB — 
Harlequin DA 64,90 — Vroom DA 6990 — 
Hook Da 8990 — Wing Commander Del. DA _ 
‚Humans ayVB — 90 
Indiana Jones 4 EA aAVB 8990 Wing Commander Il DV — 99,90 
Indy Heat DA 64,90 
Jaguar XJ 220 DV 69,0 —— DA = Deutsche Anleitung / 
‚John Madden Footb. DA 64,90 — DV = Deutsche Version 
Links DA 76,90 99,90 aAVB = Vorbestellung möglich! 
m » Telefonischer Bestellservice u 
Jetzt noch schneller !!! Bi 
Schleswig-Holstein 04531-84800 Mo-Fr: 10-17 Uhr 
0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Rheinland-Pfalz 06202-18947 Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Niedersachsen 06051-69688 Mo-Fr: 14-21 Uhr 
Nordrhein-Westfalen 02195-7758 Mo-Fr: 14-21 Uhr 
Hessen/Zentrale 06196-84747 und 
84748, 3276 Mo-Fr: 10-19 Uhr 
06196-82467 19-21 Uhr 
Baden-Württemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr 
Bayern 0821-513001 Mo-Fr: 10-18 Uhr 
Bestellung per Fax 06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr 
RABATT erhalten Sie, wenn Versandkosten: 
= Sie sich bei der Bestellung auf NN: 9, VK: 4,- 
? die Play Time beziehen! Bestellungen ab 100 DM frei 


Ladengeschäfte - Öffnungszeiten tel. erfragen - Ladenpreise variieren: 


A-1016 Wien Theobaldgasse 20 u. Maria-Hilfer-Str. 2325 NEU 
'0-2130 Prenzlau An der Schnelle 68 NEU 
W-2060 Bad Oldeslohe Bahnhofstr. NEU 
W-2390 Flensburg Batteriestr. 13 

W-3000 Hannover Podbielskistr. 278 

\W-4047 Dormagen Krefelder Str. 11-13 

'\W-6050 Offenbach Luisenstr. 70 

\W-621 Schwalbach/Ts. Marktplatz 39 Tel.: 06196/3276 Zentrale 


W-6460 Gelnhausen 
W-8900 Augsburg 


Heimatfriedring 11 
Hunoldsgraben 11 


Demnächst in 
Mannhei Leverkusen, Ti 


Dresden, Berl 


Wirtschaftssimulationen, die im mittel- 
alterlichen Deutschland spielen, scheinen 
in Mode zu kommen. Nachdem mit Ascon s 
Patrizier und 1869 von Max Design zwei 
hervorragende Vertreter aus diesem Genre 
erschienen waren, mühen sich nun die 
österreichischen Newcomer von Martin 
Economic Simulations mit REGENT um 


höhere Testehren. 


in schön gebundenes, deut- 
E:= Handbuch, sieben 

Disketten und eine edle Ver- 
packung aus schönstem Kiefern- 
holz lassen zunächst ein unge- 
wöhnliches Spielvergnügen erwar- 
ten. Doch nach wenigen Spielmi- 
nuten erweist sich REGENT als 
Wirtschaftsimulation alten Schla- 
ges, und der Spieler darf sich 
durch unzählige Menüsklicken, die 
mit wahren Massen an Zahlen auf- 
warten und den Spieler ein ums 
andere mal vor ernsthafte 
Gedächtnisschwierigkeiten stel- 
len. Das Spiel beginnt im Jahre 
1109. Die Pest und mehrere Fran- 
kenkriege waren nun überstanden, 
doch es erweist sich als fast noch 
schwieriger, einen Regenten zu 
finden, der Ruhe ins deutsche 
Reich bringt. 
Bis zu vier Spieler können sich nun 
ins Rennen um den höchsten Titel 
begeben. Man startet als gewöhn- 
licher Bürger, der mit Herr ange- 
sprochen wird, und gerne den 
Rang eines Königs erreichen 
möchte. Als wichtigstes Argument 
für eine Beförderung in bessere 
gesellschaftliche Verhältnisse ist 
das gute alte Bankkonto anzu- 
führen. Je mehr Ländereien man 
besitzt, um so mehr Soldaten soll- 
te man allerdings auch in seinen 
Reihen haben, um sich gegen 
eventuelle Angriffe zu schützen. 
Das Volk soll sich natürlich auch 
redlich vermehren können, was 


a 


Be 
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durch niedrige Besteuerung und 
nahrhafte Versorgung mit Lebens- 
mitteln begünstigt wird. Die Solda- 
ten können neben konventioneller 
Kriegsführung auch zu weniger 
legalen, aber um so effektiveren 
Raubzügen und Erpressungen 
eingesetzt werden. Handel kann 
man mit so ziemlich allem betrei- 
ben, was unter anderem die Land- 
wirtschaft, den Bergbau, das Geld- 
wesen und die Kleiderproduktion 
einschließt. An Komplexität ist das 
Spiel kaum zu übertreffen, doch 
technisch haben die Programmie- 
rer nicht den aktuellen Stand 
erreicht. Der Umfang von sieben 
Disketten ist für ein so einfaches 
Handelsspiel unzumutbar. Die ver- 
schiedenen Menüs wurden zwar 
mit recht schönen Grafiken aufbe- 
reitet, doch das ständige Disket- 
tenwechseln läßt mich stark an 
den Fähigkeiten der Programmie- 
rer zweifeln. Spielerisch ergeben 
sich auf Dauer leider auch keine 


Neuigkeiten und der langsame 
Spielfluß sorgt im Einspieler- 
Modus für geringen Spielspaß. 
Sollte man jedoch gerne im Freun- 
deskreis vor dem Monitor sitzen, 
kann sich das ein oder andere 
spaßige Duell entwickeln, wie es 
früher bei Kaiser und Fugger üblich 
war. Aus der klassischen Wirt- 
schaftssimulation wurde mit 
REGENT das letzte rausgeholt, 
doch wer zieht PACMAN heute 
noch Wing Commander vor? 

(hi) 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


500 
A% AM M | hersteller Marin Besonderheiten 
unterstützt Economic Simulations - 2 Versionen 
Prei h hr = 
4 MByte Q, HoDrive & N 90 Holzschachtel 
2.Drive U 2Player U | jersteller 


45x. 60% 1 40 BAT. 


Traum-Preise 

für Top-Spiele 

Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie Jetzt!!! 


Komplett deutsch 
oder mit deutscher 
Anleitung! 


Titel PC 3,5 0. 5,25 


7.61 Secret of Monkey Island II 


7.62 Indy 4 


7.63 Epic 


7.64 Space Quest 4 


7.65 Kings Quest 4 


7.66 Aces of Pacific 
7.67 Global Effect 3 ‚ 79,50 


7.68 Wing Commander 2 a ji _ 


7.69 Simant 3 } 82,50 


7.70 Mad TV 2 } 75,50 


7.71 Eye of the Beholder b } 78,50 


7.72 Populous II 2 82,50 


7.73 Might & Magic & 5 78,50 


7.74 Heart of China & N 78,50 


7.75 Civilization 


7.76 More Lemmings ! 69,50 


7.77 Jaguar XJ 220 2 69,50 


7.78 Castlos 3 79,90 


7.79 Amberstar & 89,50 


7.80 Ultima 7 e 82,50 Eu 
7.81 Battle Isle 2 82,50 82,50 


7.82 Elvira I 2 82,50 79,50 


‚Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzgl. DM 
4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-) 


TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto! 


Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag I. Gunia, Kampstr. 34/AC, W-4650 Gelsenkirchen 2, 
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/5856822 und 586823, Fax: 02.09/ 58.6824 
Übrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Händen! Fragen? Rufen Sie an! 


cCEG-COMPUTER 
Inh. E. Glücks 


4100 Duisburg 1 - Zum Lith 73 


el.: 0203-77 12 01 - 


€ 


Fax: 0203-77 13 84 


A 500 Speichererweiterung 
Uhr; Akku; abschaltbar 


A 500 2 > 8MB Speichererweiterung 

2 MB bestückt 

A 500 PLUS 1MB Speichererweiterun, 
auf 2 MB-Chipram Be: 2 
A 2000 2 > 8MB Speichererweiteru: 
'2MB bestückt: ie 52 
3,5" Laufwerk extern 

3,5" Laufwerk mit Trackdisplay 
MAUS optomechanisch 

MAUS volloptisch 

Handscanner JS-105-M1 

AMIGA 500 PLUS 

‚AMIGA 2000d-(Kick 2.0) 

AMIGA 600 

AMIGA 600 + 20MB-HD 

Monitor 10845 

TV-Modulator 

AMIGA Flickerfixer inkl. Multiscanmonitor 


(A 500/A 2000) komplett 


Rabattstaffel bei Spielbe- 
stellung für Amiga & PC 


‚Autorisiertar COMMODORE Fochhandel 
Autorisierter GOLDEN IMAGE Distributor 
OASE Depot FAchhändler 
Vertrieb und Entwicklung von Hard“ & Software 
AMIGA ® PC * CDTV ® SEG. 
Den il 


Die Angebote erhalten Sie in unserem LADENLOKAL 
- Adresse siehe oben - oder gegen schrifliche Bestellung an: 
CEG - COMPUTER Abt. Versand - Zum Lith 73 « 4100 Duisburg 1 
Sie erreichen uns Mo.-Fr. von 9-13 Uhr & 15-18.30 Uhr Sa. von 9-14 Uhr 
Versand ob 100 DM Warenwert nur gegen Vorkasse (Eurescheck oder BAR) 


TELEFON 0711 - 262 420 


HEISSE SOFT & COOLE PREISE 


SEGA-MEGADRIVE SUPERFAMICOM NEO GEO GAME GEAR 


Wir haben eine große Auswahl an lieferbaren Spielen. 
Ständig die neuesten Hits. 


Viele Sonderangebote! Spiele schon ab 49,- DM 
‚Ankauf von Gebrauchtspielen und Geräten! 


Neues Clubmagazin 5-Star. Jetzt mit über 40 aktuellen 
Spieletests auf 60 Seiten Umfang. Wettbewerbe, 
Kleinanzeigenmarkt. Tips & Tricks 


Besucht unser Ladengeschäft. Erreichbar ab Hauptbahnhof 
mit der Straßenbahn U4 oder U9 Richtung Hedelfingen. 
‚Aussteigen Haltestelle Karl-Olga Krankenhaus. 


Preislisten und Clubinformationen gegen frankierten 
Rückumschlag (1,- DM) 


Achtung ! Achtung ! 
Neu in Stuttgart ! 
Computerspiele- 
Verleih 


Für PC - Amiga - MEGADRIVE 


Software - Paradies 

Mario Caruso & Fellce Tufano GbR 

Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964 

7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621978 
‚Außerdem bieten wir.an 


- Verkauf von Hard und Software 
Ausstellung und Verkauf von gebrauchter Hard- und Software 
Bosorgung aller Arten von Hard. und Software 

- Reparaturen und Umrüstungen von PC's 


Gebrauchte Game Boy Spiele 
zu Superniedrigpreisen 

Geld sparen. da macht das Spielen 
erst richtig Spaß! 


1 Addam’s Family 
2 Bat Man 2.. 
3 Battletoads... 
4 Blades Of Steel .... 
5 Castelvania Adventure 
5 Doubel Dragon Il. 
7 Duck Tales... 
8 Faceball 2000. 
IF-1 Race. 
10 Final Fantasy Adventure. 
11 Fighting Simulator... 
12 Final Fantasy Legend Il... 
13 Gauntlet Il... 
14 Gremlins II 
15 Hool 
16 Kid Icarus. 
17 Megaman... 
18 Prince Of Persia... 
19 Simpsons: Escape .... 
20 Super Mario Land 


21 Terminator 2 


22. Tiny Toon Adventure...... 


Begrenzter Vorrat. Preise gültig solange 
Vorrat reicht. Versand in Reihenfolge 
des Eingangs. Preise zuzüglich DM 5.— 
Versandkostenanteil + 3,— Nachnahme- 
gebühr je Auftrag. 

Lieferung nur per Nachnahme. 

9% Tage Garantie. Telefon 07805-59802 
Telefonische Bestellung: 

Mo-Do 15:00-18:00 Uhr 

ELA-Vertieb, Postfach 1366, 

7600 Offenburg 


Falkstraße 45-47 
4100 Duisburg 1 
Tel.: 02 03/3 05 11 73 
Fax: 02 03/305 11 35 


Blauer Himmel, weiße Jachten, einen Drink 
in der einen und die Hochseerute in der 
anderen sonnengebräunten Hand. 
Stimmungsbilder, die Assoziationen an 
Earny Hemmingways’”Der alte Mann und 
das Meer” wachwerden lassen. 


ben Dorfteich für eine Weile hin- 

ter mir zu lassen, um mich, wenn 
auch “nur” mit. meinem altbewähr- 
ten Amiga, auf die Jagd nach den 
blau-blitzenden Riesen der Meere 
zu begeben. Eine Angelsimulation 
auf dem Compi? Ich war mehr als 
gespannt, ob das Programm wirk- 
lich das hielt, was die actiongela- 
denen Screenshots auf der 
Packung versprachen... Kaum im 
Jachthafen angekommen - die 
Vorhersage versprach idealstes 
Angelwetter, klickte ich auf das 
entsprechende Icon, um mich in 
den nächsten Store zu begeben. 
Dort kann man das nötige Equip- 
ment einkaufen. Mit Rücksicht auf 
die mir zugestandenen, nicht allzu 
reichlichen Mitteln, wurde rasch 
ein Boot gemietet sowie Angel- 
schnur, Köder, Lockmittel, Haken, 
Treibstoff und Batterien für das 
Funkgerät erstanden. Im Hafen 
holte ich mir noch schnell die neu- 
esten Infos über die letzten kapita- 
len Fänge ein und legte anhand 
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B war froh, den heimatlich, trü- 


der Seekarte meinen Kurs unter 
Berücksichtigung der zur Verfü- 
gung stehenden Treibstoffmenge 
meinen Kurs fest. Schließlich soll- 
te mein digitalisiertes Boot nicht 
ohne den nötigen Sprit auf offener 
See treiben, auf Gedeih und Ver- 
derb, den sich in diesen Breiten 
ständig ändernden Wetterverhält- 
nissen ausgeliefert und - nur mit 
Funkgerät und Fackeln ausgerü- 
stet - auf Rettung hoffend. 

Hochmbtiviert legte ich schließlich 
ab und erreichte schließlich die 
Fanggründe, in denen hoffentlich 
Schwarzer und Blauer Marlin, 
Schwert- und Thunfisch auf einen 
vermeintlichen Extrahappen lauer- 
ten. Schon glitt der sorgfältig aus- 
gesuchte Köder an der reißfesten 
Angelschnur in die mit Hilfe des 


Echolots ermittelte Tiefe. Zu 
Berücksichtigen war auch die 
Wassertemperatur, die sich im 


Lauf des Tages rasch erwärmen 
sollte. Mit Hilfe meines Joysticks 
änderte ich etwas die Rutenhal- 
tung und stellte die Schnurbremse 


auf einen optimalen Wert ein. Ich 
sah den Möwen bei ihrer Jagd 
nach Kleinfischen zu, kippte von 
Zeit zu Zeit etwas Lockmittel über 
Bord und veränderte ab und zu die 
Geschwindigkeit meines Bootes. 
Und wartete... und wartete... Nach 
der letzten Packung Fisherman’s 
Friend war meine Geduld sowie 
der Tag zu Ende und ohne einen 
einzigen Biß wurde Kurs auf den 
Hafen genommen. Da ich keinen 
Fang verkaufen konnte, um mich 
mit neuen Vorräten einzudecken, 
war das ergebnislos verlaufende 
“Big Game” erst einmal vorbei. Bei 


AMIGA 
Ad Am 


1 MByte Q HDDrive Ü 
2.Drive Q 2Player U 


Muster von 
Hersteller 


diesem Spiel kommen Joystick, 
Tastatur und Maus zum Einsatz. 
Leider erklingt das ziemlich realisti- 
sche, doch mit der Zeit etwas ein- 
schläfernde Motoren- und Wellen- 
geräusch im einfachen 
Mono-Sound aus nur einem Laut- 
sprecher. Drei Schwierigkeitstufen 
können eingestellt werden. Die 
Anleitung ist in Deutsch verfaßt. 
Neben einigen digitalisierten Zwi- 
schenbildern erstreckt sich der 
Blickwinkel nur über das Heck des 
Bootes, in dem man das Echolot, 
die Köder, die Angelrute und das 
Funkgerät sieht, auf das dahinter 
schäumende Kielwasser. Den 
Kurs der Jacht kann man aus die- 
ser Einstellung leider nicht beein- 
flussen. Die an sich gut gemeinte 
Umsetzung der Idee, mit Hilfe des 
Compis etwas Big Game-Atmos- 
phäre aufkommen zu lassen, ging 
genauso in die Hosen und lang- 
weilte letztendlich wie der Versuch 
eines anderen Programmes, durch 
welches das eigentlich reizvolle 
Drachenfliegen nachvollzogen 
werden sollte. (mr) 


SPORTSPIEL 


Hersteller Simulmondo Besonderheiten 
Preis ca.DM 70,- 


- deutsche Anleitung 
- Monosound 
- Highscore 


Groß Electronic 


Hardware - Software - Zubehör 


1860 di 
A 320 Alrdus di. 

Araln 

ATAG di. 

'Aces of Ihe Pack di. 

Agony di. 

Amberslar di. 

Aquaventura di. 

B 17 Flying Fortress di. 

Baue Istedt. 

Baue Iste Data Disk dt. 

Bundesliga Manager Prof. 

(Cart Lewis Challenge di. 

Ciization di. 79.0 
Conquest of Ihe Longbow di. 
Comuestadr di. 74,90 
Cool Croc Twins di 59,90 
Covert Acton di 74.90 
Crisis In Ihe Kremlin dt. 

D Generaton di. 49,90 
Darklands di 

Darkseed di. 

DasSchwarze Auge di, 74.90 
Deiherano: di 59.0 
Der Patrizier di. 69.90 
Disonvery di 64.90 
Dune di, 69.90 
Dyna Blaster dt. 64.90 
Eco Quest di. 

EyeofiheBeholer 2 di. aA. 
Enlcd 64.0 
Elernam di. 

Falcon 3,0.dt. 

Fire and Ice di. 59,90 
Global Eitect di. 749 
‚Sobilins di 64.0 
(Grand Prix Formula One di. 74.90 
Hear of China di 74,90 
Heroes of Ihe 357TH di. 

Indiana Jones 3 VGA d. 64.90 
Indiana Jones 4 VGA di. 

Ishar di. 69,90 
Jaguar XJ 220 di. 59,90. 
Jim Power di, 59.90 
‚John Madden Football. 59.90 
Kings Quest 5 di. 74.90 
Lay 5 dt 74.90 
Laura Bow 2 di. 

Legend dt. 69.90 
Les Manley: Lost In LA. di. 
Lureofihe Tempiress dt. 64.90 
Mad Tv dı. 69,90 
Mignt & Magic 3 di. 69.0 
My di. 59.90 
Ork di. 59.90 
Pacite Islands di 64.90 
Perfect General di 79.90 
Pinball Dreams 59.90 
Pirates di. 64.90 
Plan 9 From Outher Space di. 
Planeıs Edge 

Polloe Quest 3 di. 74,90 
Poois of Darkness di. 

Project X di. 59.90 
Railtad Tycoon dı 79.90 
Rampart dt 

Realms di. 64.90 
Red Baron di, 74.90 
Regent di 69.90 
Rockeieer dt, 

Secret of Monkey Island dt. 69.90 
Secret of Monkey Island 2 di. 79.90, 
Sensible Soccer di. 59.90 
Silent Servo 2 di. 79.90 
Sim Ant di 89.90 
Sim Earth di aA, 
Secret Weapons of Luftwaffe, 

Secret Weapons Miss. P38/P8O 
Secret Weapons Miss. HE-162 
Secret Weapons Miss. 00-335 
Spaoe Max di. 64.90 
Space Quest 4 di 74,90 
Specal Forces di 73,90 
Star Trek 25th. di. 

Tuus ine Fox di, 59.00 
Ullima 7 dt. 

Una Trilogy (4:5) di 

Ultima Underwork di. 

Willy Beamish di. 

Wing Commander 2 di. 

Wing Com.2 Spec. Op. 2 di. 


Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste? 
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben 
viele weitere Spiele im Angebot!!! 
Diskeien 35°  2DD 10er Pack 
35 2MD 10orPack 
Speichererw. 512 KB mit Uhr, 
Ext. Laufwerk Amiga 500, 3,3" abschaltbar 
Sound Blaster Version 2.0.1 
Sound Galany NX 
Joystick Qulckshoi I plus (Amiga, ST) 
Compeitien-PRO STAR (Amiga, ST) 
Advanced Gravis schwarz (Amiga, ST) 
Quiokshat 123 (PC) 
Camp. PRO STAR(PC Incl, GameCard) 
Advanced Gravis schwarz. (PC) 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten, 
= d. Anl. oder kompl, deutsch 
Versand erfolg per N (+ 10.DM) oder Vorkasse 
(ECScheck +5 DM) 
Auslandsversand: (Vorkasse + 20 DW) 
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN ! 
(Ele DM 1.-für Poro beilegen) 


Händler-Anfragen erwünscht ! 


Groß Electronic 
Versandzentrale + Ladengeschäft 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 08582/8625 


Auf nach 


Weinheim 


an der Bergstraße 
|_Der weiteste Weg lohnt sich! 


MN-Hobby Soft 


Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 
Parkplatz am Museum 
(ausgeschildert) 
Mo.-Sa. 9.30-12.30 
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 


Riesenauswahl, tolle Preise, 
täglich Neuheiten, 
ständig Sonderangebote. 


Computerspiele 
Module 


Software zum Anfassen, 
alle Systeme, 
großer Parkplatz, 
leicht zu finden. 


MN-Hobby Soft 
jetzt auch in 


6908 Wiesloch 
Ringstraße 17 
(am Palatin) 


Auf nach Wiesloch 


0203 - 305 11 51/55 


Fax: 
0203 - 305 11 33-34 


Computersoftware Steffen Müller 


8933 Lagerlechfeld : Tel.: 0 8232/6409 : Fax 0 82 32/8577 


Boelckestraße 171 


1869 Apl.ct 
30 Konsteuction Nid-+ Video pl. 
Abondonec Placaskpl.d. LEMMINGS dt. 
Adv. Deatrayer Simulator. LEMVINGS (10 neue Level dt. 
Agany dt : LINKS-Goll (Festplatte bendtgt) d. 
LOOMkpl.dt 

Lost Patrol kl. di 

ME TANK PLATOONG, 

MAD-TU kpl. 

Manchester ned Europ, 
Maut san kompiat dt. 
MegaLo Maria + Frst Samıral 
Microprose Nastergall di. 
Mitunter kpl. 

MIG-28 FULCRUM di. 

MONKEY ISLAND kpl. 

Monkay stand Ik. d. 
M.U.D.S. kp. (igina) 
NAM "VIETNANT di.Anl 

Ol Imperium kpl. dt 

ON THE ROAD kpl. 

Pacife Island kpl. d. 

Patzer kpl 

Perf Genonl di 

PGA Tour Got di 

PGA Golf + Lavaldis 

Pinball Dreams dt. 

PIRATES di 

Popubus di. 

Populaus 2. 

Powermonger dt. 

Powermonger Data-ı.Weltkneg 
Ralroad Tycan kp. (1 MB) 
Realns kpl ct 

Red Baron kpl. dt. 1 IB 

Rise ai ine Dagon kl. t. 

Red Storm Rising di. 

Regent kpl 

Roborop dd 

Romance 013 Kindoms I 
Shadowlandskpl. dt 
SientSarveil, dt. (1 MB) 

Sim Anti ME kpl. di. 

Sim Cty dt 

Sim Oty « Pepulus dt 

Space Ace Id. 

Space Quest I kl. dt 

Space QuestiV, kl.di 
‚TirFinest Hour (.0. B) 
Their finest Hour Miss. Disk di. 
Titus he Foxdt 

LLTINA Vodt 

ULTINA Vi 

Vroon di. 

Warlods. 1 MB 

Warock he Avengerat. 
WOLFPACK (1 MB) 

Wreste Manl dt. 


‚Auf Wunsch: Sicherheliskarton 2,50 DM / Sofwaretest 2,50 0M 


ANIGA-SONDERANGEBOTE 


‚Archipelagos 24,50 | Footb. Manager 1dt. 2450 | Rambos 29,50 |Tresure Istand Dizzy 24,50 | Great Gourts Il + Manch. 
BarosTaleüldt. 35.0 | Imperumdt 3%50 [Aunthegauntst 3480 |tummict 39,50 |United Europa +4 Player 
CABAL 35.0 | kıx 3450 | Starfion dt 3950 |winos at Fury 3950 | Adapter +4 x Quickshot 
Genuron Det.oiR 35:0 |Kut 3450 | Sratep 3950 |Winter Oympade dı. 24,50 [Apache 1 Joystick 
‚Congueror (Panzer) 39.0 | Metal Monsterdt 4500 | Strke rc Hariersra4,50 |x-Ouat. 3450 135,00 
F-16ComnaPiot 35.0 | Mn 2850.St 3es0 |Tenns Cup 35.0 amiamas 4900] Commodore BTX Set 


‚Ama 500Speichererw. | -auf2MB+Uhr 26500 | AmigaLaufwerkStimine as |ATARILYNKGerät 197.00 [AMIGA 500 75,00 
= 1MB abschb. + Uhr 69,50 | - }MB+Dung. Master + Chaos | ext. Bus + abschaltb. 165,00 | Game Boy + Zubehör154,00 |X-Copy Prof. + Hardware 
-ad25Md+Uhr 275.00 | Stikes ackkp.d. 156,00. | nem Bas +abscat. 149,50] GameGear + Spiel 289.00 |Taois dt. AMIGA 500 
VERSANDKOSTEN: Vorkasse + 5- DM, NN/Versand + 9,50, Ausland nur Vorkasse: EO-Scheik + 15,- DM. 73,50) 
Bestellen Se Die eltonsch Mobis Sa 9:22 Uhr persönlich oter sciflc 
tt kosonlosePrisiiie anfordern (Computeryp angeben). Fast lb Speieieerhar. Ab 4 Spiele vrsandkostertri. 


Larıyähpl.dt 
Leander di, 


Amoerstar kpl. 
Air Combat Acs 
Airbus 3201 MB 


Bardit Kings of China dt. (1 MB) 
Bararlan Id. 

BigBuisiness dt 

Bes of Pr dt. 1 MB 

Black Goldkompl.d 

Bus Max tt, 

Bundesliga Managpr Professionaikpit.ot. 
Cacaver Pr. dt. 

Cacavor Level Disk di 

Castlos kpl d. 

Conguestalor kl, dt 

Cover Acton IMB kp. 

Cura ot the Temprass kpl, 
Das Boot. 

Die Kathedräle kpl.dt 
Diszovery-Columtus di. 
Dyrablaster 

Ela likpl dt. 1 N 

ELMAR kl. di. 


kampletdt 
rIl(t MB) 

FATE-Gates of Daun, komplett dt. 

E-15 Strike Eagle 2 

F-13Steailh Flghtr dt 

29 Retalitor dt. 

FlontoftheIntruor, 

Font Simulator Id. 

Formel one Grand Pri dt 

Gerghis Ktan (18) dt. 


(Global oe pl. dt. + Uhr 
Great Cours I (1 MB) Kp. dt 
Harpoon Version 12.1 di.+ Battle Set 2 
Hear ot Goa kpl.o. 

Heimdall 1 MB kpl. 


Kaiser, 
Kickoit 4 Player Manager + 
Kick ff Final Wyste di 
Kings Quest V (1MB)KpL 
Knights ofihe Shydt 
Kar. kp.d 


Viruscope 1.6 
| AMIGA 500 ‚57,00 


0 20 51/583 63 
Ladenverkauf: 


ComputerWorld 
Friedrichstr. 191 


ATriffterer 5620 Velbert 1 


Versand von Soft- und Hardware für 
Konsolenspiele und Handheld-Konsolen 


Gameboy| NES Lynx 
Koffer -|Airwolf 85,- |Toki 79,- 
Carry All Double Drag. 3 119,- |Casino 19= 
Boy Safe Mep Man 109,- |Hydra 79 
Cleaning Kit gaMan3_ 99,- |VikingChild 79,- 
Light N an Mario3 119,- |Hocke: 79,- 
En Monster Pocket 109,- Gyaalalns on 
/arbii IP 
Ben SE Me ne 8: 
ol T L 
ea oken) Opus Gold TaDyandDiog 
uper 
Ba Man 2 69.]Herzag 2 Game 
Mu on Hawk Ares 
Hook Todam Gear 
Toejam & Earl 
Track Meet Heffire > 4 
Viking Child Olympic Gold 89, 
Blades of Steel Quackshot AX-Battler 6,- 
Star Saver John Madden 92 119, "Dragon Crystal 69,- 
Ts 
Be Sega Master Sıyer Kıek Of 89,- 
Ga s|Alsmach 392 9u> u 
‚Senna = 
Er Wimbledon 108,- 


Bitte fordern Sie die kostenlosen, umfassenden Listen 
unter Angabe Ihres Systems schriftlich an. 


STRIKER 


Die EM ist vorbei, die Sportschau erscheint auch nicht 
alle Tage. Fußballfans, die stolze Besitzer eines mit 
mindestens 1 MB RAM bestückten Amiga sind, brauchen 
deshalb noch lange nicht den Kopf hängen lassen. 


SCHWERT & MAGIE 


Das Programmierer von der German Design Group, 
die mit Conquestador einen beachtlichen Erfolg 
erzielt haben, setzen nun ihre Fantasy-Rollenspiel- 
Serie Schwert und Magie fort. 


ber 
die Dir 


ir Dich 
SUR Gl, 


Kımrst 
chkeiten kühler. 


Du kumnst gerudemus scheuen. 


Du kienst Dich »nuock rechts 


users. 


Du kannst sach links 


Spezialmemii 


schkinmen. 


Die Qual der Wahl: Wohin sollen wir denn nun schwimmen? 


it den gewöhnlichen Rol- 
M lenspielen hat dieses Spiel 

bis auf Eigenschaftspunkte 
der Spielfigur wenig gemein. Auf 
der Diskette sind die Folgen “Unter 
Wasser” und “Insel und Wunder” 
enthalten, die sich lediglich in der 
Spielgeschichte unterscheiden. 
Bis auf eine schwache Titelgrafik 
mit guter Musik beschränkt sich die 
audiovisuelle Unterhaltung auf die 
Wahl verschiedener Zeichensätze 
und plumpe Soundeffekte. Am 
ehesten läßt sich das Programm 
noch als Textadventure bezeich- 
nen, wobei der Begriff Adventure 
ein bißchen überheblich ist. Die 
Hauptbeschäftigung des Spielers 
besteht darin, die Massen von 
Text, die auf dem Bildschirm 
erscheinen, zu lesen und dabei 
vielleicht einige Sachen zu notie- 
ren. Selbst kann man keine Texte 
eingeben, denn ein Parser existiert 
bei diesem Spiel nicht. Man kann 
lediglich ab und zu zwischen ver- 
schiedenen Handlungsmöglichkei- 
ten wählen und so den weiteren 
Ablauf der Geschichte beschränkt 
beeinflussen. Der Spielwitz hält 
sich leider auch in Grenzen, denn 
sonderlich innovativ oder gut 
geschrieben sind die Texte auch 
nicht. Nochnicht einmal Minigrafi- 
ken in Form von Sprites wurden in 
das Programm integriert. Die Aus- 
wahl der angebotenen Zeichensät- 
ze ist noch das innovativste am 
ganzen Programm, aus Übersicht- 


C64 


Besonderheiten 
- komplett in Deutsch 


Hersteller 


lichkeitsgründen empfehle ich hier 
den Science-Fiction Zeichensatz. 
Weiter Detail gibt es leider nicht, 
die man bei Schwert&Magie auf- 
führen könnte.Der Schwierigkeits- 
gradist wohl für Kleinkinder 
gedacht, denn durch einfaches 
Ausprobieren wirdman der Lösung 
des Spiel nach wenigstens 2 Stun- 
den auch auf die Schliche kom- 
men. Und wenn man das Spiel 
gelöst hat, wird man diese Disket- 
te kaum ein zweites Mal einlegen, 
außer man hat sie dann vernünfti- 
gerweise formatiert. Spielerisch 
bestehen eigentlich kaum Unter- 
schiede zum Lesen eines Buches. 
Das Lesen eines Buches ist weni- 
ger anstrengend, kostet keinen 
Strom und der "Spielstand" kann in 
Form von Einlegen eines Zettels 
"gespeichert" werden. Die Hand- 
lung läßt sich jedoch lediglich 
durch das Überblättern von Seiten 
beeinflussen. Schwert & Magie 
bietet leider keine Speichermög- 
lichkeit und geringe Beein- 
flußungsmöglichkeiten. Bei die- 
sem Spiel sollten eigentlich nur die 
zugreifen, welche die ersten Fol- 
gen gerne gespielt haben, wenn es 
solche denn überhaupt gibt. Und 
wer jetzt noch immer Interesse an 
diesem Spiel hat, sollte sich mögli- 
cherweise darüber aufklären las- 
sen, daß es auch andere Compu- 
terspiele gibt, die schöne Grafik 
und viel Abwechslung bieten. 


(m) | 


TEXTADVENTURE 


Muster von 


Da zappelt der Spielspaß im Netz! Flotte 3-D Grafik und 


4 


L 


Replaymodus runden Striker ab. 


triker bietet Euch die Mög- 
Ss Mannschaften aus 

insgesamt sechzig interna- 
tionalen Teams auszuwählen. Ihr 
habt die Wahl, allein gegen einen 
vom Compi geführten Gegner oder 
gegen einen guten Freund anzu- 
treten. Neben einem Demo zum 
Eingewöhnen könnt Ihr zunächst 
einmal ein Freundschaftsspiel aus- 
tragen oder gleich ein regelrechtes 
Turnier beginnen. Das Spiel läuft 


ke bestimmen, mit denen Ihr das 
Leder tretet. Wie im richtigen Spiel 
müßt Ihr den Ball nach taktischen 
Gesichtspunkten plazieren. Um 
dazu den richtigen Überblick über 
das Geschehen zu behalten, 
erscheint ein kleines Feld, auf dem 
die einzelnen Spieler als Pixel dar- 
gestellt werden, rechts auf dem 
Display, ein Umstand, der leider 
den Blick auf das eigentliche 
Geschehen etwas beeinträchtigt. 
Dafür werden wichtige 


gasaison kommt Striker. 


nach den internationalen Fußball- 
regeln ab. Tore werden mit dem 
frenetischen Beifall Eurer treuen 
Fans bejubelt, die Trillerpfeife des 
Schiris sowie das Gekeuche der 
Spieler läßt durchaus eine typische 
Atmosphäre aufkommen. Neben 
gemeinen Fouls könnt Ihr die Stär- 


AMIGA 
Ad Am 


plus 
unterstützt 


# 


1 MByte W HD Drive 
2.Driive Ü 2 Player 


er 


Hersteller 

Rage Software 
Preis ca.DM 80,- 
Muster von 
Leisuresoft 


Momente im Replaymo- 
dus wie auf einer Art 


Videorekorder aufge- 
zeichnet, die Ihr nach 
Belieben vor- und 
zurückspulen sowie 


Revue passieren lassen 
könnt. Zur Kontrolle der 
einzelnen Spieler wird 
die Nummer des dem 
Ball am nächsten Befind- 
lichen angezeigt. Auch 
sein Energie- bzw. Ver- 
letzungsgrad ist durch 
eine Grafik ersichtlich. 
Leider ist die Joystick- 
steuerung bei Striker etwas unge- 
nau. Obwohl durchaus bessere 
Fußballsimulationen erhältlich 
sind, macht das “Kicken” mit Stri- 
ker trotzdem Spaß. Das Game ist 
deshalb nicht nur für Einsteiger 
dieses Genres interessant. 


(mr) 


SPORTSPIEL 


Besonderheiten 
- 1- und 2-Player 
- deutsche Anleitung 
- Joysticksteuerung 


080 REVIEW 


CREATURES Il 


Clyde Radecliffe, seines Zeichen Angehöriger des Fuzzy- 
Wuzzy-Clans, vermählte sich nach Beendigung des 
ersten Abenteuers mit Bonnie und sicherte sich durch 
neunköpfigen Nachwuchs seine Altersversorgung. 


un wurde jedoch beim all- 
N Ausflug an das 

Meer die Idylle zerstört. Auf 
zwei bisher unbekannten Inseln 
haben sich die ausgerottet 
geglaubten Dämonen verschanzt, 
Folterkammern eingerichtet und zu 
allem Überfluß den Nachwuchs 
entführt. Da Clyde nun seine Kin- 
der unter allem 
Umständen wieder 
haben will, steht dem 
Spieler ein zünftiges 
Geschicklichkeitsa- 
benteuer mit 18 
Hauptlevels und etli- 
chen Zwischenbild- 
schirmen bevor. 
Im Vergleich zum Vor- 
gänger, der bereits 
durch tolle Grafiken 
und originelles Gameplay zu über- 
zeugen wußte, darf sich Thalamus 
bei Creatures |l sicher sein, das 
derzeit beste C64-Programm im 
Angebot zu haben. Damit dürften 
sie auch für alle C64-Besitzer eine 
lange Durststrecke beendet 
haben. Mit Sicherheit wird Crea- 
tures Il eines der letzten Spiele 
sein, das nur für den C64 ent- 
wickelt wird. 
Man steuert seinen Helden über 
die drei Inseln, die jeweils aus 
sechs Levels, zwei Folterbildschir- 
men, 2 Zwischenbildschirmen und 
einem Dämonenteil bestehen. Von 
dem niedlichen Aussehen der 
Dämonen sollte man sich nicht täu- 


PLAY 


1 
| Besonderheiten 
nur für © 64 entwickelt 


€ 64 


schen lassen, ohne ein breites 
Waffenarsenal wäre man gegen 
sie nämlich schutzlos. Von Natur 
aus ist Clyde in der Lage, Feuer zu 


spucken. Die Dämonen in der Fol- | 


terkammer geben nach überstan- 
dener Röstung freiwillig einen Zau- 
bertrank frei, der das Waffenarse- 
nal um eine weitere Schußmög- 
lichkeit aufstockt. In 
den Zwischenbild- 
schirmen kann man 
durch das Beför- 
dern von Fuzzys 
Bonus-Münzen 
ergattern. Sollte 
man fünf Münzen 
gesammelt haben, 
so bekommt man 
dafür ein Extraleben 
spendiert. Nach 
erfolgreichem Ausbruch im Dämo- 
nenbildschirm muß man seine 
geretteten Kinder in Ugh!-Manier 
zur nächsten Insel tragen, um das 
Abenteuer anschließend dort fort- 
setzen zu können. Grafisch wurde 
Creatures II exzellent inszeniert, 
so bunte und schön animierte Gra- 
fiken habe ich selten auf dem C64 
gesehen, der Sound paßt zum 
Spiel, nervt jedoch auf Dauer. Ein 
hoher Schwierigkeitsgrad und vie- 
le spielerische Feinheiten sorgen 
für dauerhafte Motivation, die kein 
C64-Besitzer versäumen sollte. 
Oder wollt Ihr die 9-Nachwuchsfu- 
zzys im Stich lassen ? 

(hi) 


TIME 


_ ARCADE-ACTION 


Hersteller Thalamus 
| Preis ca.DM 60,- 


Muster von 1 
Bomico | 


Inh. Christa Esser 


EP N 


AMIGA+AMIGA+AMIGA+AMIGA 
1869 

Air Warrior 
California Games 2 
Carl Lewis Challenge 
Civilisation 

Dark Queen of Krynn 


PC+PC+PC+PC+PC+PC 
1869 DV 83- 
‚Aces ofthe Pacific DV 77; 
Air Warrior E 73- | 


B-17 Flying Fortress DA 93. 
Das schwarze Auge DV 84- 


Der Patrizier DV 84. 
Das schwarze Auge Dungeon Master DA 73. 
Der Patrizier DA 73. 
Dojo Dan E 35. 
Espana 92 E 56. 
Exodus 3010 x DA 93. 
Fire&Ice , 5 ‚ Indiana Be DA 84. 
GLoc S Laura Bow 2 DV 77. 
Global Effect N Les Manley Lost aa DA 70. 
Graham Taylor Soccer “ Links 386 NE 96. 
Guy Spy Lure of Temptress > DV 77. 
Int. Sports Challenge Mega Sports DA 66. 
Jaguar XJ 220 Perfect General DA 83. 
Jim Power PGA Golf Windows DA 91. 


Links Course Bountiful E 37. 
Links Course Firestone\NE 37. 
Lord of the Rings 
Plan 9 from Outer Space DA\ 73. 

DV ‘69. 


PGA Courses Windows DA 35. 
Plan 9from Outer Space DA 91. 
Powermonger DA 79. 
Prophecy of Shadow E 69. 


Police Quest 3 Soundblaster 2.0 DA 229 
Regent DV 69 _ Soundblaster Pro2.0 DA 399 
Sensible Soccer DA 56. Sound Galaxy NX E 279 
Striker DA 56. Theatre of War DA 79 
Winter Super Sports DA 56. WingCommandr2 DV 91 


* bei Drucklegung des Magazins 
noch nicht lieferbar 


Ebenfalls im Angebot: 
nenn ‚Spielkonsolen mit zugehörigen 


BE a — Cartridges, sowie Software für andere Computer— Systeme 


ESSER-SOFT KÖLN 0221/58 61 17 
: 0221/5849 46 


: ESSER#SOFT 


Telefon 
Telefax 
BTX 


Goldfe asanenweg 14 


Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Post DM 9.00; 
UPS DM 12.00/ Ausland nur Vorkasse per EC- Scheck DM 15.00 


Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten 


Inserenten dieser Ausgabe 


‚Airbrush OKAY Soft... nal 
‚Aklaim.. 
Ami Shows Paradies 77 
"Pfister . 57 

CEG Computer. Public Domain Studio Nbg. ...73 
Computer World Velbert 
CPS Quicksoft 

Rumir's Magi 

Rushware .. 


Software 2000. 


Hartung Spiele.............. Software Center . 
Software Versand 
Joysoft .... Splatking.... 


Lynx Versand T.S. a 


KM Computer 
Konami ... 


Wial .... 
79 World of Commodore 
World of Wonders... 


MN-Hobby Soft. 
Müller Software 
Multimedia Sot.. 


review DB] 


So bestellst Du richtig! 

Spiele über den Versandhandel zu ordern, hat viele Vorteile: In der Regel sind die Games sofort verfügbar, günstiger und man erspart sich den Weg zu seinem Soft- 
wareladen. Wenn da nicht... ja wenn da nicht die Probleme mit der Bestellung wären. Worauf muß man achten, was kann passieren und wieviel muß man tatsächlich 
für die Games bezahlen? Auf diese Fragen wollen wir hier Antworten geben: 

1. Telefonische Bestellung 

Wenn Du per Telefon Spiele anforderst, mußt Du generell mit höheren Versandkosten aufgrund der Nachnahmegebüren rechnen. Du solltest Dich also generell erkun- 
digen, 


a) ob das Spiel vorrätig ist 
b) wann Du mit Deinen Spielen rechnen kannst 
c) wie teuer das Spiel ist (mit Angebot vergleichen!) 
d) wie hoch die Versandkosten ausfallen 
Wir raten Dir, diese Daten auf jeden Fall zu notieren, damit Du sie später überprüfen kannst. Vergiß nicht, Dein Spielesystem anzugeben (AMIGA, PC etc.) und ver- 


gewissere Dich beim Versender auch, ob das Spiel auf Deinem System funktionsfähig ist (vor allem wichtig bei PCs (Grafikkarten!) und AMIGA 500plus, 600). 


2. Schriftliche Bestellung 

Eine schriftliche Bestellung sollte folgendermaßen aufgebaut sein: 

Hiermit bestelle ich: 

Spielname, Spielsystern (Deine Version bzw. Grafikkarte mit angeben), Preis, Versandkosten (Adresse nicht vergessen!) 

Dazu ist noch folgendes zu beachten: Bezahlst Du gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck), fällt die hohe Nachnahmegebühr weg, was bleibt sind die üblichen Ver- 
sandkosten. Bestellungen per Nachnahme haben dagegen den Vorteil, daß Du erst bezahlen mußt, wenn das Spiel auch wirklich ankommt. Bei einer schriftlichen 
Bestellung solltest Du deswegen immer vermerken (Lieferung innerhalb ... Wochen). Mehr als zwei Wochen darf eine Lieferung dabei eigentlich nicht dauern. 
Ersatzlieferungen: 

Einige Versender meinen im Recht zu sein, Ersatzlieferungen anstelle der eigentlich bestellten Ware zu verschicken. Um ein solches Vorgehen zu verhindern, sollte 
folgender Satz der telefonischen und schriftlichen Bestellung angehängt sein: 

Keine Ersatzlieferungen. Falls Spiel nicht vorhanden und innerhalb ... Wochen lieferbar, bitte Geld zurück, bzw. Bestellung stornieren. 


Bitte nicht lesen ! 


So fing Alles in den Kleinanzeigen an. AM l e7.\ & l e 


Jetz chabenswinzeinjährig-SgJuBiläumgg OKAY SOFT AM GRABEN 2 W-8471 WEIDING 09674-1279 Fax -1294 
LYNX Versand Bel NER m, num 
s ic Be N SE se 1 93 
o e Tel APIDYA . IV 66. 
AnuRVEirroRR ; Sr 
SCHEVENSTR. 24 - W-4650 GELSENKIRCHEN 1 BI7 FLYING Font. Da 0glan on: & 
= 0209 20 72 22 ® FAX 0209 20 72 22 :90 43:90 MONKEy 1SLAND 2 m: 
Versand für LYNX - NINTENDO GAME BOY EUR EMMESET, DA 13:90 53:90 BAERen omuenan B: 
NINTENDO NES - SUPER NES AR ERS Han DU-18:00 82:00. BOLICE DIEST a & 
SEGA SPIELE - SEGA ZUBEHÖR CONQUESTADOR 199 08: ie: 
LUNX GAME-BOY Bi h 
Ninja Gaiden 65.90 Viking Child 62,- Bi reale 129 82:29 Se lbıe soccer =; 
Lynx Casino 65,90 Teny Toon _ 59, Bolckölfhgren 2 Te > B: 
Batman 65,90 Bugs Bunny 2 59,- EpIC z201 63.9005 SBACH OUBET 27 €: 
Scrapyard 59,90 Fl-Racer +  62,- NA :30 63:90 STRIKER van 
1 EYE OF BEHOLDER 2 . . ULTIMA 6 
Des a leo 35 &: GER Sn nenyoran 
Rampart 59,90 Batterieset m. 59, GATEWAY(F. POHLS) WILLY BEAMISH 
Grundgerät 190,- Netzteil CRRHAN TYLOR CHR. een RC BACK 
Stand: August 1992 RAND PRIX unzzw. 5 WORTEN TENNIS 193 
. Fi ®. GUY SPY Di . . ZAK MC KRACKEN 
Ef Alle Spiele mit deutscher Anleitung Ef HOOK - - 
P s KINGS QUEST 5 . . T IT 
Fordern Sie Ihre kostenlose Verkaufsliste an. TERRY V, 2r DV 82. & MONKEY ISLAND I 
TOP - Angebote mit englischer Anleitung 
Spiele-Pakete - Zubehör-Sets Re) 249 
f SOUN - Version 2.0 incl. Soundboard 7 
bi) Kauf auf Rechnung ab 3 Bestellungen - SET 2.0 inc. STEREOOPTION 295.- 


Bestellen können Sie schriftlich oder 
telefonisch von 17 - 20 Uhr (0209) 20 72 22 
oder per FAX (0209) 20 72 22 
== Auslieferung ab Lager bis 20.30 Uhr == 
Unsere Versandkosten: 
NACHNAHME +6 DM - AB100 DM NUR NN 


BLASTER - PRO 3, mit OPL 3 Chip 498.- 
- PRO 3, + Windows 3.1 598.- 

„ Nachnahme DM 7.50 Ausland 12.50 
VERSANDKOSTEN: RSS emkind DM 4.50 
OKAY SOFT AM GRABEN 2 W-8471 WEIDING 09674-1279 Fax -1294 


PLATKING 


HAT ALLES, WAS GOTCHA - ANFÄNGER UND 
GOTCHA -PROFIS BRAUCHEN! 
TEL. 0 41 01/51 25 82 
FAX 0.41 01/51 29 88 


DER TIP: GOTCHA STARTER PACK 299,- DM 


C. omputersoftware Gichneider WB v1. & mi 16.30-19.00 
arola & Michael (030)304 31 56 Die & Do 19.00-20.00 
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19 Fr. 15.30-18.00 


‚a: 1869.dt.74.90- A320 Airbus dt.89,90- Amberstar & Loes.dt..99.90- Black Crypt di..64.90 
[Buck Rogers k.dt.74.90-Civilisation k.dt..84.90-Cruise for corpse k.dt..59.90-Kathedrals k.d1..74.90 
[DAS komp dt...74.90 - Dynablaster dt...69.90 - Fire & Ioe.dt...64.90 - Jimmy W. Snooker dt...5 
|Lure of the temptress k.di..69.90 - Mad TV k.dt.....74.90 - Maniac Mansion & Loesung dt.....89. 
[Might & Magic 3 k.dt...74.90-Mega-lo-mania k.dt...54.90-Parasol Stars dt..59.90-Patrizicr dt..74.90 
|Sensible Socoer dt..64.90 - Ultima 6 dt..69.90- X Copy Tools...89.90- Zack McKrakken k. 0 


Monkey island k.dt...74. 
74.90 - Ultima 6 dt. 


fedes Spiel 29.90 DM - 5 Stueck = 135.DM - 3.aus 10* = 75 DM__Y | 

'miga: Aflerbumner, Archipelagos, Arkanod, Baal, Bad Company,Batman- movie, Baltic Squadron 
Blasteroids, Chambers of shaolin, Conqueror, Cyberworld, Deadline , Defender ofearth, D. Dragon 
Dyter 07, European Soccer, Eye of horus, Fusion, Great Courts, Hollywood Poker Pro,Hostages, Kult 
Lords of chaos, Magic Marble, Magicland Dizzy, Midnight resistanee, Moonwalker, New zeal.story 
Nebulus, Nevermind, Oil Imperium, Paperboy, Puffys Saga, Resolution 101, Rick Dangerous,Sir Fred 
‚Speedball, Spellbound, Street hockey, Sirider, Stryx, Subbutco, Turrican, Thyphoon thomson, X-Out 
[Atari ST: Bubble Bobble, Cisco heat, Crossbow (W. Tell), Defenders of cartı, Frenetic, Iochockey 
[Killdozers, Mad Prof.Mariati, Magicland Dizzy, Manix, Nebulus, New Zealand Story, Off Shore W. 
[Phobia, Quartz, R-Type, Rainbow warrior, Rainbow island, Satan, Speedball, Strider,Stunt car racer 
Tau Ceti, Team Suzuki, Turrican, Weird Dreams (nicht STE), World Soccer, X-Out, Xenon, Z-Out 
IMSDOS: AM/FM Trivis 
Krymini, MUDS, Oil Imp 


‚miga: Altered Destiny, Apprentice, Alomino, | ‚on Royal,Brainblasters, Calel rames| 
Day of pharao dt, Days of thunder, Deathtrap, Dragons of ilame d,Fire & Brimstone, Flood, Frenetic 
Future Classics (Sam), Germ crazy, Gravity,Hillsfar dt, Hound of shadow, Imortal, Impossamolo,Klax 
Iron Lord k.dt, Jetsons Adv, Keef the thief, Khalaan k.dt, Killing Cloud dt, Krights of Krystallion dt. 
Lords of the rising sun dt, MUDS k.dt.,Moonshine Racers dt, Nightbreed Adv, Ninja Remix, Omega] 
Over Ihe net, Prehistorik, Red Stonm rising dt, Rodland, Shadow of Ihe beast, Sleeping gods lie dt 
Stormball dt, TV-Sports Football, Think Cross, Tip Off, Twinworld dt, Turrican 2,Waterloo, Xiphos 
Atari ST: AMC, Afterbumer, Atamino, Day of pharao, Dragons of flame dt, Fire & Brimstone, Flood 
|Flimbos Quest, Heroes of the lance dt, Infestation , Inspector Griffu k.dt , James Pond, Xhalaan k.dt 
Magic Fly, Magic Pockets, Moonshine Raoers dt, Omega, PA7 Thunderboldt, Prehistorik, Projectyle 
;hadowgate Adv,Silent Servios,Stormlord, Tower of Babel, Turrican | 0.2,5WIV,Wolfpack 
ino, B 3 ire, Iron inchester United, Paperboy, Third Courier) 


Amiga: 4 cel Drive(Sam),BAT k.dt,Betrayal.dt, Brat, Bundesliga Man., Cardinal of Kremlin.dt 
Celtic Legends dt , Chuck Rock, Coin Op Hits 2 (Sam), Curse of the azure bonds dt, Drachen v.Lans 
Dragon Wars k.dt, East vs West di, Edition 1(Sam) k.dt, F-16 Falcon dt, First Samurai dt, Hunter dı 
Lemmings , MIG 29-Fulerum dt, Milestones (inkl. Spherical), Megatraveller dt, Nightshift, Pegasus 
Player Manager, Ralf Glau Ed (Sam) dt, Pool of Radiance dt, Scarch for Ihe king dt , Speedball 2.dt 
Supremacy dt, Torvak the warrior, Tower of Babel, Ultima 3.0.5, Wheels of fire (Sam), Wonderland 
Atari ST: Brat, Cadaver dt, Captive (Rol), Curse of the azure bonds dt, Drachen von Lass dt, E.$.S 
Flight Command, Flight of the intruder , Imortal , Imperium ‚ Midwinter , Ultima 4 ‚ Winning Team 

tel aus einer Preisgruppe und erhalten hieraus Titel nach unserer W. 
Irrtum vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Bei Nichtabnahme von Sendungen stellen wir 
DM 20 in Rechnung - Versandkosten; Vorkasse + 4 DM, Nachnahme telefonisch + 10 DM 
Selbstabholung frei (nach Vereinbarung) Ausland nur Vorkasse +15 DM| 
ircamt Berlin Kto, 453 447-108 BLZ 100 100 10) - dt = deutsche Anl, 


AMIGA ATARI IBM AMIGA ATARI IBM 
A320 Airbus 8290 82,90 103,90 Indiana Jones 4 - - 8850 
‚Aces of the Paeific = 88,90 Ishar-Legend of he Fortress - 7430 
‚Action Pack 6790 67,0 Legend 690 59,90 75,90 
‚Addams Family 20 620 - Lemmings 52,90 75,90 
‚Another World 590 62,0 69,90 Lord of the Rings = 75,90 
‚Aquaventura 62,90 Lord ofthe Rings I - 84,90 
ATAC > ® 90 Lure ofthe Temptress A 75,90 
B-17 Flying Fortress - - 990 Mad IV. . 89,90 
Battle Isle Data Dise 4890 = 48,90 Mantis = 118,90 
Birds of Prey 7590 80,9 Microprose Master Golf 99,90 
Black Crypt 5990 = $ Monkey Island II (kpl.dt.) 89,90 
Bug Bomber 5990 2 68,90 Myth 6: = 
Carl Lewis Challenge: 62.90 = 74,90 Dbitus 74,90 
Carrier Strike - - 8990 Oh No! More Lemmings, \ 62,90 
Civilization 3490 99,90 (Data) 

Conflict Corea - z 75,90 ‚Oh No! More Lemmings A 68,90 
Conflict Middle East 69.90 82,90 (Stand Alone) 

Crises in the Kremlin > = 8,0 Pacific Island \ 75,90 
D-Generation 4890 75,0 PGA Tour Golf Windows - 94,90 
Darkiands E - 118,90 Planels Edge = 89,90 
Dark Queen of Kıyan - 75,90 Police Ques: I \ 88,90 
Dark Seed 88,90 Populausil r 
Das Schwarze Auge 88,90 Powermonger 75,90 
Der Patrizier 88,90 Projekt X = 
Die Hard Il = Rampart = z 75,90 
Dune 82,90 Red Zone - - 
Dyna Blaster 75,90 Risky Woods 6 = 75,90 
Epic 82,90 Sensible Soscer - 

Era 80 


Shanghai I - -.82,90 
Elernam. 82,90 ‚Sim Ant 85,90 


Falcen 3.0 Mission Disk I 62,90 | Sim City & Populous . 8230 
Fire and Ice - Sim Earth 8930 
Gateway 7490 | Space Max { 7530 
Global Conquest 8990 | Special Forees { 9490 
Grand Prix unlimited 7490 | Steel Empire 7590 
Hard Ball - 75,90 | StoneAge - 

Harpoon 1.21 7590 8890 | SuperTetris 85,30 
Harppon Battlset Il 3990 3990 | The Daggerof Amon Ra 88,30 
Harpoon Battlese IV: 3990 3990 | Vollied ! 62,30 
Harpoon Seen. Editor 4890  - 4890 | Warriars.ofReleyre { - 

Hero Quest & Wilchlord 6990 69,9 7590 | Wing Commander iSp.op.2 48,30 
Herons ofihe 375ih - = 8490 1 World Chess-Sargon V - - 8990 


SOFTWARE-VERSAND _Tel.0 6021/75412 


M. Englberger / S. Nisser Kneifel 
Bahnhofstr. 57 « 8752 Mainaschaff 


Bestellannahme: Mo-Sa. 17-22 Uhr persönlich. Sonst Anrufbeantworter. Auch sohrift- 
liche Bestellungen jederzeit erwünscht. Fast alle Spiele lieferbar. Kompl. Liste wird auf 
Wunsch zugesandt. Versand: Nachnahme + 8,- DM, Ausland nur Vorkasse EC-Scheok 
+ 16,— DM. Irrtum vorbehalten. (Druckteufel) 


KOSTENLOSE SOFTWARE 


‚können wir Ihnen leider auch nicht bieten. 
‚Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst! 
Bestellen Sie unter 


Tel. 0 24 03/2 11 88 
Fax 0 24.03/2 83 83 
Versand 99, ülichersr. 53-55, 5180 Eschweiler 


1869 

A 320 Airbus 

‚Aces of the Pacific 

‚Air Support 

ATAC (Ant. September) 

‚AVB Harrier (Ende September) 

B 17 Flying Fortress 

Bard’s Tale Trilogy 

Battle Isle 

Battle Isle Data Disk 

Birds of Prey 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Professional 

Civilisation 

Covert Action 

Darklands (Ende August) 

Daily Sports Cover Girl Strip Poker 

Das Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge (Amiga September) DV 
Der Pati D 
Double Dragon 3 

Dune 

Dungeon Master 

DUNGEON Master & Chaos Strikes Back (September) 

Dyna Blaster (für PC Mitte September) 

Eco Quest 

Elvira 2: The Jaws of Cerberus 

Epic 

Espana '92 

Eye of the Beholder 2 (Amiga in engl.) 

Falcon 

Falcon 3.0 Mission Disk 1 (September) 

Fire & Ice 

Formula One Grand Prix 

‚Global Effect 

Global Conquest 

Grand Master Chess 

‚Grand Prix Unlimited 

Great Gourts 2 

Hägar 

Indiana Jones 4 (engl.) 

Ishar-Legend of Fortress 

Jaguar XJ 220 

Laura Bow 2: The Dagger 

Legend 

Leisure Suit Larry 5 

Les Manlay in: Lost in LA 

Links 386 Pro 

Locomotion 

Lord of the Rings 

Lord of the Rings 2 

Lure of Temptress 

Mad TV 

Mantis (Mitte September) 

Microprose Master Golf (Anf. September) 

Might and Magie 3 

Monkey Island 2 

Myth 

Oh No! More Lemmings (Stand Alone) 

Perfect General 

PGA Tour Golf Plus 

PGA Tour Golf Windows 

Pinball Windows 

Plan 9 from Outer Space 

Powermonger 

Police Quest 3 

Rampart 

Red Zone 

Risky Woods 

Robin Hood (Conquest of the Longbow) 

Scenario (Ende August) DV 
Sensible Soccer 

‚SOUND GALAXY NX CARD (Incl. deutsches Handbuch) DV 
Space Quest 4 Dv 
Space Max 

Special Forces 76,99 
Sports Collection (Inianapolis 500, Starbyte Super Soccer, Tiehreak) 59,99* 
Star Treck 

Task Force (Mitte Oktober) 

Theatre of War 

Ultima 7: The Black Gate 

Uitima Underworld: The Stygian Abyss 
Ultima Trilogy 2 (4, 5, 6) 

Wing Commander (Oktober) 

Wing Commander 2 

Wing Commander Spez. Operation 2 
Wing Commander 2 Spez. Operation 2 
Wing Commander 2 Speech Accesory Pack 
Wing Commander de Luxe (Wing. 1 und Spez. 1&2) 
‚Joysticksangebote für Amiga und PG mit kostenloser Preisliste anfordern! 


DV 88,99* 
DV 


Od WA - Id NA - Id WII Id WA - Id NA - Id NAI - Id Wal - Id NA - Id Wal - Id NA Id Wal - Id nal 
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‚Alle oben genannten Preise sind inkl. 14% MwSt. 

Alle Amiga-Programme benötigen in der Regel 1 MB, PG-Programme entsprechend VGA Karte und eine 
Festplatte. Die mit DV markierten Spiele sind komplett deutsch, alle anderen Spiele werden mit einer 
deutschen Anleitung geliefert, außer die mit „englisch“ gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer 
Bestellung für den PC unbedingt das Diskettenformat an (3 7,“ oder 5'/,"). 

Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschluß noch 
nicht vorrätig (können aber inzwischen lieferbar sein). Vorbestellungen sind grundsätzlich möglich. Der 
Versand erfolgt ausschließlich per Nachnahme zzgl. DM 8,50 oder per Vorkasse zzgl. DM 8,- (per Scheck 
oder per Banküberweisung Kto. 12151169, BLZ 391 501 00, Kreissparkasse Eschweiler) zuzüglich MwSt. 
‚Ab einem Bestellwert von DM 240,- Versand- und Portokostenfrei. Bestellungen aus dem Ausland nur per 
Vorkasse plus DM 16,- (Euroscheck oder Banküberweisung). Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres 
Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 

Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. 

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/2 83 83 oder schriftlich an 
VERSAND 99, Ji erstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 
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CHRECKEN A 


Es ist Mitternacht... Der fahle Schein des Monitors taucht 
die Tastatur in ein unwirkliches Licht. Ein hämische 


Gelächter aus der Soundkarte hallt durch den Raum. Meine 


schweißnasse Hand umklammert krampfhaft die Maus, die 
sich gespenstisch quietschend über die wurmsti 
platte bewegt. Wie in Trance schiebe ich mir Kartoffelchips 
in den Mund, während ich per Mausklick durch unheimliche 
Friedhöfe und gruselige Spukhäuser schleiche. 

in die finstersten Gruften des Soft- 
warekellers, um 13 entsetzliche Bitmap-Alpträume zu erle- 
ben. Welche Schrecknisse werden über uns hereinbrechen? 
Welche greulichen Kreaturen werden uns erwarten? 
Packt Omis Kruzifix ein und kommt mit in das Softwar 
Gruselkabinett - wenn Ihr Euch traut.... 


PLAY TIME wagt si 


Don’t go alone 


PC 

ca. DM 30.- 

An weisen Ratschlägen mangelt 
es den Geisterbeschwörern des 
amerikanischen Softwarehauses 
Accolade nicht, wenn uner- 
schrockene Abenteurer in einem 
finsteren Spukhaus nach dem 
Rechten sehen sollen. Wie der 
Titel bereits andeutet, ist der stirn- 


Gott kennt Gnade, der Poltergeist nicht: De 
bende Bettlakenträger treibt das Angstbarometer 


der vier Helden in die Höhe. 


6 Mean een 


bandgeschmückte Einzelgänger 
mit Killerinstinkt weniger geeignet, 
um die dunkle Seele des “Ancient 
One” zu erhellen, der sich in das 
zehn stöckige Etablissement samt 
seiner Geisterkumpels eingenistet 
hat. Vielmehr bedarf es einer vier- 
köpfigen Gruppe von Parapsycho- 
logen, die zu mitternächtlicher 
Stunde weihwasserspritzend die 
Gruften erkunden. Doch der unge- 
betene Besuch erfreut sich des 
besonderen Mißvergnügens des 


“Ancient 
One”, der 
flugs seine 


Schergen zur 
Begrüßung in 
die endlosen 
Korridore aus- 
schwärmen 
laßt. Taucht 
dann ein Bett- 
lakenträger 
oder die 
Inkarnation 
des Hubba- 
Brurpeb ran 
Kaugummis 
vor den 


r schwe- 


schreckens- 
geweiteten 
Augen 


der 


ige Tisch- 


Helden auf, kommt 

es nach traditionel- 

ler Rollenspiel-Sitte 

zur Fehde. Dabei grei- 
fen die Geisterjäger zu verschiede- 
nen Waffen oder einer chemischen 
Mixtur, um sich das Gruselgesindel 
vom Hals zu halten. Währenddes- 
sen treibt der okkulte Gegner mit 
Grimassen und Kettengerassel 
das Angstbarometer der Glücksrit- 
ter in die Höhe. Ist die Spukgestalt 
besiegt, erscheint oft ein Schlüs- 
sel oder ein ähnlich nützliches 
Sammlerstück. Zwischendurch ist 
auch noch das eine oder andere 
Rätsel zu knacken. 
Trotz des recht moderaten Schwie- 
rigkeitsgrades und der schon leicht 
überholten EGA-Grafik entbehrt 
das Rollenspiel-Hokuspokus nicht 
eines gewissen spirituellen Char- 
mes. Selbst jüngere Geschwister 
und Kindergartenabsolventen dür- 
fen angesichts der eher augen- 
zwinkernd inszenierten Geister- 
stunde über die knarrenden Dielen 
des Spukhauses schleichen. Da 
der Gruselschinken derzeit nur 
noch etwa DM 30,- kostet, kann 
hier sogar noch preiswert gezittert 
werden. 


» Horror Zombies 
from the Crypt 


Amiga, ST, PC 
DM 30,- bis 80,- 


In weit höhere Regionen stößt der 
Adrenalinspiegel. des kühnen 
Zockers beim gruseligen Jump & 
Run-Spektakel Horror Zombies of 
the Crypt vor. Hier treibt es einen 
Jüngling mit lockigem Haar in ein 
verwunschenes Gemäuer, in dem 
kopflose Jungfrauen, taumelnde 
Zombies und blutdürstige Vampire 
für zähneklappernde Kurzweil sor- 
gen. Die Geisterstunde ist mit den 
bekannten Jump & Run-Attributen 


in 
Szene 
gesetzt wor- . 
den: Der Held wird 

per Joystick durch die 
Gruften geführt, in denen er 
verschiedene Extras, Waffen 
und Bonuspunkte einsammeln und 
die lichtscheuen Bewohner des 
Anwesens überwältigen darf. Als 
Lohn der Angst lockt am Levelen- 
de ein Paßwort, das den zügigen 
Zutritt in höhere Regionen des 
Geisterhauses erlaubt. Gar 
grausliche Soundeffekte unter- 
malen die Odyssee des Jägers 
und Sammlers, während an 
blutigen Spezialeffekten nicht 
gespart wurde. Ein Tritt ins 
spirituelle Fettnäpfchen 
wird mit einer schauerli- 
chen Köpfungsanimation 
bestraft. Der Spuk hat 
sich auf dem Amiga und 
‚Atari zum recht ansehn- 
lichen Schocker ent- 
wickelt, der auch län- 


ger Spaß macht. 
Beim PC schaudert 
der Spieler 
zunächst sicher 
mehr vor der wäs- 
serigen Kollisi- 


onsabfrage. 
Dennoch ist 
Gremlins Gru- 
seltournee die 
Reise nach 
Transsylva- 
nien wert, 
wenn futu- 
ristische 
Endgeg- 

ner und 
gepan- 

zerte Roboter anderer Actionreißer 
nicht mehr ausreichend ängstigen. 


Lurking 


Horror 


PC, Amiga, ST 

ca. DM 150,- 
(Compilation) 

Auch Studenten haben Alpträume. 
Die haarsträubendste Schreckens- 
vision ist ohne Zweifel im Hörsaal 
eingeschlossen zu werden - 
womöglich noch zusammen mit 
einem Professor. 

Infocom weiß, was den Jungaka- 


demiker schreckt: In 

Lurking Horror wird eine 

menschenleere Universität 

zum Schauplatz des Grauens, 
in der man als Student in einer 

tiefschwarzen Nacht vom Schnee- 
sturm eingeschlossen wird. 
Während der Held in den heiligen 
Hallen der Wissenschaft verzwei- 
felt an einer dringenden Semester- 
arbeit werkelt, beginnt die Alma 
Mater ihr wahres Gesicht zu ent- 
hüllen: Horrorvisionen im Compu- 
terraum, unheimliche Hausmeister 
und skurrile Hacker zerren an den 
filigranen Nerven des Kommilito- 
nen, der angesichts des sich 
anbahnenden Horrortrips den Tag 
seiner Immatrikulation verflucht. 
Wer ernsthaft auf der Suche nach 
traumatischen Erlebnissen ist, der 
wird bei Lurking Horror fündig. 
Obwohl Lurking Horror als 
klassisches Infocom-Textad- 
venture jeglicher Pixelpracht 
entbehrt und der zuweilen 
etwas dümmlich wirkende 
Parser nicht mehr dem 
neuesten Stand ent- 
spricht, darf ordentlich 
gezittert werden. Infocom 
hat ein literarisches Pracht- 
stück auf den Markt geworfen, 
nach dessen Lektüre selbst Steven 
King und Boris Karloff hysterisch 
wimmernd unter dem nächsten 
Schemel zu finden wären. Eine 
akademische Vorbildung ist zum 
Genuß des Uni-Traumas zwar 
nicht erforderlich, jedoch sollte der 
Leser der angelsächsischen Spra- 
che mächtig sein. Die einzige 
Chance, dieses unheimliche Fossil 
aus grauer Computervorzeit zu 
ergattern, ist der Erwerb der Activi- 
sion-Compilation “The Lost Trea- 
sures of Infocom” zum Preis von 
rund 150 DM. Die Investition lohnt 
sich, da außerdem 19 weitere Info- 
com-Bestseller enthalten sind. 


Last Half of 


Darkness 

PC 

ca. DM 6,- (+ $ 20 Share- 
ware-Gebühr) 


Mit einer Tante kann fast jeder auf- 
warten. Eine Tante, die zudem der 
Hexenkunst mächtig ist, ist da 
schon seltener vorzuweisen. Wie 


F DISKETTEN 


auch 

immer, die 

rührige Dame in Last Half 

of Darkness arbeitete an 

einem neuen Zaubertrank, 

der jedes andere magische 

Gebräu in den Schatten stel- 

len sollte. Da die Tante jedoch 

während des Experimentierens auf 

mysteriöse Weise verschied, 

obliegt nun dem Abenteurer das 

Vergnügen, sich das magische 

know-how anzueignen und die 

Mixtur zu vollenden. Dazu muß 

zum Unmut verschiedener Dämo- 

nen und Geister das marode Spuk- 

haus der Verwandten erforscht 

werden. 

Die letzte Hälfte des Dunkels darf 

nach bewährter Textadventure- 

Manier durch die Geistesblitze des 

Tüftlers erhellt werden. Der Schau- 

platz wird zudem mit stimmungs- 

vollen Szenenbildern in EGA und 

VGA illustriert, während ein Inven- 

tory-Fenster den Blick auf die mit- 

geführten Habseligkeiten des 

Erben erlaubt. Solider Grusel- 
Komfort wird außerdem durch 


Horror Zombies from the 


Crypt: In der Krypta ist der 
Zombie los. 


SPECIAL D 8 G 


Fülle shls hell an ühairte ec used da prortert det Dean muirleg the 
uralture, mu met zratsoiion ühenmaiven., UM paletings amd amtägem fhartur 
he be hal) alt m mund mia lrcane Iesding up dmbe berkneme, 


Ein Spukhaus muß auch bei Last Half of Darkness über- 
wunden werden. 


Unerbittlich grinst das tödliche Pendel. Ocean beschert 


mit der Addams Family ein keineswegs leicht zu bewälti- 


gendes Actionspektakel. 


Wortlisten, Mausbedienung, Funk- 
tionstastenbelegung und Exit- 
Anzeige geboten. Da bei diesem 
Shareware-Programm auch noch 
der Preis stimmt, sollten Hobby- 
Van-Helsings nicht vor einer 
Bestellung beim PD-Händler ihres 
Vertrauens zurückschrecken. 


The Addams 
Family 


Amiga, ST 
ca. DM 90,- 


Es darf wieder mal gehüpft und 
gerannt werden: Oceans Action- 
Filmversoftung der verschrobenen. 
Horror-Familie, die bereits auf den 
Zwerchfellen von Millionen 
ahnungslosen Kinobesuchern 
wüteten, darf außer auf Konsole 
nun auch auf Amiga und ST genos- 
sen werden. Denn das Familien- 
oberhaupt des Addams-Clans 
erbittet vom Spieler joystickbe- 
wehrte Hilfe bei der Suche nach 
seinem im Horrorhaus verscholle- 
nen Familie. Die großzügig gestal- 
tete Immobilie wartet mit gruselty- 
pischen Räumlichkeiten auf, bei 
denen natürlich auch eine modern- 
de Familiengruft und ein Garten 
mit unheimlicher Botanik und Zier- 
galgen nicht fehlen darf. Das Spiel- 


SPECIAL 


geschehen orientiert sich an gen- 
reüblichen Plattformorgien: Einer- 
seits darf der Sammlerleidenschaft 
nach Extras gefrönt werden, ande- 
rerseits harren verschiedene Geg- 
ner und Fallen der Überwindung. 
Verschiedene Geheimgänge und 
versteckte Türen beherbergen 
besondere Schätze für den Pixel- 
hüpfer. Die knuffige Comic-Anima- 
tion der Sprites und ordentliches 
Gameplay löst auch bei Zombie- 
hassern Wohlwollen aus. Damit 
hopst die Addams Family locker in 
die oberen Ränge der Gruselgilde. 


Night Breed 


PC, Amiga, ST 
ca. DM 80,- 


Ocean hat neben einigen gelunge- 
nen Filmumsetzungen auch immer 
wieder mal eine wahre Tragödie im 
Programm. So geschehen bei 
Night Breed, der Umsetzung des 
bei blutgierigen Cineasten belieb- 
ten, weil mit Special Effects 
gespickten Horror-Streifens. Die 
Versoftung artet in ein wirres Joy- 
stick-Gestochere mit verschiede- 
nen Hack & Slay-Einlagen und 
soreenfüllenden Scharmützelsze- 
nen aus. Der im Bitmap-Labyrinth 
umherirrende Spieler sucht auf 
dem in diesem Genre unvermeidli- 


Zu dritt muß im Maniac Mansion die Freundin vor einem 
irren Professor gerettet werden. Beim ersten Opfer rechts 
kommt jede Hilfe zu spät. 


die Heldenpixel. 


chen Friedhof nach dem verborge- 
nen Nekropolis, der Stadt der 
Toten. Dort gilt es, bizarre Mon- 
ster-Sprites zu überwinden und 
sich irgendwie durch die zermür- 
bende Schreckensszenen zu 
boxen. Zwar verstanden die Gei- 
stergrafiker ihr Handwerk, das 
schwache Gameplay überschreitet 
jedoch derweil die Grenze zur 
Unspielbarkeit. Zudem wird der 
Zocker von einigen vollkommen 
unsinnigen Zwischeneinlagen 
gepeinigt, die eigentlich nur mit 
des Zufalls Hilfe zu bewältigen 
sind. 

Night Breed kann angesichts des 
verhunzten Spielablaufs keinen 
Untoten aus dem Grab locken. Die 
reißerische Packungsanpreisung 
verrät, daß der Alptraum nun 
begonnen hätte. Die unfreiwillige 
Warnung ist durchaus ernstzuneh- 
men. Trotzdem sollen sowohl PC-, 
als auch Amiga- und ST-Freaks 
mit Oceans Trauerspiel behelligt 
werden. Rette sich wer kann! 


Xenomorph 
PC 
ca. DM 30,- 


Panik im Weltall! Astronaut Griffin 
erleidet auf einem‘ Routineflug 
durch die Galaxis Schiffbruch. Die 


Sind’s die Augen, geh zur Night Breed: Rübezahl seziert 


Rettungskapsel katapultiert den 
Unglücklichen dann endlich auf die 
Minenkolonie Siriys B. Doch statt 
die Gastfreundschaft der 200 
Minenarbeiter strapazieren zu kön- 
nen, stapft der verdutzte Raumpilot 
durch eine auf mysteriöse Weise 
verlassene Raumstation. Der 
Grund des Übels ist schnell ent- 
deckt: Mutierte Aliens haben die 
Kontrolle übernommen und die 
Astronautenschar mit Mann und 
Maus pulverisiert. Griffin durch- 
mißt mittels "Mausklick auf das 
Bewegungspanel die schier endlo- 
sen Labyrinthe auf der Suche nach 
Waffen, Munition und Lebensmit- 
teln. Zwischendurch darf mit 
befremdlichen Apparaten hantiert 
und nicht minder eigentümliche 
Außerirdische mit der Laserpistole 
gegrillt werden. Trotz nicht allzu 
berauschender Grafik ist die Ein- 
samkeit des High-Tech-Labyrinths 
atmosphärisch prächtig gelungen. 
Obwohl Xenomorph bereits im 
Jahre 1989 erschien, scrollt das 
Bild beim Szenenwechsel blitz- 
schnell mit und wird nicht umge- 
blendet. Die unversehens attackie- 
renden Glibber-Scheusale sorgen 
dazu zeitweise für eine geradezu 
unerträgliche Spannung. 

Die Väter von Xenomorph haben 
sich zwar kräftig beim Kinohit “Ali- 
en” bedient, dennoch ist Xeno- 
morph die Reise in die Grusel- 


Panik im Weltraum: Aliens bewohnen die gestrandete 
Raumstation Xenomorph. 


hilft auch kein Clerasil mehr. 


Galaxis allemal wert. Das betagte 
Adventure ist nämlich in der Top 
Shots-Reihe von Softgold zum 
absoluten Dumping-Preis von ca. 
DM 30,- erschienen. Wer jetzt 
nicht den Greifarm ausfährt und 


zupackt, der hat einfach kein Herz\ 


für Aliens. 


IN ETAIET 


Mansion 


PC, Amiga, ST 
ca. DM 80,- 


Drei Gestalten huschen in finster- 
ster Nacht um Dr. Freds Haus. 
Denn dort darbt ihre Freundin San- 
dy im Verlies des irren Wissen- 
schaftlers und soll bei einem ver- 
rückten Experiment verheizt 
werden. Da der Tierschutzverein 
bei Menschenversuchen keinen 
Handlungsbedaff erkennt, darf der 
Abenteurer das Heldentrio zur Ret- 
tung der Schönen ausschwärmen 
lassen. Dabei kann per Druck auf 
die Funktionstasten zwischen den 
Akteuren hin- und hergeschaltet 
werden. Die jugendlichen Recken 
werden per Maus und Befehls- 
menüleiste durch die unheimlichen 
Gemächer gesteuert. Zwar hat der 
Zahn der Zeit schon recht gefräßig 
an den Grafiken genagt, doch das 
Maniac Mansion ist derart mit 


Elvira - Mistress of the Dark: Wo die Monster hinlangen, 


: NL » 


Gags und Rätseln gespickt, daß 
auf pixelstrotzende Effekthasche- 
reien gar nicht erst zurückgegriffen 
werden muß. So \lockt dieses 
Frühwerk von Lucasfilm auch heu- 
te noch scharenweise willige Ret- 
ter an. Unerschrockene Geisterjä- 
ger können das Maniac Mansion 
getrost heimsuchen. 


Dark Seed 


PC 
ca. DM 130,- 


Mike Dawson ist seit kurzem stol- 
zer Besitzer einer prächtigen, 
wenn auch leicht verfallenen 
viktorianischen Landhausresi- 
denz. Was der Makler verschwie- 
gen hat: Über einen Spiegel hat 
der Bewohner Zugang zu einer 
dämonenbewohnten Parallelwelt. 
Doch schon vor der Entdeckung 
des Zugangs ergreift das alte Haus 
Besitz von Dawson. Während 
einer tiefen Bewußtlosigkeit pflan- 
zen die Dämonen ein Embryo in 
den Kopf des Hauseigentümers. 
Seitdem quälen rasende Kopf- 
schmerzen und enormer Zeit- 
druck, da der schreckliche Spröß- 
ling bereits nach drei Tagen 
schlüpfen soll. 

Während der Aspirinverbrauch im 
Hause Dawson ins Unermeßliche 
steigt, darf der Spieler wichtige 


Dark Seed: Dawson 's Immobilieninvestition erweist sich als 
Flop; Der Untermieter bewohnt einen unsichtbaren Teil des 
Anwesens. 


Im zweiten Teil der Elvira-Saga hat sich am zickigen Kampf- 


system wenig geändert: Tausend Tode müssen gestorben 
werden, ehe das Pre A vom Bildschirm weicht. 


Ereignisse nicht verpassen. So 
sendet das alte Autoradio in der 
Garage nur zu bestimmten Zeiten 
schicksalschwangere Prophezei- 
hungen und qgutgemeinte Tips 
eines mysteriösen Gönners. Zwi- 
schendurch taucht man dann mit 
Dawson in eine absonderliche 
Traumwelt ein, die mit beängsti- 
genden Phantasiebilden eine 
geradezu pervers-abstruse Faszi- 
nation auf den Betrachter ausübt. 
Derartige Schrecken können nur 
einem Hirn entsprungen sein: H.R. 
Giger, Künstler aus der Schweiz 
und Erschaffer des berühmten “Ali- 
en”, hat erstmals für ein Computer- 
spiel den Pixel-Pinsel geschwun- 
gen. Giger, dessen Geistes- 
zustand angesichts seiner düste- 
ren Visionen bei Psychoanalyti- 
kern übel beleumundet sein dürfte, 
hat mit den Dark Seed-Grafiken 


. ein phantastisches Meisterwerk 


geschaffen, das zumindest optisch 
noch lange seinesgleichen suchen 
dürfte. 

Auch die reale Welt, die nicht von 
Giger in Szene gesetzt wurd 
besticht durch stimmungsvolle 
Grafiken in gedämpften Tönen. 
Das Gameplay hinkt trotz beqdie- 
mer Mausbedienung mangels 
Langzeittauglichkeit zwar etwas 
hinterher, aber diesmal hat die 
Optik tatsächlich viel herausgeris- 
sen. 


Falls die Gänsehaut zwei Wochen 
nach Spielende noch nicht ver- 
schwunden ist, darf vertrauensvoll 
den Hautarzt konsultieren. Oder 
vielleicht sollte lieber gleich, ein 
ronmieer Pyeier zu Rate 
gezogen werden... 


Elvira - Mistress 


of the Dark 


PC, Amiga, ST 
ca. DM 100,- 


Horror-Star Elvira, deren Oberwei- 
te beängstigen Druck auf ihr nacht- 
schwarzes Gewand ausübt, ist in 
den USA durch die gleichnamige 
TV-Show zur Göttin der Gothics 
avanciert. Immerhin reichte der 
Ruhm, um Accolade zur Erschaf- 
fung eines Software-Denkmals zu 
bewegen. Elvira bewohnt im 
gleichnamigen Gruselabenteuer 
ein Schloß, das sie zum Touristen- 
treff für Horrorwochenenden 
umbauen will. Da verwundert es 
nicht, daß es im Gemäuer spukt, 
nein, schlimmer noch, die üppig 
geformte Teufelsbraut wird von 
den Untoten in der Küche gefan- 
gengehalten! Die ausladende 
Figur der dunklen Schönen treibt 
die Motivation der männlichen * 
Zockergilde zur Hilfeleistung in 
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xen, Zombies 


DON’T GO ALONE 
PO; ca. 30,- DM 


Rollenspiel 


BESONDERES 


einlacher Schmunzelschocker für 
Rollenspiel-Einsteiger 


detaillierte VGA-Grafiken mit Pixellei- 
chen und Schauermonstern und 
schwacher Kampfsteuerung 


noch mehr Muffensausen für Blutrüi 
ge mit kaum verbesserter Kampfsteue- 
ung 


XENOMORPH 
PC; ca. 30.- DM 


MANIAC MANSION 
PC;ca, 80,- DM 


ELVIRA ‚Adiventure 
PC, Amiga, ST: ca. 80.- DM 
ELvra 2 ‚Adventure 
PC, Amiga, ST. ca. 120,- DM 
‚Adventure 


solider Weltraum-Horror für Alien-Fans 
mit unheimlicher Atmosphäre 


SCHOCKEFFERT 
durchschnittlich 


durchschnittlich 


durchschnittlich 


lustige Spukhaussafari trotz der vom 
‚Alter gezeichneten Grafik 


THE ADDAMS FAMILY 
‚Amiga, ST;ca. 80,- DM 


Jump & Run 


anspruchsvoller Horror-Hüpfer im 
Comic-Look für Spieler mit Brandbla- 
sen auf den Handinnenflächen 


HORROR ZOMBIES 
PO, Amiga. ST; ca. 90,- DM 


LURKING HORROR 
PC, Amiga, ST: ca. 150,- DM 


Jump & Rurı 


Joystick-Jagd auf legendäre Leinwand- 
größen des Gruselgenres. beim PC 
leichte Mängel in der Steuerung 


Textadventure 


‚Alptraumgeeigneter Psychoterror mit 
reinem Text: nur in der Infocom- 
Compilation emältlich. Beim Amiga und 
ST mit Gruselsound untermalt. 


LAST HALF or 


DARKNESS 
PC, Shareware 


Textadventure 


preiswertes Textabenteuer mit grafi- 
‚scher Benutzeroberfläche: Fortsetzung 
wird bei Registrierung zugesandi 
(Gebühr. 20 $) 


NIGAT BREED 
PC. Amiga, ST: ca. 80.- DM 


DARK SEED 
PO; ca. 130.-0M 


Hack & Slay 


hirnloses Bitmap-Blutbad, in dem der 
Spielspaß ertränkt wird 


‚Adventure 


grafisch genial, spielerisch nicht ganz 
einwandfrei 


gut 


Huso’s House OF 
HORRORS 


Adventure 


zwielichtigen 
erhalb der Dreh- 
nichts auf dem 


PG, Shareware 


PLAN 9 FROM OUTER 


SPACE 
PC; ca. 130.- DM 


preiswertes EGA-Abenteuer im Sülder 
ersten Sierra-Abenteuer, Fortsetzung 
wird bei Registrierung zugesandt 
(Gebühr: 20 $) 


abgetahrene Verulkung der Gruselfilm- 
industrie der 50er Jahre mit zickiger 
Steuerung 


ungenügend 


ausreichend 


durchschnittlich 


THE ADDAMS FAMILY 


Ocean schreckt nicht davor zurück, die vernachlässigten C64- 
Besitzer weiterhin mit furchtbaren Umsetzungen ihrer Film- 


lizenzen zu versorgen. 


T: Addams Family macht 
zunächst noch einen passa- 
blen Eindruck, die Titelmusik 
kann man sich noch anhören und 
an eine Titelgrafik wurde zumin- 
dest gedacht. Die Anzeigenleiste 
während des Spiel sieht sogar her- 
vorragend aus, ebenso wie die fein 
gezeichnete und nett animierte 
Spielerfigur. Doch wenn man das 
erste Mal den Joystick bewegt und 
den Sound während des Spiels zu 
Gehör bekommt, fühlt man sich in 
alte Zeiten zurück versetzt. Primiti- 
vste Jump and Run Action, die 
sogar vom legendären Miner in 
den Schatten gestellt wird, sorgt 
für neue Rekordzeiten beim “Wie 
schnell erreiche ich die Reset- 


Taste”-Wettbewerb. Das Spiel 
kommt ohne Scrolling aus, 
Umblenden in Sekundenabstän- 
den ist angesagt. Will man seinen 
Helden Gomez, der auf der Suche 
nach seiner verlorenen, unheim- 
lich verrückten Familie ist, zum 
Sprung bewegen, so muß man den 
Feuerknopf betätigen. Alleine die- 
se seltsame Steuervariante verhin- 
dert jeglichen Spielspaß, der durch 
eine intelligentere Joystickbele- 
gung vielleicht aufgekommen 
wäre. Der Sound während des 
Spiels gibt Anlaß zur Vermutung, 
daß der Sound-Chip seinen Geist 
aufgegeben hat und zum Rausch- 
generator wurde, doch berau- 


schend ist das Spiel nicht. (hi) 


SPAGE CRUSADE 


Dem Vorläufer “Hero Quest” waren trotz der mäßigen Qualität 
in England gute Verkaufszahlen beschert. Als nächstes Ergeb- 
nis der Zusammenarbeit zwischen Gremlin und dem Brettspiel- 
hersteller Games Workshop begibt man sich nun in Space Cru- 


sade auf den Kreuzzug durch den Weltraum. 


it seiner fünfköpfigen Trup- 
M pe kann man insgesamt 

zwölf Missionen bestreiten, 
die im Gegensatz zum Vorgänger 
wesentlich interessanter ausgefal- 
len sind. Bis zu drei Spieler können 
sich beteiligen, während der Com- 
puter immer die Rolle des bösen 
Alien übernimmt. Zu Beginn des 
Spiels wählt man eine Truppe aus 
und versorgt diese mit verschiede- 
nen Waffen. Nacheinander sind 
dann die Spieler an der Reihe. Der 
Spieler, der einen Auftrag mit den 
meisten Punkten beendet hat, wird 
mit einer Auszeichnung belohnt. 


Spielerisch halten sich die Unter- 
schiede zur Amigaversion in Gren- 
zen, es ist technisch in Ordnung 
und durchaus interessant zu spie- 
len. Auf eine 3D-Darstellung, bei 
der die Bewegungen angezeigt 
werden, muß man leider verzich- 
ten. Spielerisch hat dies keinen 
Einfluß, die monochrome 3D-Dar- 
stellung des Standbildes ist aber 
grafisch gut gelungen. Die ver- 
schiedenen Grafikicons und Über- 
sichtskarten machen einen guten 
Eindruck und lassen ein gutes 
Spielgefühl aufkommen.C64 Fans 
können bedenkenlos zugreifen {hi) 


BONANZA BROS. 


Mobo und Robo sind frisch eingeflogen worden aus 
dem Legoland und sollen aufgrund ihrer hervorragender 
Qualifikationen als Diebe die Sicherheitsanlagen eines 


Geschäftes überprüfen. 


uf dem Mega Drive erwies 
A: dieses Spiel dank guter 

Grafiken und hervorragen- 
der Spielbarkeit noch als recht 
interessant. Auf dem Amiga muß- 
ten unverständlicherweise erhebli- 
che Qualitätsabstriche hingenom- 
men werden, und auf dem 064 
sollte man besser die Finger davon 
lassen. Man düst mit seinem 
Männchen durch relativ kleine 
Levels und sammelt vorgegebene 
Gegenstände auf. Behindert wird 
man dabei von ziemlich einfältigen 
Gegnern, denen man am besten 
aus dem Weg gehen sollte. Der 
große Spaßfaktor des Spiels, die 
Möglichkeit, daß zwei Spieler 


gleichzeitig antreten können, wur- 
de zwar beibehalten, doch der 
zweite Faktor, nämlich die Grafik- 
qualität, geht gegen Null und hebt 
den Zweispielerbonus fast völlig 
auf. Das Scrolling ist gut gemacht, 
doch die Interrupts flackern uner- 
träglich und die Hintergrundgrafi- 
ken sind lieblos zusammenge- 
schustert worden. Die spielerische 
Abwechslung ist sehr beschränkt 
und der nervtötende Sound trägt 
noch seinen Teil zum frühen Aus- 
schalten bei. Sollte US Gold wei- 
terhin Umsetzung in dieser Qua- 
lität für den C64 veröffentlichen, 
steht dem Ableben des C64 nichts 
mehr im Wege. (hi) 


DDAMS FAMILY 
AEan Pany 


Besonderheiten Hersteller Ocean Muster von 
- Der pontentielle Top-Hit im Preis ca. DM 50,- Bomico 


wr 1982! 


@ 20,.y 40x = 1.) 24 


ROLLENSPIEL 
Besonderheiten Hersteller Gremlin Muster von 
- trotz schwachem Preis ca.DM 50,- Leisurssoft 


Sound ein gutes Spiel 


75% 61 % 


ARCADE ACTION 


Hersteller US Gold 
Preis ca.DM 50,- 


30% 2 35 
KONVERTIERUNG 285 


Muster von 
Leisuresoft 


Besonderheiten 
- 2 Spieler gleichzeitig 


N 


» 304. 


MEGA FORTRESS 


Absolute Hardcore-Simulation-Fans, die mit Vorliebe 
mehrere hundert Seiten englischer Handbücher 
durcharbeiten, sollen einen Blick auf Mega Fortress 
werfen, das auf dem Roman “Flight of the Old Dog” von 


Dale Brown basiert. 


n Mega Fortress ist es nicht 
EB getan, die Motoren zu 

starten, die Bremsen zu lösen 
und in die Lüfte zu entschweben. 
Vor dem Vergnügen haben die 
Götter langes Studieren der 
Handbücher gelegt. Sollte man 
nach einigen Stunden die Bedie- 
nung einigermaßen beherrschen, 
so kann man sich an die 
zahlreichen Missionen wagen, die 
abwechslungsreich und teilweise 
sehr schwierig sind. Die Grafik des 
Spiels ist nicht sonderlich spek- 
takulär, die 3D-Grafik während des 


Fluges ist auch nicht allzu flott, 
doch dem Spielspaß tut das keinen 
Abbruch. Obwohl das Spiel auf nur 
zwei Disketten Platz findet, ist der 
Besitz von zwei Laufwerken zum 
vernünftigen Spielen dringend zu 
empfehlen. Wer gute Englisch- 
kenntnisse besitzt und sich gerne 
mit der Bedienung eines B52- 
Bombers vertraut machen möchte, 
kann bei Mega Fortress zugreifen. 


(hi) 


D/GENERATION 


Durch künstliche Gen-Manipulation erzeugte Neogen- 
Prototypen der D/Generation sind im Sicherheitstrakt des 
Genog-Labors in Singapur ausgebrochen. 


Is Du auf dem Dach des 
A landest undin die 

darunterliegenden Räume 
eindringst, merkst Du, daß nie- 
mand mehr da ist, um die tödlichen 
Fallen des Sicherheitssystems, 
welches Dich fatalerweise als 
feindlichen Eindringling charak- 
terisiert, zu deaktivieren. Neben 
den dafür notwendigen versteck- 
ten Schaltern mußt Du nach 
Mechanismen und Sicherheits- 
schlüsseln suchen, um verschie- 
dene Türen zu öffnen. Informa- 
tionen geben Dir Computer und 
verschrecke Mitglieder des 
Personals. Aber am wichtigsten ist 


die Tatsache, daß Du zunächst 
Waffen, wie z. B. Laserpistolen, 
Gewehre und Granaten findest, 
um die Mutanten abzuwehren. 
Insgesamt müssen an die 120 
Räume durchsucht werden. Die 
Steuerung erfolgt über Joystick 
und Tastatur. Obwohl die Spielidee 
einigermaßen originell ist, fällt bei 
der Amiga-Konvertierung die 
Grafik leider etwas zu einfach aus. 
Die diversen “Clues” zum Weiter- 
kommen sind ziemlich einfach zu 
enträtseln. Die ständige Disketten- 
wechslerei zu Beginn des Spiels 
nervt ohne zweites Laufwerk. 
Musik gibt es auch nur im Intro. (mr) 


EIVILIZATION 


Stell’ Dir vor, Du lenkst die Geschicke der Menschheit, 
angefangen vom Jahr 3000 v. Chr. bis zu den ersten 


Raumflügen. 


Warst Du bei Sim City nur 
Bürgermeister, so kannst Du bei 
Civilization als Häuptling, 
Kriegsherr, Prinz, König oder gar 
Kaiser Stämme und Städte 
gründen, Verbindung zu anderen 
Kulturen aufnehmen, diese bekrie- 
gen oder mit ihnen Handel treiben, 
Erfindungen austauschen und, 
und, und... Daneben hast Du die 
Möglichkeit, zunächst einen Plane- 
ten Deiner Wahl zu gestalten oder 
auf tatsächliche Verhältnisse 
zurückzugreifen. Als Führer über 
die Dir Anvertrauten mußt Du Dich 
natürlich auch um das Wohl der 
Deinen kümmern. Die Entschei- 
dung liegt bei Dir, Ihnen ein Leben 


KONVERTIERUNG 


in Wohlstand und Komfort oder ein 
jämmerliches Dasein mit Kriegen 
und Hungersnöten zu bereiten. 
Dabei muß natürlich auch eine 
logische Reihenfolge eingehalten 
werden: Ohne Stadt keine Aus- 
gangsbasis, ohne technische Vor- 
raussetzungen auch keine Erfin- 
dungen. Du hast bei Civilization 
neben der Wahl Deines Ranges 
die Option, gegen wieviele andere 
Stämme bzw. Kulturen Du antreten 
willst. Dabei helfen Dir Berater aus 
unterschiedlichsten Lebensbe- 
reichen. Vor dem Einstieg ist aber 
zunächst ein gründliches Studium 
des beigefügten deutschen Hand- 
buches unerläßlich. (mr) 


A 500 Getestet auf T-Bird von ASI Computer 

a plus & Hersteller Three-Sixty Besonderheiten 
unterstützt Preis ca.DM 90,- - zwei Laufwerke 

1 MByte U, HDDrive U | Muster von k ee 

2.Drive | 2 Player DO | Mindscape Emnei ackraishie 


Bin 


2 Fr 
ARCADE-ACTION 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Mindscape Besonderheiten 
Preis ca.DM 80,- - deutsche Anleitung 

- zwei Disketten 


Ad Add 
unterstützt 


Muster von 
Mindscape 


1 MByte Q, HDDrive O 
2.Driive U 2Player Q 


e BI 


K 12 30. N 45% Sn 43% 


STRATEGIE 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 


Besonderheiten 

- erfordert Farbmonitor 
- deutsches Handbuch 
- Maus empfohlen 


AS AMd 


unterstützt 


Hersteller Micropose 
Preis ca. DM 100,- 


Muster von 
Micropose 


1 MByte Ü HDDrive & 
2.Drve Ü 2Player O 


Bv. 655% 0 7.70% 


GUYSPY 


Als Agent der International Security Organisation erhält Guy 
Spy die dringliche Order, Baron von Max zu stoppen. Bereits 
auf dem Bahnsteig erwartet Guy ein Abfangkommando mit 


Maschinenpistolen. 


achdem er sich die Fratzen 
N: einigen gut gezielten 

Schüssen vom Leib 
gehalten hat, führt ihn die Mission 
in die Schneewelt der Schweizer 
Alpen. Ausgerechnet in der Gondel 
vor ihm warten bereits die 
nächsten Spitzbuben mit Pistolen 
und Dynamitstangen... Mehr soll 
hier nicht verraten werden! Auf 
jeden Fall erlebt er noch diverse 
Abenteuer, quer über den Globus 
verstreut, bis er den Baron un- 
schädlich machen kann. Du lenkst 
den comicartigen, animierten 
Charakter Guys mit Hilfe des 
Joysticks. Leider fällt die Steuer- 


ung etwas träge und ungenau aus. 
Die wunderbare Musik macht 
diesen Umstand aber wieder wett. 
Der einmal erreichte Spielstand 
kann gesaved werden. Auf dem 
Display wird auf eine angenehm 
unauffällige Weise sowohl der 
Munitions- als auch der Lebens- 
vorrat unseres Helden angezeigt. 
Das Programm erinnert von der 
Grafik her an das Arcade-Spiel 
Dragon’s Lair. Du hast die Option, 
zwischen drei Schwierigkeits- 
stufen auszuwählen. Das Hand- 
buch ist zwar englisch, aber für das 
Bestehen des Spiels nicht un- 
bedingt notwendig. (mr) 


DIEHARBDII 


Fast ein Jahr nachdem der Film in deutschen Kinos lief, 
kommt von Grandslam nun die Computerumsetzung des 
Kassenschlagers “Die Harder” mit Bruce Willis. 


as herauskam war ein 
Ballerspiechen ä& la 
“Operation sowieso”, das 


auch nach der Konvertierung für 
den PC keine rechte Freude auf- 
kominen läßt. So ballert man sich 
durch verschiedene Filmszenen, 


Unterschiede der VGA- zur EGA- 
Grafik sucht, denn auch dort sieht 
es so aus, als würde mit höchstens 
16 Farben gearbeitet. Auch die 
‚Animation der Figuren ist nicht ge- 
rade das Gelbe vom Ei, genauso- 
wenig wie die ziemlich mäßigen 


A& Amıa 


1 MByte Q, HDDrive & 
2.Dive U 2Player O 


Brio 5 


ARCADE-ACTION 
Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Readysoft Besonderheiten 
Preis ca.DM 90,- - Poster 
- englisches Handbuch 


Muster von - Joystick empfohlen 


Empire 


nietet Terroristen gleich dutzend- Soundeffekte und die ebenfalls PC 
weise um, versucht, keine unbetei- recht schlampig vom Film über- unterstützt RSS RZURTEEIFA VENASIICEDUNEr 
ligen Passanten niederzu- nommene Titelmelodie. Abge- | Joystick & HD Drive © | hersteller Grandsiam Besondei an 
schießen sowie die Umgebung ei- sehen davon, daß die ständig jMaus 4 Ram D | preis ca.DM 90;- nureszun 
nigermaßen heilzu lassen, daman gleichbleibende Herumballerei | Tastatur & Hercules OD ; ö & 
andernfalls mit Punktabzug be- nicht gerade sehr motivierend ist, A MEN je) 

1 5 B F : r EEE oundblaster I, EGA &,| Muster von 
straft wird. Die Grafiken sind so- erschien mir der Schwierigkeits- & | Leisure Soft 
wohl unter VGA- wie auch unter grad auch noch einige Stufen zu 
EGA-Auflösung wirklich nicht be- hoch angesetzt. (MM) 
rauschend, man muß sich sogar 
richtig anstrengen, wenn man die 


THECARLLEWIS 
CHALLENGE 


Leider nicht mehr ganz rechtzeitig zur Olympiade in 
Barcelona bringt Psygnosis nun auch die Umsetzung der 
“Carl Lewis Challenge” für MS-DOS heraus, damit sich 
die sportliche Betätigung der PC-User nicht nur auf 
Computergolf beschränkt. 

eboten werden dabei die der Athleten durch einen ent- 

fünf Leichtathletik-Sport- sprechend ausgeklügelten Trai- PC unterstützt 

arten 100m-Lauf, 110m- ningsplan einzuwirken. Auch der i & HD Drive d 


SHOOT’EM UP 


SPORTSPIEL 


Getestet auf T-Bird von ASI Computer 
Hersteller Psygnosis Besonderheiten 


Hürden, Speerwerfen sowie Hoch- 
und Weitsprung, an denen Ihr 
Euch mit bis zu drei weiteren 
Mitspielern versuchen könnt. Neu 
hinzugekommen ist im Vergleich 
zu anderen Vertretern dieses 
Genres die Option, neben den 
reinen Actionsequenzen auch 
noch auf die physische Verfassung 


eigentliche Wettkampf zeigt sich &,E.Ram O 


von seiner besten Seite. Nachdem 
Ih Euch eine von drei 
grundverschiedenen Steuerungs- 
arten ausgesucht habt, je nach 
persönlichem Geschmack mehr 
geschwindigkeits-, reaktions- oder 
rhythmus-betont, geht's end-lich 
zur Sache. (MM) 


Soundblaster4 EGA 


Preis ca.DM 90,- - drei verschiedene 
Steuerungsarten 


Muster von 
Leisuresoft 


KONVERTIERUNG u 


ERVISEror A CORPSE 


Eine Einladung zu einer Kreuzfahrt auf dem Mittelmeer wird 
keiner so schnell abschlagen, daß aber kurz nach dem Auslau- 
fen des Schiffes ein Mord geschieht, wirkt sich doch nachhal- 


tig auf den Erholungswert dieser Reise aus. 


Is Inspektor Raoul Dusentier 
A: der Spieler in "Cruise 

For A Corpse” natürlich 
sofort die Ermittlungen auf. Von 
der Bilge über Unter- , Haupt- und 
Oberdeck muß sich Raoul mit 
Informationen eindecken, die zur 
Aufklärung des Mordes beitragen 
sollen. Einige Räume, insbeson- 
dere die Privatkabinen sind zuerst 
nicht zugänglich, auch der Lade- 
raum ist abgesperrt. Verdächtig ist 
zunächst jeder auf diesem Schiff, 
angefangen mit Hector dem Diener 
über Ehefrau und Tochter des 
Getöteten bis hin zu den anderen 
Gästen auf dieser Kreuzfahrt. 


Gesteuert wird mit der Maus, klickt 
man auf einen Gegenstand, so 
erscheint eine Liste der Benut- 
zungsmöglichkeiten. Auf diese Art 
lassen sich sogar Gegenstände 
miteinander verknüpfen und sinn- 
volle Gespräche führen. Die Gra- 
fik bietet 256 Farben und ist schön 
gezeichnet. Die Personen bewe- 
gen sich flüssig über den Bild- 
schirm und das Schiff schaukelt 
wie auf hoher See. Da die Lösung 
des Falls einige Zeit in Anspruch 
nehmen wird, kommt bei diesem 
Spiel sicher so schnell keine Lan- 
geweile auf. 

(mg) 


SONAUESTABER 


Der Mensch wird wohl immer ein Jäger, Sammler und Entdecker 
bleiben. Auf jeden Fall zielt die Spieleindustrie auf diese rudi- 
mentären Triebe und versucht, Spiele herzustellen, in denen 


wir unser Ego befriedigen können. 


er von uns wäre nicht ger- 
ne Gouverneur einer 
Südseeinsel, ein Erobe- 


rer der neue Kontinente entdeckt 
oder ein Pirat, der in den südlichen 
Gewässern sein Unwesen trelbt. 
Mit “Conquestador” ist das alles 
möglich, auf dem Planeten Paradi- 
se (sinniger Name) im Orion-Sek- 
tor um das Jahr 1800, wird der 
Spieler zum Befehlshaber über 
Schiffsflotten, Admiräle, Gouver- 
neure und alles was dazugehört. 
Da Du nicht der einzige Eroberer 
der neuen Welt bist, es können bis 
zu vier Spieler mitmachen, gibt es 
natürlich Neid und Mißgunst. Doch 


vor den Erfolg haben die Götter 
erst einmal den Schweiß gesetzt. 
Die deutsche Anleitung wirkt mit 
ihren ca. 70 Seiten recht unschein- 
bar, ist aber so mit Informationen 
zu Spielablauf und Bedienung voll- 
gepumpt, daß man manche Seiten 
öfter lesen muß. Die VGA-Karte 
kann mehr und auch aus der 
Soundkarte wäre noch mehr zu 
holen gewesen. Die Mischung aus 
wirtschaftlicher und strategischer 
Komponente ist aber gut gelungen 
und auch Liebhaber von Action 
kommen bei den Schlachten auf 
ihre Kosten. 


(mg) 


Beinahe gleichzeitig mit der Amigafassung erscheint bei Oce- 


an die Computerumsetzung des Kinoknüllers HOOK von Steven 
Spielberg für MS-DOS-Rechner. 


Is Peter Pan, inzwischen 
Ar geworden und 

stolzer Familienvater, eines 
nachts nach Hause kommt, findet 
er mit einem Dolch eine Nachricht 
an die Kinderzimmertür geheftet: 
Die Kleinen haben Sehnsucht 
nach ihrem Papi... Gezeichnet: 
Kapitän Hook. Jetzt seid Ihr gefor- 
dert. Die Fee Tinkerbell bringt 
Euch nach Nimmerland und dort 
steht Ihr dann vor der Aufgabe, 
Eure Kinder wiederzufinden und 
den bösen Kapitän endgültig in 
einem großen Showdown zu 
besiegen. Peter Pan wird, ähnlich 
wie bei Monkey Island, mit der 
Maus sehr komfortabel gesteuert. 
Auch bei der wirklich gelungenen 


u3e KONVERTIERUNG 


und farbenfrohen Grafik sind die 
Ähnlichkeiten zum Lucasfilm- 
Game kaum zu übersehen. 
Während des Spiels plätschert die 
Hintergrundmelodie leise vor sich 
hin, ansonsten hüllt sich das Pro- 
gramm größtenteils in Schweigen. 
Dies gilt auch für die so gut wie 
nicht vorhandenen Soundeffekte. 
Resümee: Trotz eines unbestreit- 
baren Plagiatvorwurfes ein ziem- 
lich ansprechendes Stück Soft- 
ware ohne größere Schwächen, 
allerdings auch ohne besonders 
neue oder innovative Features. 
Wer also auf diese Art von Action- 
adventures steht, sollte “Hook” 
ruhig einmal bei seinem Soft- 
warehändler probespielen. (mm) 


PC unterstützt 


ARCADE ADVENTURE 


Hersteller Delphine 
Software 

Preis ca.DM 100,- 
Muster von 
Leisuresoft 


HD Drive © 
Ex.Ram QO 
Hercules Q 


Besonderheiten 

- deutsche Anleitung 
- Poster als Gimmick 
- 256 Farben VGA 


PC unterstützt 


a ED Dive | Hersteller © DC 
&, Hercules 
U, CGA 
Soundblaster) EGA 
OD VGA 


Joystick 
Maus 
Tastatur 
AdLib 


Roland 


STRATEGIESIMULATION 


Besonderheiten 

- Poster als Gimmick 

- umweltunfreundliche 
Verpackung mit viel 
Plastik 


a Preis ca.DM 100,- 
m) Muster von 

& PC Computercenter 
u | Nürnberg 


ACTIONADVENTURE 


DIDI Hersteller Ocean 


Ex.Ram O N 
Hercules Preis ca.DM 90,- 


Besonderheiten 
- Spiel zum Film 


Q,| Muster von 


ilverstone, England. Lang- 

sam zieht die Morgenröte 

am Horizont auf und 
bedeckt die Landschaft, rund um 
eine der berühmtesten Renn- 
strecken der Welt, mit einem 
leichten, blumigen Schleier. Am 
Start befinden sich nur zwei ein- 
same Piloten, eingemummt in 
ihre High-Tech-Rennanzüge, 
bereit zum Duell im Morgengrau- 
en. Nur einen Hauch voneinan- 


LUST AU 


GOMPETITION 


der entfernt, graben sich die 
Antriebsräder des Lotus Honda 
Turbo und des Williams Honda 
FW 11 in den noch taunassen 
Asphalt. Wisch. Mit einem kräf- 
tigen Armschwung bewegt sich 
die Startfahne halbkreisförmig 
nach unten. Vorbei ist die mor- 
gendliche Romantik. Alles, was 
bleibt, ist der Rauch von ver- 
branntem Benzin und der leichte 
Duft von abgeriebenem Gummi. 


MEHR? 


onami, Darda und Play Time 
K: es möglich. Gleich 

dreimal könnt Ihr die fantasti- 
sche “Formula One Scalextric"- 
Autorennbahn von Darda gewin- 
nen. Auf 820 cm Doppelspurschie- 
nen könnt Ihr zeigen, wer besser 


aus dem Bett gekommen ist und 
das Rennen im Morgengrauen für 
sich entscheidet. Komplett mit zwei 
Formel-1 Rennwagen, VDE- 
geprüftem 12-Volt-Trafo, zwei 
Handreglern, zwei Kreuzungs- 
schienen, Leitplanken, Stützen für 


Steilkurven, Fahnen, Ersatzschleif- 
kontakten und ausführlicher Bedie- 
nungsanleitung, wird dieser Super- 
preis den Gewinnern ins Haus 
geliefert. Beim Abbremsen flackert 
die Turbolampe, um alles mög- 
lichst Realitätsnah darzustellen. 


Neben diesen Hammerpreisen, 
spendiert Konami auch noch sie- 
benmal Software aus dem eigenen 
Haus. Und was ein waschechtes 
Gewinnspiel ist, so darf auch eine 
waschechte Gewinnfrage nicht 
fehlen: 


820 cm spannende Autorennen: 
"Formula, One=Scalextric" von Darda: 


In welcher Stadt steht das Vorbild 
zum Darda Formula1-Set? 


‚Antwort bitte auf eine Postkarte schreiben und einsenden an: 
CT Verlag 
Kennwort: Fi 
Isarstr. 32; 
8500 Nürnberg 60. 
Bitte vergeßt Euren Absender nicht. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitarbeiter des Verlags sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme 


ausgeschlossen: 
(ts) 


cOMPETITION 0533 


MARIOS 


MAGIC 


MARIO STARTET DURCH 


Play Time-lose Zeit gut und unbeschadet überstanden? 
Außer in Bayern, die haben noch bis Mitte dieses Monats 
Ferien, darf keiner mehr so richtig nach Herzenslust mit dem Game 
Boy unterm Arm ins Schwimmbad wandern. Aber gut. Dafür gibt es 
ja die Play Time wieder pünktlich jeden Monat. Warum keine 
Ausgabe im August? 
Klare Suppe. Zum einen wollten wir alle auf den längst fälligen Vier- 
Wochen-Trip auf Verlagskosten nach Alaska und zum anderen 
konnten wir über die warmen Sommermonate nicht für die Qualität 
unseres Produktes garantieren. 
Adel verpflichtet. Wer konnte schon ahnen, welche Lawine sich vom 


M orgen Jungs (und natürlich Mädels). Sommerferien und die 


Softwareberg löst und an die Redaktionstür pocht. Bei weitem kein 
Schnee von gestern, sondern erstklassige Ware fiel uns da 
zwischen die Pfoten. Stoff genug für zwei Mario-Ausgaben. 

Zudem gelang es uns nach zähen Vertragsverhandlungen, zwei 
neue Schreiber aus dem Land der Schwaben für die nächste Saison 
zu verpflichten. Den Leuten um Stuttgart sicherlich ein Begriff, 
schwingen ab dieser Ausgabe Doc Thunderstick und Rainer W. ihre 
begnadeten Federn zum Wohle aller SNES- und Mega Drive- 
Besitzer. Freut Euch also auf eine randvolle und 
abwechslungsreiche Ausgabe. 


Euer Thorsten 


BEACH VOLLEYBALL |INFOGRAMES NEWS 


Jetzt auch offiziell in deutschen Landen über das Label Laguna. 
Freizeitspaß mit Ursprung in Kalifornien, wo die braungebrannten 
Schönheiten sich in der Sonne räkeln (Oh, ich schweife ab). Zwei gegen 
Zwei geben hier ihre letzten Schweißperlen, um in der Hitze des Tages, 
nach vereinfachten Volleyballregeln den Sieg und die Prämie 
mitzunehmen. (ts) 


EURO FOOTBALL 
cHAMP 


Auch Laguna zeigt die SNES Krallen. Mit einen Spiel rund um das runde 
Leder. Sowohl Action (im Spiel) als auch Strategie (im Managerteil) 
sorgen für ausreichende Einsatz- und Spielmöglichkeiten. Und wer nicht 
aufpaßt wird gefoult. (ts) 


Es gibt wohl nichts langweiligeres, als bei einem faszinierenden Spiel 
immer wieder von vorne anfangen zu müßen, nur weil irgend so ein 
Schnösel vergessen hat, eine Paßwort- oder Continue-Funktion 
einzubauen. Die Firma Otto Simon hat die Lösung für dieses Ärgernis: 
Game Genie verleiht vielen Spielen mehr Power, mehr Action und mehr 
Schnelligkeit. So kann man zum Beispiel in jede beliebige Welt einsteigen 
oder sich unendlich viele Leben besorgen. Und alles ganz einfach durch 
die Eingabe bestimmter Codes, die man dem Handbuch entnehmen 
kann. 

Kosten soll der Game Genie um die DM 150,-. (ts) 


Zwei neue Spiele aus dem Hause Infogrames sollen noch in diesem 
Monat fertiggestellt werden. 


Als Automatenspiel noch in den Tiefen des Spielerhirns gefangen, kann 
nun einjeder auch auf dem Game Boy mit Bomb Jack sein Glück 
versuchen. Ziel ist es, möglichst viele der herumlungernden Bomben 
einzufangen und dabei allerlei Feindesvolk zu umgehen. Dabei lassen 
sich sowohl der Spiellevel, wie auch die Bewegungsgeschwindigkeit des 
Bomb Jacks einstellen. Auch an die Continue-Funktion wurde gedacht, 
welche sich bei über 60 Levels auch als sehr hilfreich erweist. 

Zweiter im Bunde ist Pop Up, das schelmische Spiel mit dem kleinen Ball, 
den es durch die 100 Level zu lenken gilt. Paßwortfunktion und High- 
Scores gehören selbstverständlich dazu. (ts) 


2 NINTENDO 


GAME KEY 


e die meisten wissen, lassen sich amerikanische 
dule auf europäischen NES-Maschinen nicht 
Findige Erfinder haben darum einen 
r, den Game Key entwickelt, mitdem sich nun 
diese Module problemlos verwerten lassen. So 
kann man auch mal die Spiele spielen, von denen 
alle Welt spricht, die offiziell aber bei uns noch nicht 
oder überhaupt nicht vertrieben werden. Ob 
Nintendo das gefällt?. 


(ts) 


SNOW 
BROTHERS 


Für die ersten Schneebälle im Freien ist es momen- 
tan noch zu warm. Die “Snow Brothers” sitzen je- 
doch bereits in den Startlöchern, um ihre Gegner auf 
dem kleinen grünen Game Boy-Bildschirm nach allen 
Regeln der Kunst einzuseifen. Eine ideale Möglich- 
keit, sich via Minimodul auf die kalte Jahreszeit ein- 


Wie schrieb Thomas Borovskis in seinem Review zu 
“The Adventures of Star Saver” (Ausgabe 8-9/92) 
noch gleich? “Bei Action-Spielen, egal für welches 
System, könnte man in den meisten Fällen die Hin- 


zustimmen? 


itnichten. Was “Capcom” in 
M:* ansprechenden Ver- 

packung bietet, ist Lange- 
weile pur. Wie oberflächlich und 
lieblos die Gestaltung dieses 
Jump'n Run-Spiels angegangen 
wurde, merkt man schon im Intro. 
Nach dem obligatorischen Nin-ten- 
do-Pipser fällt der Blick des 
Betrachters auf ein ebenso stilles 
wie stumpfsinniges Titelbild. Mit 
Druck auf die Start-Taste befindet 
man sich dann sofort mitten im 
Spielgeschehen. Traurig, denn so 
darf man jedesmal, wenn man sei- 
nen Game Boy aufs Neue ein- 
schaltet, wieder im ersten Level 
beginnen. Verschiedene Schwierig- 
keitsstufen oder eine Paßwort- 
abfrage sucht man bei den “Snow 
Brothers” vergebens. Wenigstens 
sorgt eine Continue-Funktion er- 
satzweise dafür, daß der Spieler 
das Modul nicht schon nach den 
ersten fünf Minuten entnerwt in die 
Ecke wirft. 
Über Grafik und Spielbarkeit läßt 
sich indes nichts Schlechtes sa- 
gen. Die Figuren sind sauber an- 
imiert und mitunter sogar putzig 
anzusehen (z. B. wenn sich ein 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Continue Funktion 


Hersteller Capcom 
Preis ca.DM 70,- 


Monster aus einer Eiskugel befreit, 
kurz schüttelt und dann munter 
weiterläuft). Pluspunkte sammelt 
das Spiel auch mit den vielen 
Bonussymbolen, mit deren Hilfe 
Tom, der Held des Spiels, seine 
eisigen Fähigkeiten stetig verbes- 
sern und perfektionieren kann. Die 
musikalische Untermalung der 
Schneeschlacht haut einen hin- 
gegen nicht unbedingt vom 
Hocker. 
Fazit: Auch die aufgezählten Vor- 
teile können nicht darüber hinweg- 
täuschen, daß “Snow Brothers” ein 
klassisches Low-Budget-Spiel ist, 
bei dem die Hersteller nur ver-ges- 
sen haben, den Preis ent-spre- 
chend anzupassen. Daß der-artige 
Games neuerdings jedoch regel- 
mäßig mit gut DM 70,- zu Buche 
schlagen, ist mir in letzter Zeit 
öfters aufgefallen (man denke z.B. 
an “Missile Command”). "Ir-gen- 
detwas stimmt da nicht", denkt sich 
da der unbeteiligte Beobach-ter, 
argwöhnt der Preistreiberei und 
investiert seine Mäuse lieber in 
eine höherwertigen Alternative. 
(<9) 


JUMP'N RUN 


Muster von 
Funny Software 


| 2. 55 = 15. 


tergrundstory getrost weglassen.” 


echt hat er, nur ist die leider 
R: den anderen Spielgenres 

oftmals nicht besser. Gäbe 
es hingegen einen Preis für die ori- 
ginellste und abgefahrenste Hin- 
tergrundidee, so ginge der in die- 
sem Monat sicherich an 
“Ama-zing Tater”. Einmal im Jahr 
lädt König Wassermelone die jun- 
gen Gemüse zu sich an den Hof, 
um anhand einer Reihe kniffliger 
Tests zu ermitteln, wer für die Auf- 
nahme in die ehrenwerte Runde 
der Gar-tenritter in Frage kommt. 
Spud ist einer von den Green- 
horns, für die der langersehnte Tag 
der Be-währung gekommen ist. 
Wird es ihm gelingen, sich gegen 
seine Konkurrenten Rooty Carrot, 
Pepo the Red Pepper und Arnie 
Egg-plant durchzusetzen? 
“Amazing Tater" ist ein echtes 
“Gute-Laune”-Spiel, das von der 
ersten Sekunde an Spaß macht. 
Gleich nach dem gelungenen Intro 
erwartet den Spieler im Haupt- 
menü ein umfangreiches Angebot: 
Aus vier Spielmöglichkeiten (Be- 
ginner-, Puzzle-, Practice- und 
Action-Mode) darf ausgewählt 
werden. Daß hier kein weiterer 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Übungsmodus für Anfänger 
- 2-Spieler-Modus 


Hersteller Atlus 
Preis ca.DM 70,- 


75. 451 En: 80%. 13: 


handheldtechnischer Schnell- 
schuß vorliegt, merkt man nicht nur 
im “Übungskeller”, in dem die 
Jungspunde von Major Tomate 
höchstpersönlich mit der Materie 
vertraut gemacht werden. 

Ziel des Spieles ist es, sich durch 
ein Labyrinth von Türen, Mauern, 
Löchern, verrückbaren und unver- 
rückbaren Blöcken und vielem 
mehr, einen Ausgang zu bahnen. 
Um die mitunter aussichtslos 
erscheinenden Situa-tionen mei- 
stern zu können, muß der Spieler 
seine grauen Zellen ganz schön 
anstrengen. Vier Schwierigkeits- 
stufen und Levels mit bis zu 30 
Bildschirmen sorgen dafür, daß 
der Gemüsekontest nicht allzu- 
schnell langweilig wird. Daß dabei 
auch an eine Paß-wortfunktion und 
einen 2-Spieler-Modus gedacht 
wurde, erfreut. Die Grafik ist recht 
einfach gehalten, dafür wissen 


Sound und Ge-schwindigkeit umso 
mehr zu gefal-len. Schade ist nur, 
daß eine Pau-senfunktion verges- 
sen wurde. Trotzdem: Für Freunde 
von Denk- und Knobelspielen ist 
“Amazing Tater” ein heißer Tip! 
(29) 


DENKSPIEL 


Muster von 
Funny Software 


NINTENDO 095 


Mit Mario hat dies Spiel zwar nichts zu tun, 
doch der Spielspaß bewegt sich bei diesem 
Arcade-Action-Spektakel von Jaleco in 
ähnlich hohen Bereichen. 


ei einem Spaziergang durch 
B: Central Park enführte 

ein böser Scherge Maru’s 
Freundin, seine liebste Cori. Da 
ihm die Polizei sowieso nicht glau- 
ben würde, macht er sich also aus- 
gestattet mit 200 Gesundheits- 
punkten und einer einfachen Waffe 
auf den Weg durch insgesamt 
sechs Levels mit insgesamt 15 
Stufen, die in verschiedenen Län- 
dern spielen. Ein schönes Intro 
zeigt die Entführung und entläßt 
den Spieler dann in den ersten 
Level, der in Amerika spielt. In 
gewohnter Turrican-Manier springt 
man dann durch die grafisch detail- 
liert und abwechslungreich gestal- 
teten Landschaften, die von niedli- 
chen, aber nichts destotrotz 
gefährlichen Gegnern bewohnt 
werden. Spielerische Abwechs- 
lung ist dabei Trumpf. So kann es 
zum Beispiel passieren, daß man 
plötzlich auch an der Decke ent- 
langlaufen kann oder sich mit Har- 
pune bewehrt den angreifen Haifi- 
schen gegenübersieht, weil man 
sich plötzlich unter Wasser befin- 
det. Beseitigte Gegner hinterlas- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- niedlich und 
abwechlungsreich 


035 NINTENDO 


Hersteller Jaleco 
Preis ca. DM 65,- 


sen entweder Blasen, die den 
Lebenspunktestand erhöhen, oder 
an spendablen Tagen sogar Extra- 
waffen, die das Weiterkommen 
erheblich erleichtern. Wenn sich 
Maru am Ende einer Stufe befin- 
det, findet nach einem netten Dia- 
log mit dem Obermotz ein großer 
Showdown statt, an dessen Ende 
sich der (hoffentlich) besiegte 
Obermotz großmütig zeigt, und 
neben einer besonders guten 
Extrawaffe einen Tip zum Aufent- 
haltsort von Cori abgibt. Grafisch 
und technisch befindet sich das 
Modul auf einem hohen Niveau 
Der Spielspaß und der Sound ste- 
hem dahinter in keiner Weise 
zurück, sodaß man Maru’s Missi- 
on jedem Action- und Jump'n Run- 
Fan nur besonders ans Herz legen 
kann. (hi) 


® 
Marus 


ARCADE ACTION 


Muster von 
Funny Software 


Golf 


Jack Nicklaus 


in Spiel für den Game Boy 
Ei das als PC- 

Version vor allem durch sei- 
ne detaillierten und naturgetreuen 
Grafiken begeistern konnte, 
scheint ein eher unmögliches 
Unterfangen. Trotzdem hat sich 
Accolade dieser Herausforderung 
gestellt und wirft nun ein hervorra- 
gendes Sportspiel auf den Markt, 
das sich vor dem ‘großen Meister” 
kaum verstecken muß. 
‘Jack Nicklaus Golf" bietet dem 
passionierten Golfspieler eine Fül- 
le von Auswahlmöglichkeiten. 
Erstaunlicherweise können bis zu 
vier Spieler an einem Turnier teil- 
nehmen, wobei sowohl der 
Schwierigkeitsgrad als auch das 
jeweilige Geschlecht festgelegt 
werden kann. Hat man diese Zere- 
monie erst einmal hinter sich 
gebracht, so geht es auf zum 
ersten Loch. Hier muß beim Caddy 
zunächst der richtige Schläger 
geordert werden, um nicht über 
das Ziel hinauszuschießen. Dann 
ein letzter Blick auf die aktuelle 
Windrichtung, und schon kann 
man die Keule schwingen. Natür- 


GAME BOY 


Besonderheiten 
- Paßwortfunktion 


Hersteller Accolade 
Preis ca. DM 70,- 


Obwohl Bernhard Langer weiterhin 
versucht, an Erfolge vergangener 
Tage anzuknüpfen, erreicht er ein- 
fach nicht die Klasse eines Jack 
Nicklaus. Accolade ist sich dieser 
Tatsache sicherlich bewußt ... 


lich lassen sich mit dieser Methode 
nur sehr langsam sichtbare Erfolge 
verbuchen, so daß man bereits 
nach wenigen Minuten zu weiteren 
Hilfsinstrumenten greift. Die Vogel- 
perspektiie ist zum Beispiel 
äußerst nützlich, wenn es darum 
geht, den Parcours mit allen sei- 
nen Begebenheiten genau einzu- 
schätzen. Wo befindet sich ein 
Wasserloch? Kann mein Ball in 
diese Richtung abdriften? Diese 
Fragen muß man sich als erfahre- 
ner Profigolfer in heiklen Situatio- 
nen mehr als einmal stellen. 
Äußerst gelungen sind auch die 
unterschiedlichen Hintergrundgra- 
fiken. Bäume, Sandgruben und 
Wassergräben sind deutlich zu 
erkennen und können durchaus 
überzeugen. Die Animation des 
Golfers steht dem natürlich in 
nichts nach und vor allem die 
sagenhafte Geschwindigkeit (fünf 
Sekunden) beim Bildschirmaufbau 
ist faszinierend. 

Fazit: Jack Nicklaus spielt auch auf 
dem Game Boy einen “Eagle” und 
kann nicht nur wahre Golffanatiker 
in seinen Bann ziehen! (om) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
Softgold 


FUN 


OFTWARE 


Nach der Wiedervereinigung ist das Boxgeschehen 
auch für die deutschen Sportfans wieder interessant 
geworden, besitzen doch die neuen Bundesländer 
zahlreiche und vor allem gute Ringakteure. 


aher st es kaum verwunder- 
D lich, daß Taito seinen “World 

Champ" auch in Europa ins 
Rennen schickt. Wer jetzt aber 
schweißireibende Kämpfe und 
packende Auseinandersetzungen 
erwarlei, ist einmal mehr auf dem 
falschen Dampfer. Genau das 
Gegenieil ist der Fall! 


Der Weltmeister entpuppt sich als 
ein harmioses Schaf im Wolfspelz. 
Werden ın der Anleitung noch die 
unterschiedlichsten Schlagtechni- 
ken in den Vordergrund gestellt, so 
kommt während des Spiels die 
herbe Enitauschung. Wie bei 
einem drittklassigen Ballergame 
muß der begeisterte Techniker hier 
die Feuertaste bearbeiten, um den 
Ring schließlich als Sieger zu ver- 
lassen. Deshalb stellten die Com- 
putergegnier für mich auch kein 
ernstzunehmerndes Problem dar, 


und bereits nach fünfzehn Minuten 
konnte ich meinen ersten Titel ent- 
gegennehmen. Sehr seltsam! 

Wer den “Champ” lieber realistisch 
spielen möchte, kann zwischen 
jedem Kampf einen Sparringspart- 
ner gnadenlos auf die Bretter 
schicken und auf diese Weise sei- 
ne Schnelligkeit, Stärke und Aus- 
dauer trainieren. Diese Vorge- 
hensweise ist aber nicht unbedingt 
notwendig. 

Die Grafik tendiert zum besseren 
Durchschnitt, obwohl die Sprites 
sehr lieblos animiert wurden und 
teilweise sogar flackern. Dafür ist 
dem Programmiererteam aller- 
dings das Scrolling sehr gelungen 
und auch die verschieden Hinter- 
günde sind nicht abgrundtief 
schlecht. Soundtechnisch bleibt es 
bei den guten Ansätzen. Die 
Sprachausgabe winselt kläglich 
aus dem Lautsprecher und die 
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bei Taitos “World Champ” um eine 

langweilige Prügelei, die mit 90 

Märkern reichlich überbezahlt ist. 
(om) 


wenigen Musikstücke sind wohl ein 
schnelles Minutenprodukt. 

Fazit: Obwohl der 2-Spieler-Modus 
einiges gutmacht, handelt es sich 


SPORTSPIEL 


Muster von 
PC Computercenter 


Besonderheiten 
- Turnier- und 2-Spieler-Modus 
- Paßwortfunktion 


Hersteller Taito 
Preis ca.DM 90,- 


NINTENDO 031 


a der Arbeitstakt der CPU 
D eine feststehende Tatsache 

ist, mußte eine Reihe von 
(fast) unmerklichen Programmier- 
tricks angewendet werden (ver- 
meintliche Sprites wurden auf die 
Scrolling-Ebenen “gepint”, wenn 
Obermotze auftauchen, wird 
vorher schon ganz sanft das 
Scrolling “abgebremst”). Im End- 
effekt ist das Ergebnis ein Spiel, 
das seinesgleichen sucht, produ- 
ziet von einem Team, das 
ebenfalls seinesgleichen sucht. 
Schauen wir uns das Ding einmal 
im Detail an. Schon die Wahl 
des ALESTE-Thema’s seitens 
Nintendos ließ viele Insider schon 
im Vorfeld tief Luft holen. Diese 
Serie ist bisher eine SEGA-Hoch- 
burg gewesen. Angefangen von 
den 8-Bit-Versionen POWER 


STRIKE (Spielhallen-ALESTE für 
das MASTER SYSTEM) 


und 


IREXE 


FE 


GAME GEAR ALESTE bis zum 
M.U.S.H.A. ALESTE für's MEGA 
DRIVE waren alle Hits gewesen 
und die Ankündigung einer MEGA- 
CD-Version läßt die Fortsetzung 
dieser Tradition mehr als erahnen. 
Dem gegenüber waren die bisher 
gelieferten direkten Vergleiche 
zum MD nicht unbedingt Glanz- 
stücke (THUNDER FORCE Ill, 
DARIUS II). Die Geschichte ist die 
übliche “ Rettet-die-Welt”-Story mit 
einem neuen Prototypen und der 
Über-Super-keiner-weiß-ob-es- 
funktioniert-Technik. 

Bei SNES-Intros bleiben wir in- 
zwischen ziemlich cool, da 80% 
aller 3D-Chip-Einsätze aus- 
schließlich dort stattfinden Also 
rein ins Options-Menü. Dort findet 
man unter anderem fünf ver- 
schiedene Schwierigkeitsgrade, 
drei davon standardmäßig (easy to 
hard) und zwei weitere mit beson- 


NINTENDO 


Das Ballerspiel der Superlative ist da! 
Kaum einer wagte noch zu hoffen, aber die 
Leute haben es tatsächlich geschafft: das 
erste ruckelfreie Ballerspiel für NINTENDO’S 
Zugpferd ist eingetroffen. 


deren Gags (Verlangsamung des 
Bullet-Speed ä la BATTLE 
SQUADRON, Verwandlung ex- 
plodierender Gegner in Wolken 
von Geschoßen). Die Bewaffnung 
umfaßt insgesamt acht Typen 
einschließlich der Satelliten, wobei 
jede Waffenart nach jeweils 3 bzw. 
6 Power Ups um eine Stufe 
ausgebaut wird. Es handelt sich 
hierbei allesamt um bekannt- 
bewährte Sachen, einschließlich 
der Smart-Bomb. Die Power-Ups 
müssen nicht eingefangen werden 
wie beim MD, sondern befinden 
sich in "”Überraschungs-Eiern” 
(Grüezi, WONDERBOY), die recht 
einfach zu erwischen sind. 
Gleiches gilt für die Symbole 
für Waffen(-wechsel), Extraschiffe 
und Zusatzbomben: Anballern und 
darüber fliegen. Wir starten mit 3 
Schiffen, die je zwei Treffer zum 
Abschmieren benötigen. Nur keine 
Panik, es gibt unendlich viele 
Continues, wobei jeweils der Ort 
der Löffelabgabe oder der Anfang 
des Levels als Startpunkt 
ausgewählt werden können. 
Angesichts von 12 langen Levels 
erscheint dies auch äußerst 


vernünftig. Die zu erledigenden 
Aufgaben 


sind gut 


SNES 


Besonderheiten 
- jap. Sprachausgabe 
- Endlos-Continue 


gemixt, 


Hersteller Toho 
Preis ca. DM 150,- 


wobei RAY mir von einem 
alten PC-ENGINE-Spiel namens 
GUNHEAD erzählte, das die 


wenigsten kennen, aber dennoch 
stellenweise wohl Pate stand für 
SUPER ALESTE. Toll 


ist der 


Einsatz des 3D-Chip in einem Bal- 
lerspiel, z.B. beim Angriff auf eine 
Weltraumfestung (Zoom-Effekt). 
Auch sonst ist das Game ein grafi- 
scher Leckerbissen, kombiniert mit 
einem tollen Sound und einer 
Musik, die endlich einmal wieder 
über lange Strecken die Möglich- 
keiten der Hardware ausschöpft. 
Daher stört es auch absolut nicht, 
daß die schwierigen Stellen des 
häufigeren angegangen werden 
müssen. Hier erleben wir die 
eigentliche Premiere der Gattung 
Ballerspiele auf dem SNES. 
Genuß ohne Reue ist angesagt! 
Doc Thunderstick 


SHOOT ’EM UP 


Muster von 
Top4 


Im 26. Jahrhundert ist 
die “Formel 1” längst 
Schnee von Gestern. Die 
Motorfreunde der 
Zukunft bevorzugen 
heiße Luftkissenboote, 
die eine Geschwindig- 
keit von über 400 mph 
erreichen können. 


eider läßt sich “F-Zero” nicht 
E zweit spielen, so daß sich 

nur ein Einzelkämpfer durch 
die unterschiedichen Ebenen 
schlagen darf. Natürlich kann auf 
jeder Welt ausgiebig trainiert wer- 
den, wobei vor allem die scharfen 
Kurven im Langzeitgedächtnis 
abgelegt werden müssen, um hef- 
tige Kollisionen mit der Leitplanke 
zu vermeiden. Diese unscheinba- 
ren Zusammenstöße zehren 
erheblich an dem bestehenden 
Energievorrat, der erst kurz nach 
der Startlinie wieder aufgefrischt 
werden kann. 
Kaum werden die Weltmeister- 
schaftsläufe eingeläutet, geht es 
auch schon richtig los! Die Boliden 
werden ausgewählt und auf ihren 
Startplätzen plaziert. Hochgezüch- 
tete Motoren jaulen auf, Spannung 
liegt in der Luft. Wer hat wohl den 
besten Start? Beschleunigungs- 
starke Renner werden hier natür- 
lich leicht bevorteilt, denn die 
großen, schweren Kollegen kom- 


SNES 


Besonderheiten 
- schnelles Scrolling 


men nur sehr langsam auf Trab. 
Dafür können sie aber auf langen 
Geraden kräftig zulegen und holen 
auf diese Weise die verlorenen 
Meter leicht wieder auf. Vom tech- 
nischen Gesichtspunkt hat also 
jeder Fahrer (auch die Computer- 
gegner) die gleichen Vorausset- 
zungen, so daß einem ausgewo- 
genen Rennen nichts im Wege 
steht. Einen kleinen Schuß 
Hinterhältigkeit muß man aller- 
dings unbedingt im Hinterkopf 
behalten, denn die hemmungslo- 
sen Formel O-Piloten kennen kein 
Erbarmen. Da wird geschubst und 
gedrängelt, geschnitten und aus- 
gebremst, ohne daß auch nur eine 
Regel verletzt worden wäre. Bei 
diesem Sport ist einfach alles 
erlaubt. 

Die Raumschiffsprites wirken klo- 
big und sind nur sehr mittelmäßig 
animiert worden, ganz im Gegen- 
satz zum sauber scrollenden 
Straßenbelag. Dieser kann ‘F- 
Zero” auch gerade noch einmal 
retten, denn er fließt endlos lang in 
den Hintergrund und bietet eine 
atemberaubende Geschwindig- 


keit. Der Sound klingt anfangs ver- 
blüffend gut, doch sinkt die Begei- 
sterung sehr schnell und der 
Lautstärkeregler muß einmal mehr 
in Anspruch genommen werden. 
(om) 


ARCADE-ACTION 


Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 100,- 


Muster von 
Hersteller 


5 im 
Die Anhänger leistungs- 
starker Wirtschafts- 
simulationen schwören 
mittlerweile auf die 
hohe Rechengeschwin- 
digkeit eines PCs. Daß 
aber das Super NES 
beim Spiel der Großen 
auch noch ein Wörtchen 
mitzureden hat, beweist 
Nintendo mit der Umset- 
zung von “Sim City”. 


Is Bürgermeister einer Klein- 
A stadt werdet Ihr in das harte 

Managerleben geworfen. 
Wohnsiedlungen müssen auf dem 
beschränkten Territorium genauso 
ihren Platz finden, wie die mon- 
strösen Betonbauten der Großin- 
dustrie. Außerdem solltet Ihr Euer 
Augenmerk auf eine perfekte Ver- 
kehrsverbindung legen und mit Hil- 
fe von öffentlichen Verkehrsmitteln 
die Automassen möglichst aus der 
Innenstadt fernhalten. Dadurch 
wird das Bevölkerungswachstum 
ernorm gesteigert und Eure einzi- 
ge Einnahmequelle - die Steuer - 
bereichert Euch von Runde zu 
Runde. 
Nach dem Spielstart 
müßt Ihr zunächst 
die gewünschte 
Umgebung festle- 
gen. Befinden sich 
viele Wasserquellen 
auf dem Gebiet, so 
verkleinert sich der 
vorhandene Bau- 
grund natürlich nicht 
unerheblich, und der 
Expansionspolitik 
sind Grenzen 
gesetzt. Anderer- 
seits tragen kleine 
Seen und Grün- 


flächen zum Wohlbefinden der 
Bevölkerung bei, und die Einwan- 
derungsrate schnellt nach oben. 

Sehr nützlich sind auch die zahlrei- 


chen Diagramme und Analysen, 
die nicht nur die Meinung der Ein- 
wohner wiederspielgelt, sondern 
auch die Besiedlungsdichte aller 
örtlichen Begebenheiten anzeigt. 
Dabei ist besonders auffällig, daß 
sich das SNES mit enorm kurzen 
Rechenzeiten zufriedengibt, so 
daß ein toller Spielfluß garantiert 
ist. 
Grafisch orientiert sich Nintendos 
Version an den großen Vorbildern. 
Die Karte ist detailliert genug, um 
alle wichtigen Einzelheiten schnell 
zu erkennen. Die flotte Kaufhaus- 
musik verschwindet auch nach 
einigen Stunden Spielzeit nicht in 
der Versenkung, hält sich aber 
angenehm im Hintergrund. 
Obwohl uns leider nur die engli- 
sche Version zur Verfügung stand, 
wird gegen Ende des Jahres eine 
komplett eingedeutschte Endfas- 
sung erscheinen. Originalgetreu! 
(om) 


SNES 


Besonderheiten 
- Speicherakku 


Ben 


Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 100,- 


SIMULATION 


Muster von 
Hersteller 


T5r ff 85:80 


Ein großes Übel unserer Zeit ist, daß durch die 
Medien und im besonderen durch das Fernsehen 
viel vom eigentlichen Schrecken dieser Welt ver- 
loren geht. Wer kann sich schon heutzutage noch 
ernsthaft vor Dracula, Frankenstein und Co. 
fürchten, wenn er auch nur einmal “Die Familie 
Munster” oder “Hildas wilde Horrorschow” 


gesehen hat? 


nd doch gibt es sie, die 
| | Sesszmanzkeien des 

Grauens. Und eine von 
ihnen prophezeit, daß der Evel 
Knivel der Vampire, Dracula, alle 
hundert Jahre ins Reich der 
Lebenden zurückkehrt, um sich 
einen tomatensaftmäßigen Cock- 
tail zu mixen. Und schon stecken 
wir mitten drin, in einem neuen 
Konami-Spiel, welches uns mit 
einem gekonnt in Szene gesetz- 
tem Intro mit Hintergrundgeschich- 
te in die richtige Stimmung 
manövriert. Den letzten beißen die 
Vampire, und so fällt die Wahl, wer 
denn nun wieder Frieden über 
Transylvanien bringen darf, auf 
den guten Simon Belmont. Doch 
bevor gepflockt werden darf, gilt es 
die menschliche Fledermaus (oder 
umgekehrt oder wie oder was?) 
überhaupt erst einmal zu finden. 


Und los gehts. Den muskulösen 
und flimmerfreien Simon-Sprite 
müßen wir durch abwechslungs- 
reiche und größtenteils unfreundli- 
che Landschaften sowie zahlrei- 
che Gebäuderuinen mit instabilen 
Fußböden und gespenstische 
Gehöfte lenken. Gegen Skelette 
und Ghools gibt es Peitschen und 
Ketten, Sprünge und Schwünge. 
Realistischer Sound und giganti- 
sche, schwankende, an den 
Rosenkrieg mit Michael Douglas 
erinnernde Kronleuchter, geben 
dem Ganzen eine überzeugende, 
wenn auch eigenwillige Note. Den 
Vergleich mit anderen Jump and 
Run-Plattformspielen braucht 
Castlevania 4 auf jeden Fall nicht 
zu scheuen, auch wenn die 
Schwierigkeit oder besser die Stär- 
ke der Gegner nicht unbedingt 
tosenden Beifall verdient. (ts) 


Castievania IV 


RE 


Als alter MG-Schütze 
(und somit auch als Esel, 
der das 16 Kilo Teil 
immer mit sich rumtra- 
gen durfte) ist es mir 
unverständlich, wie 
diese Super Probotecto- 
ren stundenlang die 
Umwelt mit Blei, Lasern 
oder anderen Geschoßen 
eindecken können, ohne 
auch nur ein einziges 
Mal nachzuladen oder 
das heiße, glühende Rohr 
zu wechseln. 


ber wir verlieren uns schon 
/ \ wieder in Details. Fakt ist, 

daß man in Konamis Super- 
probotector sowohl alleine als 
auch zu zweit spielen kann und 
das es s..schwer ist. Die Schnellig- 
keit der Abläufe, die Vielzahl der 
Gegner und die zahlreichen Extra- 
waffen und Bonussymbole lassen 
einen auch bei vollklimatisierten 
Büros ins Schwitzen kommen, 
könnte ich mir vorstellen. Wenn 
einem aber sowieso schon der 
Wärmeschweiß auf der Stirn steht 
und der Chefredakteur einem den 
Redaktionsschlußtermin mit Text- 
marker hinter das linke Ohr 
schreibt, rechts stehen die unent- 
geltlich zu leistenden Überstun- 
den, dann hat man echt ein Pro- 


blem. Feine kleine Probotectoren- 
sprites lassen sich präzise durch 
die Landschaft lenken und verur- 
sachen per Dauerfeuer ein wun- 
derschönes Feuerwerk. Extrawaf- 
fen findet man zu Hauf an allen 


Ecken und Enden, doch nicht 
immer ist es ratsam sich auch zu 
bedienen. Ein dramatischer, zum 
Spielverlauf adäquater Sound 
sorgt für zusätzliche Stimmung 
und ergibt in Kombination mit den 
hohen Anforderungen an den Pad- 
‚Akrobaten einen langanhaltenden 
Spielspaß. Für Freunde des 
Shoot’em Up Game-Genres ein 
heißer Tip. Alle andern sollten sich 
darüber im Klaren sein, daß hier 
die Reaktion weit vor dem Denken 
rangiert. (ts) 


SNES 
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- vierter Teil der unendlichen 
Gruselgeschichte 


Besonderheiten 
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‚iGO. NINTENDO 


Herzen! 
versu 


" 


HE PAST 
Nachdem sich “The 


! Legend Of Zelda” auf dem 
konventionellen NES bereits in die 
ieler Adventurefans gespielt hat, 
ht Nintendo diesen Erfolg nun auf 


ihrer neuesten Hardware zu wiederholen. 


breiteten lange Zeit finstere 

Gestalten Furcht und Schrecken 
unter der wehrlosen Bevölkerung. 
Doch dann versiegelten die weisen 
Ratgeber des Königs das Tor zur 
dunklen Dimension mit sieben 
mächtigen Bannsprüchen und das 
Böse konnte endgültig einge- 
dämmt werden. Dies war aller- 
dings nur von kurzer Dauer, denn 
kaum wiegten sich die friedlichen 
Bewohner in Sicherheit, machten 
sich auch schon die Heerscharen 
eines abtrünigen Zauberers in den 
immergrünen Landstrichen breit... 
Unser jugendlicher Held wird seit 
Tagen von fürchterlichen Alpträu- 
men geplagt. Die Hauptrolle in die- 
sen "Dämmerfilmen” spielt eine 
wunderhübsche Prinzessin, die in 
einem moderigen Kerker gefan- 
gengehalten wird und verzweifelt 
nach Hilfe fleht. Unerschrocken 


} einem fernen Königreich ver- 


macht sich der Jägerssohn auf, die 
Königstochter zu befreien und die 
Schergen in ihre eigene Welt 
zurückzustoßen. 

Sowohl grafisch als auch sound- 


technisch ist “Zelda” ein wahrer 
Hochgenuß. Die Musikstücke sind 
abwechslungsreich, vielfältig und 
vor allem bombastisch. Betritt man 
die Eingangshalle des Thronsaals, 
so wird man von einem wahren 
Posaunenorchester empfangen, 
das sich beinahe die Lunge aus 
dem Leib bläst. Auch die Hinter- 
grundgrafiken können sich durch- 
aus sehen lassen. Bei strahlendem 
Sonnenschein leuchten die 
blühenden Felder, aber sobald 
auch nur ein Tropfen Regen fällt 
(Super!), verdunkelt sich die 
gesamte Landschaft und die 
Atmosphäre ist mehr als gespannt. 
Spielerisch gibt die Legende auch 
viel her, obwohl logische Rätsel 
gänzlich fehlen. Die zahlreichen 
Bonusgegenstände und -waffen 
versüßen das Spiel ungemein und 
müssen zum richtigen Zeitpunkt 
eingesetzt werden. Erfreulich 
ist auch der Umstand, daß 
die fertige Endversion 
komplett eingedeutscht wird! 
Ein gutes Arcade-Adventure mit 
Rollenspieleinflüssen! (om) 


Auf dem Softwaremarkt tummeln sich mittlerweile 
so viele Ballerspiele, daß ihre momentane Anzahl 
kaum noch festgehalten werden kann. Daß ein 
Großteil dieser Programme aus übler Ausschußware 
besteht, dürfte zweifellos bewiesen sein. R-Type 
ist hingegen ein würdiger Vertreter der wenigen 
Metzelorgien, die es geschafft haben, in den 
Softwareolymp aufzusteigen. 


ie Story ist allerdings 
De nicht der Punkt, 

der R-Type von der breiten 
Masse abhebt. Einfallende Mutan- 
tenhorden wüten im gesamten 
Sonnensystem. Bislang ist dieser 
schier unbesiegbaren Armee noch 
kein Flugobjekt, sei es noch so gut 
bewaffnet, entkommen. Das Mini- 
sterium für interstellare Sicherheit 
möchte diesem fürchterlichen Trei- 
ben jedoch endlich einen Riegel 
vorschieben und schickt aus die- 
sem Grund sein letztes Schlacht- 
schiff der Klasse *R” aus, um den 
Bösewichtern Einhalt zu gebieten. 
Die “R-9” zeichnet sich vor allem 
durch seine drei verschiedenen 
Kampfsysteme aus. Der durch- 
schlagsschwache, aber immerhin 
ziemlich flotte LaserschußB kann 
die leicht gepanzerten Raumschif- 
fe problemlos vom Bildschirm 
fegen. Um einen stärkeren Gegner 
kräftig eins vor den Latz zu knallen, 
muß schon das blaue Superge- 
schütz aktiviert werden. 
Dies dauert leider einige 
Sekunden, so daß man 
den zahlreichen Glei- 
tern praktisch wehrlos 
ausgeliefert ist. Hält 
man den Feuerknopf 
etwas länger gedrückt, 
so kann noch mehr 
Energie auf die Laser 
gegeben werden. 
Grafisch unterscheidet 
sich “R-Type” kaum von 
der Amiga-Version. Das 
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Scrolling ist butterweich, die Spri- 
tes sind ruhig und sauber animiert. 
Auch die Hintergrundgrafiken sind 
stimmungsvoll und farbenfroh 
gezeichnet, doch strotzen sie nur 
so vor wissenschaftlicher Unmög- 
lichkeit (Jupiter neben Pluto?). Die 
Soundeffekte halten sich in Gren- 
zen, obwohl das nette Intro den 
Lautsprechern alles abverlangt. 
Explodiert jedoch ein feindliches 
Raumschiff, so ist nur ein leises 
Klingeln zu hören, was dem Spiel- 
fieber nicht gerade förderlich ist. 

(om) 
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NINTENDO „ui 


Auf Nintendos Prachtstück kommt die Titel- und 
Leitfigur Mario zu neuen Ehren. Die “Super Mario 
World” ist das reinste Paradies für alle Anhänger des 
Jump’n’Run-Kults, denn die Programmierer haben es 
diesmal tatsächlich geschafft, tolle Grafiken mit 
einem bestechenden Gameplay zu verbinden. 


ei der Geschichte greift Nin- 
B* allerdings auf Altbe- 

währtes zurück. Die holde 
Königstochter ist einmal mehr in 
die Hände eines gemeinen Böse- 
wichts gefallen und erbittet nun 
von ihrem alten Freund Mario Hilfe. 
Der Weg zum Schloß des Unholds 
erweist sich aber als hart und 
beschwerlich. In den zahlreichen 
Ebenen (Donut Plains) machen 
ihm die Killer-Schildkröten schwer 
zu schaffen, und die finsteren Stol- 
len der unterirdischen Höhlen 
beherbergen auch allerlei Unge- 
ziefer. Grüne Vampirfledermäuse, 
schleimige Insekten und zermal- 
mende Granitsteine trachten hier 
dem rotbemützten Südländer nach 
dem Leben. Zum Glück erhält er 
aber von einem Dinosaurier tat- 
kräftige Unterstützung. Das prähi- 
storische Urvieh kann nicht nur die 
verstreuten Bonusfrüchte in sich 
aufnehmen, auch einen lästigen 
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Gegner läßt es mit seiner schnel- 
len Zunge ganz blaß aussehen. 
Einmal kurz herumgewirbelt und 
schon ist er im tiefen Schlund ver- 
schwunden. Der dadurch zuge- 
führte Brennwert gibt Yoshi neue 
Energie und er kann seinen 
Nasenlöchern sogar ein paar klei- 
ne Flämmchen entlocken... 

Ein dickes Lob verdient vor allem 
die grafische Darstellung. Der Hin- 
tergrund paßt haargenau ins Spiel- 
geschehen und scrollt außerdem 
in mehreren Ebenen. Die Sprites 
wurden ebenso toll gezeichnet wie 
animiert, was vor allem bei den 
niedlichen Schildkröten zum Aus- 
druck kommt. Um das ganze abzu- 
runden, wurden gewaltige Riesen- 
räder, Achterbahnimitationen und 
viele Plattformen verwendet. 
Zusätzlichen Reiz beinhaltet die 
Speicherfunktion, die eine lästige 
Codewortabfrage ersetzt und 
außerdem die Möglichkeit bietet, 
jeden Level ausgiebig 
probezuspielen. (om) 


JUMP ‘N RUN 


Muster von 
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4 Super Soccer 
Formation 


Im Hinblick auf die Fuß- 
ballweltmeisterschaft 
1994, veröffentlicht 
Nintendo jetzt schon 
ihren ganz persönlichen 
Titelaspiranten. “Super 
Soccer” soll sich naht- 
los in die Riege der 
großen Spiele einfügen. 
Ob ihm das gelingt? 

n Optionen mangelt es der 

“Ballerei” bestimmt nicht. 

Nachdem Ihr Euch für ein 
Einzelspiel oder ein komplettes 
Turnier entschieden habt, könnt Ihr 
festlegen, wie gespielt werden soll. 
Steht Euch der Sinn nach einem 
Match gegen den Computer, 
gegen einen humanoiden Gegner 
oder möchtet Ihr Euch zu zweit der 
allmächtigen Rechenpower stel- 
len? Ihr habt die Wahl. Danach 


muß nur noch die gewünschte 
Taktik festgelegt werden! 


Aggressiver Angriffstußball kann 
nur die Aufstellung "4-2-4” zur Fol- 
ge haben, hingegen eignet sich 
eine verteidigende 


“5-3-2" für 


Mannschaft sehr viel besser. 
Grafisch präsentiert sich “Super 
Soccer” wirklich nicht schlecht. Die 
Sprites sind sauber gezeichnet 
und bewegen sich geschmeidig 
über den grünen Kunstrasen. 
Außerdem wurde der 3D-Chip zum 
ersten Mal richtig eingesetzt. Man 
kann schier endlos in die Ferne 
blicken, ohne das das Spielfeld ab 
einer gewissen Entfernung einfach 
abreißt und sich die realistische 
Darstellung in Luft auflöst. Das 
Scrolling ist ebenfalls butterweich. 
Vielleicht schon etwas zu weich, 
denn die dadurch erzeugte, lahme 
Geschwindigkeit hemmt die Spiel- 
barkeit ungemein. Oft sitzt man an 
seinem Joypad und versucht 
krampfhaft den aktivierten Spieler 
mechanisch anzutreiben. Die Fol- 
ge sind dann meistens bleibende 
Daumenverletzungen. Diese kön- 
nen aber auch durch das hektische 
Mittelfeldgebolze entstehen, denn 
kaum hat man den Ball im Zwei- 
kampf erobert, so verliert man ihn 
schon wieder an den nächstbesten 
Kontrahenten. Eine Hauptregel 
wird in der Anleitung allerdings völ- 
lig verschwiegen: Tore schießt nur 
der Computer! Äußerst frustrie- 
rend! (om) 
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Gestandene Tennisprofis wissen, was ein packen- 
des Filzballspiel ausmacht. Möglichst viele 
Schlagtechniken müssen sehr einfach einzusetzen 
sein, und ein Schuß Realitätsnähe darf natürlich 


auch nicht fehlen. 


uper Tennis” vereint diese 
Sr Gesichtspunkte per- 

fekt miteinander. Nachdem 
Ihr Euch entschieden habt, ob Ihr 
ein Einzel, Doppel oder eine ganze 
Meisterschaft spielen möchtet, 
präsentiert sich Euch eine Palette 
ausgewählter Spieler, die aus- 
nahmsweise sogar die holde Weib- 
lichkeit miteinschließt. Einem 
gemischten Doppel steht also 
nichts im Wege. Danach muß nur 
noch der gewünschte Belag fest- 
gelegt werden. Gerade diese Opti- 
on beeinflußt den späteren Spiel- 
verlauf nicht unerheblich, denn auf 
Rasen springt der Ball bedeutend 
flacher ab, als beispielsweise auf 
einem harten Teppichboden. Auf 
dem Platz geht dann die Post ab. 
Ob Volley-Stop, Top-Spin oder 
Lob, Nintendos Tennisknüller hat 
nahezu alle Schläge intus. Sogar 
der legendäre Becker-Hecht wur- 
de nicht vergessen. 
Außerdem müßt Ihr Euch zu einer 
Spielweise entschließen. Entwe- 
der Ihr werdet zum eiskalten 


Grundlinienspiele, der sein 
Gegenüber durch exakte Passier- 
bälle zur Verzweiflung bringt, oder 
Ihr zieht ein druckvolles “Serve 
And Volley"-Spiel auf. Letzteres 
empfiehlt sich besonders auf 
dämpfendem Rasen, denn hier 
können unerreichbare Volley- 
Stops zum Erfolg führen 

Die flotte Titelmusik wird von den 
exzellenten Soundeffekten weit 
übertroffen. Tobendes Publikum, 
realistische Ball- und Schlaggeräu- 
sche und klar verständliche 
Sprachausgaben versetzen den 
SNES-Besitzer direkt auf den Cen- 
ter Court. Die Grafik wirkt zunächst 
etwas klobig. Doch beim näheren 
Hinsehen können viele Details ent- 
deckt werden. So hebt der Spieler 
beim Top-Spin leicht vom Boden 
ab, um noch ein wenig mehr Kraft 
in den Schlag zu legen und den 
Volley federt er sauber ab, indem 
er leicht in die Knie geht. Ich bin 
zwar kein Tennis-Professor, doch 
sieht das alles schon sehr naturge- 
treu aus. (om) 


SPORTSPIEL 


Hersteller Nintendo 
Preis ca.DM 120,- 


Muster von 
Hersteller 


T.M. 


NT. 


Turtles in Time 


Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor. 
Turtles in Time, so der offizielle Titel des vierten 
Teils der Schildkröten-Saga. 


as Turtles auch nur Kröten 
D* erkennt man späte- 

stens dann, wenn man sie 
einträchtig vor der Glotze sitzen 
sieht und sie sich den Panzer platt- 
liegen. Und als man nun so ein- 
trächtig den Abendnachrichten 
folgt, geschieht das Unfassbare. 
Vor den Augenpaaren eines Millio- 
nenpublikums, reißt sich Kollege 
Shredder im wahrsten Sinne des 
Wortes die amerikanische Frei- 
heitsstatue unter den Nagel. Was 
nun folgt, sind die üblichen Shred- 
der-Drohungen wie man sie halt 
kennt. Keine Frage, daß sich die 
vier Namensvetter der großen 
Maler auf den Weg machen. Ein 
oder zwei Spieler können in ver- 
schiedenen Modi ins Kampf-Spiel- 
Geschehen eingreifen. So besteht 
die Möglichkeit, normal jeden 


Level zu durchkämpfen (insge- 
samt sind es neun, von denen 
jeder als “Einstiegslevel” ausge- 
wählt werden kann), oder wettbe- 
werbsmäßig auf Schnelligkeit zu 
spielen. Dabei hat man beide Male 
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die Möglichkeit, zu entscheiden, ob 
man selbst verletzt werden kann 
oder nicht. Doch eigentlich macht 
das nur Sinn, wenn man auf Zeit 
kämft. Im  Zwei-Spieler-Modus 
kann man, wenn man möchte, 
auch gegeneinander antreten. Im 
Zweikampf zeigt sich dann, wer 
Kröten-König ist. Die Qual der 
Wahl bei der Spielerauswahl kann 
einem keiner abnehmen, doch wer 
den größtmöglichen Erfolg erzie- 
len möchte, sollte es zuerst mit 
Donatello, dem Bo-Kämpfer versu- 
chen. Mit seinem Kampf-Stock 
erzielt man die höchste Trefferquo- 
te und auch technisch ist das 
Handling der Waffe ein optischer 
Genuß. Überhaupt wirken alle 
Techniken und Aktionen detailge- 
treu geplant und inszeniert. Außer 
Bo lassen sich das Ninja-Schwert 
(Leonard), die Nunchakus 
(Michelangelo) oder die Sai- 
Gabeln (Raphaelo) aus dem 
fernöstlichen Waffenarsenal aus- 
wählen. (ts) 
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NINTENDO 03 


Super 


,SONIC 


Die sonnige Zeit ist vorbei. 


Warenhäuser und Spezialgeschäfte. Neben dem 

geliebten Mega Drive steht da doch jetzt noch eine 
16-Bit Maschine von dieser Game Boy Firma. Darf man 
den Versprechungen der Werbung glauben schenken, 
werden wir nun einen ganz schön heißen Winter erleben, 
denn Sega und Nintendo werden sich sicherlich nichts 
schenken. Letztendlich werden aber wohl die Kunden von 
diesem harten und zähen Ringen profitieren. 
Die Preise werden sinken, der Service sollte sich 
verbessern und die Qualität muß zwangsläufig noch 


FE“ Wind weht durch die unendlichen Hallen der 


steigen. Also sehen wir dem ganzen doch eher gelassen 
entgegen. 

Ganz anders sieht es da beim Gear aus. In absehbarer 
Zukunft scheint es hier keinen ernstzunehmenden Gegner 
zu geben, es sei den, der Lynx 2 würde so langsam mal 
aus den Startlöchern kommen. In dieser Ausgabe haben 
wir für den Gear mit George Foremans K.O. Boxing und 
Olympic Gold zwei solide Sportspiele auf dem Prüfstand. 
Es lohnt sich also auf jeden Fall wieder hereinzuschauen. 


Bis dann 
Euer Thorsten. 


Aus dem Ticker der 
Softwareneuheiten 


ie uns aus gut unterrichteten Kreisen mitgeteilt 

WW“: stehen einige Neuveröffentlichungen für 
den Gear kurz vor der Tür: 

Klax, Bart vs. Space Mutants, Frogger, Griffin, 

Mappy, Indiana Jones 3, Rastan Saga. 

Jede Menge Neues also, so Sonic will, schon in der 


nächsten Ausgabe. (ts) 


Mega Drive an der Spitze 


ach einer Umfrage der englischen Computer- 
N Händler-Zeitung CTW, liegt das Sega Mega Drive 
der Zeit ganz klar an der Spitze in der Gunst bei 
den Käufern. 
Gewählt haben 141 Spezial-Händler in Großbritannien. 


(ts) 


Hop und Top 


Zusammen mit Frau Nemitz von Leisuresoft habe ich 
für Euch ab sofort auch immer die Top 5 für Master und 
Mega. Here we go: 


une System 


Platz Olympic Gold 
Platz 3 Wimbledon 
Platz 3 Indiana Jones 
Platz 4 Asterix 

Platz 5 A.Senna Super Monaco GP 
Mega Drive 

Platz 1 Olympic Gold 
Platz 2 Kid Chameleon 
Platz 3 Quack Shot 
Platz 4 Wonderboy 5 
Platz 5 Mickey Mouse 


So, jetzt gibt es auch diesbezüglich nichts mehr zu 
nörgeln. 


(15) 


Die Top 10 der Game Gear Spiele 


mich einfach vor mein PowerBook knien und Euch sagen, was in meiner Gear-Schublade gerade los ist. 


N Is begeisterter Handheldgamer kann ich es einfach nicht lassen. Jeden Monat ist es wie ein Zwang. Ich muß 


Herausgekommen sind wie immer meine hoffnungslos subjektiven, jeder erhebungstechnischen Grundlage 


entbehrenden Gear Top 10. 


Platz 1 Ninja Gaiden (3) 
Platz 2 Sonic (1) 
Platz 3 Georg Foreman (-) 
Platz 4 Donald Duck (2) 
Platz 5 Olympic Gold (-) 


Platz 6 Shinobi (5) 
Platz 7 Chase HQ (4) 
Platz 8 Spiderman (6) 
Platz 9 Mickey Mouse (-) 
Platz 10 Putter Golf (9) 

d 


Verabschiedet bis zur nächsten Erhebung haben sich Ax Battler, Super Monaco GP und Wonderboy. Was soll's, 


vielleicht beim nächsten Mal. 


O4 son 


Aus der Glaskugel von (ts) 


Nachdem MICRONET bereits in der Ankündigungs- 
phase dieses Spiels in den führenden U.$S.-Magazi- 
nen erheblichen Rummel veranstaltete, lauerten 
wir mit einer Mischung von Neugierde und 
Mißtrauen auf das Erscheinen. 


WARRIOR 
of ROME 2 


Strategiespielen sollte bei WAR- 

RIOR OF ROME Il alles besser 
sein: Umfang, Grafik, Motivation 
und Komplexität mit einem richti- 
gen 2-Spieler-Modus auf Echtzeit- 
basis als ‘Zuckerle’. 
Rein zufälligerweise war ich beim 
Eintreffen des Testmoduls der 
‘SVD’ (Stratege vom Dienst). 
Schnell ein paar Tüten und Fla- 
schen zwanglos um den Zocker- 
hocker gestapelt und schon ging's 
los.Vom Thema und Titel her baut 
das Spiel auf dem Vorgänger 
WARRIOR OF ROME auf, einem 
Spiel mit Höhen und Tiefen bei 
Technik und Herausforderung auf 
der einen und Grafik und Umfang 
auf der anderen Seite. In 4 Levels 
kämpfte sich Caesar damals durch 
die Reihen kretischer Piraten bis 
ins Wohnzimmer von Cleopatra. 
Im vorliegenden zweiten Teil 
schickt der Senat den als gefähr- 
lich eingestuften Julius auf Metzel- 
tournee durch aufständige Provin- 
zen in der Hoffnung, ihn dadurch 
loszuwerden. Zum Spielen kann 
nun zwischen dem ‘Select-Map’ - 


| m Vergleich zu ‘herkömmlichen’ 


GESTGEHGESEHENE 


” 


und ‘Campaign-Modus gewählt 
werden. Im ersten Falle stehen 20 
verschiedene Karten mit unter- 
schiedlichsten Anforderungen zur 
Auswahl, diewahlweise gegen den 
Compi oder einen Mitspieler absol- 
viert werden können. Hierbei ste- 
hen 5 Schwierigkeitsgrade zur 
Auswahl. Wählt Ihr dagegen den 
Modus mit der historischen Rei- 
henfolge an Ereignissen, steht 
Euch eine Reise über 15 Stationen 
bevor, die es granatenmäßig in 
sich hat. Der Spielablauf sieht so 
aus, daß der Gegner (die blaue 
Partei) aus der Landschaft radiert 
werden muß, damit der Level als 
gewonnen zählt. Zu Lande und zu 
Wasser wird hierbei das Letzte von 
uns abverlangt, denn die Wege 
zum Erfolg sind sehr unterschied- 
lich und nicht einfach zu erkennen. 
Die Szenerie wird von guten und 
schlechten Menschen bevölkert. 
Beide Seiten vermehren sich stän- 
dig und aus ihren Reihen sind die 
Soldaten für neue Legionen zu 
rekrutieren, beides symbolisiert 
durch die Dichte und Größe von 
Gebäuden. Jede Truppe wird 


dabei durch ein Legionärssprite 
verkörpert, welches unmaßstäb- 
lich durch die Gegend läuft oder 
reitet. Wird ein Gebäude oder 
Schiff angegriffen, so geschieht 
dies unter Begleitung von Feuer 
und Rauch, im Falle der eigenen 
Festung mit warnender Digi- 
Stimme. Die Anleihen bei 
POPULOUS (div. Systeme) sind 
dabei unverkennbar, die 3D-Grafik 
aus der 75% Adlersicht inbegriffen. 
Gesteuert wird das Game mit der 
für Konsolen bislang genialsten 
Window-Benutzeroberfläche. Das 
Joypad übernimmt dabei die 
“Anklick’-Funktion der ‘Maus’ beim 
PC. Mit ihm können nun Menüs 
aufgerufen, stufenlos gezoomt und 
je nach Wunsch umarrangiert wer- 
den. Bis zu 6 Fenster können dabei 
platzsparend übereinander gelegt 
werden, während darunter die 
Landschaft mit den Akteuren 
immer sichtbar bleibt. In Kombina- 
tion mit der hervorragend gestalte- 
ten Anleitung wird es ermöglicht, 
ein sehr komplexes Spiel in Minu- 
tenschnelle steuern zu lernen 
(Englischkenntnisse sind dabei 
wie so oft sehr hilfreich). Bei dem 
2-Spieler-Modus ändert sich an 
der Benutzerführung nichts, ledig- 
lich der Screen ist vertikal unterteilt 


(vgl. auch HERZOG ZWEI, MD). 
Ein kleiner Wermutstropfen ist die 
geringe Kontrastgebung bei der 


Farbauswahl, hier hätte etwas 
mehr die hervorragend detaillierte 
Oberflächengestaltung hervorge- 
hoben werden sollen. Die Animati- 
on der Sprites ist im Reich der 
Komik angesiedelt. Ob beim Fest- 
ungsbau, Schiffe rudern oder Rei- 
ten treibt es das Wasser ins Auge. 
Sogar ein Legionärsballet, wel- 
ches im Sound-Menü die 24 (!) 
Stücke tänzerisch interpretiert, 
wurde dem Modul spendiert. Geht 
der Energiebalken einer Einheit 
Richtung Reserve, wird das ent- 
sprechende Sprite rot (ggf. samt 
Pferd und Ruhezelt), ist er bei Null 
angelangt, steigt es als Engelein 
mit einem Silvesterraketenpfeifen 
gen’ Wolkenhausen. Dies kann 
aber nicht darüber hinwegtäu- 
schen, daß das Spiel (zumindest 
gegen den Computergegner) rat- 
tenschwer ist. Hut ab, MICRONET! 
In diesem Teil steckt eine Menge 
an Innovation auch grundlegender 
Art. Spielerisch ist die Synthese 
von POPULOUS, HERZOG ZWEI 
und WARRIOR OF ROME Il eine 
gelungene Sache, für Anfänger 
allerdings etwas schwer geraten. 
Doc Thunderstick 
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SUPER MONAGO 


GRAND PRIX I—— EUROPE 


Ayrton Senna ist der autofahrenden Bevölkerung 
längst ein Begriff geworden. Auch wenn er dieses 
Jahr seinen Weltmeistertitel von 1991 nicht 
verteidigen wird, so gehört er doch zu den 
wenigen Toppiloten des Formel 1-Rennsports. 


könnt Ihr Euch hinter das Steuer 

eines durchzugsstarken Flitzers 
klemmen und in dieser etwas 
unbequemen Position eine ganze 
Saison, ein einzelnes Rennen oder 
eine Trainingsrunde in Angriff neh- 
men. Bevor es aber dazu kommt, 
müssen zahlreiche Entscheidun- 
gen getroffen werden. So kann in 
einem Extramenü die Art des Rei- 
fens, der Schaltung und sogar der 
Neigungsgrad des Spoilers festge- 


} Segas neuestem “Renner” 


legt werden. Die objektive Beurtei- 
lung des Kurses darf dabei aller- 
dings nicht außer Acht gelassen 
werden. Entscheidet Ihr Euch 
schließlich für eine schweißtrei- 
bende Saison, so könnt Ihr mit 
Eurem Vehikel auf den ruhmrei- 
chen Strecken von Silverstone, 
Hockenheim oder Monaco um 
wertvolle Weltranglistenpunkte 
kämpfen. 


MASTER SYSTEM 


Besonderheiten 
- Produktion wurde von 
‚Ayrton Senna überwacht 


Hersteller Sega 
Preis ca.DM 90,- 


“Ayrton Senna’s Grand Prix 2” 
zeigt wieder einmal eindrucksvoll, 
daß man sich über das Master 
System kein vorschnelles Urteil 
erlauben sollte. Was hier in 
Sachen Grafik geleistet wurde, hat 
mehr als einen dicken Lobstrich 
verdient. Die digitalisierten Bilder 
zu Beginn des Spiels lassen eine 
tolle Atmosphäre aufkommen und 
geben dem verdrossenen Master- 
Besitzer neue Hoffnung. Ein 
Superspiel? Leider nicht! Obwohl 
sich die Grafik auf 
der Piste noch 
erheblich steigern 
kann, ist außer 
dem visuellen 
Vergnügen nicht 
viel geblieben. 
Trotz des phanta- 
stischen Hinter- 
grunds, des sau- 
beren Scrollings 
und der angemes- 
senen Animation, 
macht “Ayrton 
Senna” irgendwie 
keinen Spaß. Haarsträubende 
Manöver sind eher die Seltenheit, 
und die Geschwindigkeit kann 
bedenkenlos als Schneckentempo 
bezeichnet werden. Auch die 
Soundeffekte können wenig begei- 
stern, lassen sie doch allzu leicht 
auf einen auffrisierten Rasierappa- 
rat schließen. Schade! 


(om) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
PC Computercenter 


CHAMPIONS OF 


Die Fußball-EM zieht Ihre Kreise. Auch auf 
dem Master System dürfen die begeisterten 
Joypad-Kicker nun um die begehrte Trophäe 
kämpfen. Ein zweifelhaftes Vergnügen! 


(5 hampions Of Europe prä- 
sentiert sich zunächst ganz 
im Stil der großen Vorbilder. 
Die vielen, nützlichen Optionen 
versprechen ein realistisches und 
abwechslungsreiches Fußballspiel 
mit ganz besonderen Qualitäten. 
Die gewünschte Mannschaft wird 
auf einer übersichtlichen Europa- 
karte ausgewählt und auch das 
Wetter und der Schiedsrichter 


kann den ganz persönlichen Spiel- 
gewohnheiten angepaßt werden. 


Hat man sich endlich dazu ent- 
schlossen, ein kleines Probespiel 
zu wagen, so wird man jedoch herb 
enttäuscht. Die Spieler bewegen 
sich über den Platz wie eine Alther- 
ren-Truppe, die nach den ersten 
Minuten bereits erschöpft nach 
Luft japst. Langsamer geht es 
kaum! 


MASTER SYSTEM 


Besonderheiten 
- Turniermodus 
- Elfmeterschießen 


Hersteller Tecmagik 
Preis ca.DM 120,- 


Wer jetzt aber animmt, daß diese 
ruhige Geschwindigkeit tolle Kom- 
binationsmöglichkeiten hervor- 
bringt, liegt vollkommen daneben. 
Der Ball wird lediglich von einer 
Spielhälfte in die andere getragen 
und nur ab und zu läßt sich ein 
Spieler zu einem ungefährlichen 
Torschüßchen hinreißen. Von 
einer spannungsgeladenen End- 
runde kann also kaum die Rede 
sein und erst recht nicht von dem 


“Sportereignis 1992 auf dem 
Master System” 
(Zitat). 


Was sich anhand 
der Bildschirmfo- 
tos kaum erken- 
nen läßt, wird vor 


dem Bildschirm 
zur bitteren Wahr- 
heit. _ Animation 
und Scrolling? 


Fehlanzeige! 
Stattdessen wurde 
viel Wert auf stim- 
mungsvolle Titel- 
bilder und gut gestaltete Menüs 
gelegt. Ob das der Sinn eines 
Sportspiels ist? Ich glaube nicht! 

Soundtechnisch haben die Besten 
Europas ebenfalls sehr wenig zu 
bieten. Bis auf die hörenswerte 
Titelmusik gibt es nur undeutlichen 
Klangbrei, der unter anderem die 
Schußgeräusche beinhalten soll. 

(om) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
Hersteller 


WIMBLEDON 


Kaum ist das jährliche Spektakel auf dem heiligen 
Rasen beendet, reißen sich auch schon wieder 
diverse Softwarehersteller um die Rechte an dem 
klangvollen Namen “Wimbledon”. Diesmal hat 


Sega das Rennen gemacht. 


eider scheint sich der Soft- 
| ae aber wenig 

mit den tatsächlichen Bege- 
benheiten vertraut gemacht zu 
haben, denn in Segas “Wimble- 
don” kann der geneigte Spieler 
problemlos zwischen drei ver- 
schiedenen Belägen auswählen. 
Hartplatz, Rasen oder Sand, wie 
hätten sie es denn gern? Sehr rea- 
litätsnah, meine Herren! 
Hat man diesen ersten Schock ver- 
wunden, so präsentiert sich doch 


ein akzeptables Sportspiel mit 
technischen Raffinessen. 
Zunächst stehen ein gutes Dut- 
zend Weltranglistenspieler zur 
Auswahl, die alle über unterschied- 
liche Qualitäten verfügen. Ist der 
eine schneller im Antritt, so zeich- 
net sich der andere vielleicht durch 
starkes Volley- oder Grundlinien- 
spiel aus. Die Wahl wird wieder 
einmal zur Qual (vor allem, wenn 
man gegen einen Freund oder 
Bekannten antritt). Als letzter 


Hersteller Sega 
Preis ca.DM 110,- 


Punkt muß festgelegt werden, ob 
nun ein Doppel oder ein Einzel 
gespielt wird. In ein laufendes Tur- 
nier kann nur mit dem entspre- 
chenden Paßwort ("God Save The 
Queen?!‘) eingestiegen werden, 
das ist wohl selbstverständlich. 


Auf dem Spielfeld stehen dem 
Nachwuchs-Becker zwei Schlag- 
techniken zur Verfügung: Top-Spin 
und Lob. Obwohl sich dies sehr 
mager anhört, kann man seinen 
Gegenüber trotz- 
dem fabelhaft aus- 
spielen, indem 
man ihn mit knall- 
harten Direktab- 
nahmen über den 
Platz hetzt. 


In Punkto Grafik 
zieht sich “Wimble- 
don” ganz 
geschickt aus der 
Affäre. Die Spieler- 
sprites wurden relativ klein gehal- 
ten, so daß die schlechte Animati- 
on nur bei näherer Betrachtung 
auffällt. Das Scrolling ist akzepta- 
bel und hemmt den Spielfluß zu 
keinem Zeitpunkt. Mittelmäßig ist 
auch die musikalische Unterma- 
lung, die zwar oberflächlich 
betrachtet einen guten Eindruck 
hinterläßt aber bereits nach weni- 
gen Minuten das Nervenkostüm 
stark belastet. 

(om) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
Leisuresoft 
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Entertainment 


Tel. 0711 / 81 27 36 


St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,-/Ausl.: Scheckvorauskasse DM 1 
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Game Gear Game Boy 
‚Axe Battler (d) 62,90 | | Acventure Island 67,0 
Devilish 71,90 | |Alteyway 49,90 
Donald Duck 72,90 | | Amazing Spiderman 49,90 
Dragon Crystal 64,90 | |Battletoads 72,90 
Factory Panic 64,90 | |Boomers Adventure 57,90 
G-Loc 64,90 | | Bubble Bobble 63,90 
Griffin jap, 64,90 | |Castlevania 2 67,90 
Halley Wars 72,90 | |Double Dragon 2 63,90 
Joe Montana Football 64,90 | |Duck Tales 64,90 
Mickey Mouse 72,90 | |Dynablaster 52,90 
Ninja Gaiden 72,90 | |F{ Race & 4 Spieler Ad. 69,90 
Beyenlei end 54,90 | | Final Fantasy Adventure 89,90 
Putter Golf 54,90 | | Final Fantasy Legend 2 89,90 
Eulen) 73,90 | |Fotified Zone 76,90 
Sonic the Hedgehog 73,90 | | argoyia © Quest 5) 


Spiderman 19,90 
Gauntlet 2 66,80 
SB 51:90 | | Hudson Hawk 62,00 


ne e290 | |Hunt F.Red October 76,90 
Wonder Boy 54/90 | |Ninia Gaiden 82,90 
Nobunaga’s Ambition 89,90 
Sega Master Pinball -Rev. Gator 47,90 
Alex Kidd 4 81,90 | [Side Pocket 51,90 
Asterix 92,90 | |Skate or Die/Bad Rad 66,90 
Backto the Future 2 81,90 | |Sneakey Snakes 76,90 
Basketball Nightmare 81,90 | |Super Mario Land 47,90 
Donald Duck (Dime Capper) 92,90 | |Tennis 47,90 
Ghostbuster 79,90 | | World Cup 51,90 
Indiana Jones 89,90 | |wwF Superstars 62,90 
Laser Ghost (f. Pistole) 22,90 | |yosni 62,90 
Mickey Mouse 89,90 
Pro Wrestling 67,90 NES 
Sagata 89,90 | |A Boy and his Blob 79,80 
Shadow ofthe Beast 102,90 | [Airwolf 99,90 
Sonic 92,90 | |Batman 87,90 
Spiderman 89,90 | | Bayou Billy 112,90 
The Flintstones 82,90 | | Blades off Steel 99,90 
Wonder Boy 2 82,90 | | Blue Shadow 89,90 
Bubble Bobble 86,80 
Sega Mega Flinstones 92,90 
California Games 94,90 | |Gauntlet 2 99,90 
E - Swat 109,90 | | Knight Rider 99,90 
F-22 Interoeptor 109,90 | |Mega Man 2 99,90 
GShoulsen Ghost 114,90 | |Puzznic 79,90 
Golden Axe 2 104,90 | |Rad Racer 89,90 
Gynoug jap. 77,90 | [simpsons 117,80 
James Pond 2 6,90 
John Madden 87,90 Zubehör 
Junction jap. 52,90 | |Action Replay f. Sega Mega 149,00 
Kid Chameleon 114,90 | | Control Pad f. Master 27,90 
Paper Boy 107,90 | | Control Stick f. Master 47,90 
Slime World jap. 84,90 | | Converter f. Mega Drive 134,90 
Splatterhouse2 109,90 | |Game Boy + Tetris 148,90 
Taz Mania 97,90 | |Game Gear Grundgerät 286,00 
Toki 96,90 | |Game Gear incl. Sonic + Netzt. 344,00 
Turbo Out Run 107,90 | |GB - Koffer 32,90 
Winter Challenge 109,90 | |GB - Lampe 32,90 
Wonderbay 5 113,90 | |GB- Lupe 27,90 
Wrestle War 109,90 | |GB-- Netzteil + Accu 64,90 
Zero Wing 107,90 | |GB-- Tragetasche 27,90 
GB - Verstärker 47,90 
Lynx Japan Adapter f. Sega Mega 32,90 
Batmans Return 79,90 | | Joypad f. Mega Drive 44,90 
Blue Lightning 72,90 | | Light Phaser f. Master 109,90 
California Games 72,90 | |Lynx Adapter Zi. Anzü. 29,90 
Checkered Flag 69,90 | |Lynx Grundgerät 2 198,00 
Elektrocop 72,90 | |L_ynx Netzteil 27,90 
Hard Driving 76,90 | |Lynx Tasche groß 32,90 
Ishido 79,90 | |Master Gear Adapter 62,90 
Klax 79,90 | |Mega Drive + Sonic (d) 324,00 
Pac Land 79,90. | |Mega Drive 0. Spiel (c) 274,00 
Paperboy 79,90 | |NES Grundgerät 214,00 
Road Blasters 79,90 | |NES Lightgun 64,90 
Rygar 76,90| |NES Spielebox 18,90 
S.T.U.N. Runner 79,90 | |NES Superset 279,00 
Shanghai 72,90 | | Power Stick f. Moga Drive 109,00 
Slime World 72,90 | | Rapid Fire Unit f. Master 27,90 
War - Birds 69,90 | |Sega Master System 2 147,00 
Xenophobe 72,90 | |Sega Master System 2 incl. Sonic 198,00 
Zarlor Mercenary 72,90 | |Wide Gear f. Game Gear 39,90 
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Krustiys Super 
=irFun House 


Fast jedes Zimmer im Fun House wird von 


ekligen Ratten bevölkert und selbst Krusty, der 
gerissene Clown hat seine Probleme, sie in die 
aufgestellten Fallen zu locken, um die widerlichen 
kleinen Nager für immer zu beseitigen. 


um Glück sind die behaarten 
Z arsenäze nicht beson- 

ders schlau. Sie laufen ganz 
einfach immer geradeaus, bis ihr 
Weg blockiert ist, um dann ebenso 
direkt wieder zurück zu wuseln. 
Krusty muß also nur sämtliche Hin- 
dernisse wegräumen oder eine 
Umleitung bauen. Dazu stehen 
ihm Rohre, Steine, Katapulte und 
Gläser zur Verfügung, mit denen 
die Ratten direkt in die Falle 
geschickt werden können. 


Krusty’s Super Fun 
House ist die opti- 
male Mischung aus 


Jump’n‘Run und Denk- 
spiel. Zahlreiche Geg- 
ner, Selbstschußan- 
lagen, sowie waagrecht 
und senkrecht schwe- 
bende Plattformen spre- 
chen alle Joystickakro- 
baten an, während die 
vielen unterschiedlichen Objekte, 
die hin und her getragen werden 
können, selbst in diesem Genre 
geübte Spieler ins Grübeln 
bringen. Längere Spielfreude ist 
also durchaus gewährleistet. 

Die Schwierigkeit der einzelnen 
Levels nimmt in einem gesunden 
Maß beständig zu, so daß am 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
- engl. Anleitung 


Hersteller Sega 
Preis ca.DM 100,- 


Anfang erst einmal grundliegende 
Spielzüge geübt werden, man mit 
der Zeit aber immer länger darüber 
nachdenken muß, wie das gestell- 
te Problem wohl zu lösen sei. 
Leider gibt es nur sehr wenige ver- 
schiedene Musikstücke, vor allem 
in den längeren Levels verzichtet 
man recht gern auf den bald ner- 
venden Sound. Die FX sind aber 
recht ordentlich und verstärken die 
witzige Atmosphäre (das niedliche 
“Plop”, wenn eine Ratte zerplatzt 
reizt die lLachmuskeln unge- 
mein...). 

Grafik im Comic-Stil setzt sich 
immer mehr durch und kommt mei- 
stens, wie auch hier, sehr gut an. 
Spitzen Animation und Scrolling 
sind ja sowieso ein Markenzeichen 
des Mega Drive, aber die dümmli- 
che Reaktionen der Plagegeister, 
kurz bevor sie in die ewigen 


Jagdgründe geschickt werden und 
kleinere Blödeleien unseres Hel- 
den sind so hervorragend umge- 
setzt, daß man sich immer wieder 
den Bauch halten muß. 

Viel Spaß bei der unkonventionel- 
len Rattenvernichtung, so ein wan- 
dernder Flohzirkus hat‘s eh nicht 
anderes verdient. (ag) 


DENKSPIEL 


Muster von 
Flashpoint 


Splat 


ouse 


“Splatterhouse 2”? Automateninteressierte 
Horrorfans werden bei diesem Titel sicherlich 
aufhorchen, denn in der Spielhalle führte für sie 
kein Weg an diesem Schocker vorbei. 


ie Story könnte direkt aus 
D= Elm Street stammen. 

Eure Freundin Jennifer ist 
seit Tagen in einem fürchterlichen 
‚Alptraum gefangen und kann sich 
ohne Eure Hilfe nicht aus diesem 
mörderischen Dämmerzustand 
befreien. Als furchtloser Recke legt 
Ihr Eure Arbeitskluft an und mit Eis- 
hockeymaske 
(Jason?) und 
Baseballprü- 
gel geht's nun 
ab in die 
abstrakte 
Traumwelt. 
Hier kreuzen 
rote Schleim- 
wesen Euren 
Weg, die sich 
wunderbar an 
die Wand klat- 
schen lassen. 
Zum Glück 
recyclen sich diese Schauergestal- 
ten ganz von selbst, und die wider- 
lichen Flecken verschwinden 
schon nach wenigen Sekunden. 
Als kleine Schwierigkeit erweisen 
sich die überdimensionalen 
Regenwürmer, die sich wie Kletten 
an Eure Beine heften. Sind diese 
Schergen erst einmal überwun- 
den, wartet auch schon der obliga- 
torische Chefmiesling auf Euch, 
der sich durch unterschiedliche 
Extrawaffen auszeichnet. Ihn zu 
besiegen stellt eigentlich die einzi- 
ge Herausforderung dar, denn alle 
anderen Gegner lassen sich pro- 
blemos beseitigen. 
Auf dem stilgerechten Cover wer- 
den “Killer Knockout Punches” 
ebenso angepriesen, wie “Bone 


MEGA DRIVE 


Besonderheiten 
- Automatenumsetzung 


Hersteller Namco 
Preis ca.DM 120,- 
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Crushing Action” und eine “Smas- 
hing Good Time”. Diese tollen Stel- 
len muß ich leider verpaßt haben, 
so daß ich nur langweilige Knüp- 
pelorgien auf meinem Notizblock 
zu verzeichnen hatte. 
Obwohl die Grafik sehr farbenfroh 
gestaltet wurde, kann ich ihr nicht 
viel abgewinnen. Das Scrolling 
beschränkt sich auf das Nötigste 
und die klobigen Sprites sind zu 
allem Übel auch noch schlecht ani- 
miert. Einzig und allein der zweite 
Level kann durch seine hübschen 
Totenschädel begeistern. Musika- 
lisch spielt sich ebenfalls nicht viel 
ab, auch wenn einige Soundeffek- 
te angemessen getroffen wurden. 
Der perfekte Horror! 

(om) 


ARCADE-ACTION 


Muster von 
Top 4 


MANL 


Der tasmanische 
Teufel. Gerade noch 
mit einer kleinen 
Nebenrolle in den 
“Tiny Toons” be- 
scehäftigt, kommt 


auch schon das große Geschäft. 
Sega widmet ihm ein tolles Jump'n 
Run-Spiel, das sich anschickt, in 
die Fußstapfen des blauen 
Stachelpunkers Sonic zu treten. 


s begab sich zu der Zeit, als 
E:*: Taz vor versam- 

melter Mannschaft die skuril- 
sten Geschichten zum besten gab. 
Nachdem die langweiligen Episo- 
den seines Lebens endlich durch- 
laufen waren, kam auch schon der 
wirklich interessante Teil. Die Sage 
vom tasmanischen Adler. Die Eier 
dieses riesigen Federviehs geben 
ein phantastisches Mahl für einen 
gefrässigen, tasmanischen Teufel 
ab und selbst dem betagten 
Großvater war dieses unbe- 


DNEE, 
ET GIRANT 


ONE AEG, 


HERE 509 E16. THAT OME 


E6G6S CME FERTE 
Fe 


schreibliche Vergnügen nur einmal 
vergönnt. “Wie der Opa, so der 
Enkel”, denkt sich das jüngste Mit- 
glied der Familie Taz und macht 
sich auf den langen Weg zu den 
Hochebenen der kleinen Insel. 

Die Reise führt ihn zunächst durch 
das benachbarte Wüstengebiet, in 
dem allerlei Gefahren lauern. 
Tückischer Treibsand, rasende 
Spinnen und vereinzelte Bomben 
machen dem hungrigen Wirbel- 
wind das Leben schwer. Giückli- 
cherweise können diese Hinder- 
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nisse sehr leicht aus dem Weg 
geräumt werden. Durch einen 
schnellen Knopfdruck verwandelt 
sich der brave Vielfraß in einen 
verschlingenden Orkan, der durch 
seine enorme Geschwindigkeit 
alles aus dem Weg räumt. 

Natürlich wurde eine gehörige Por- 
tion Witz nicht vergessen. So 
betreten im Dschungel pinkfarbe- 
ne Mäuse die Bildfläche, die dem 


[MEGA DRIVE 


| Besonderheiten 
- keine Paßwortfunktion 
| - bekannt aus „Bugs Bunny” 


Hersteller Sega 
Preis ca. DM 120,- 


suchenden Taz mit geschärften 
Pfeilspitzen ans Leder wollen. Die 
ersten Lachkrämpfe stellen sich 
jedoch spätestens ein, sobald sich 
die niedlichen Buschmänner zur 
Beratung zurückziehen und der 
Häuptling hektisch Anweisungen 
erteilt. 
“Taz Mania” ist vor allem in grafi- 
scher Hinsicht ein Genuß. Das 
Scrolling ist butterweich, die 
Animation brilliant und 
die rasante Geschwin- 
digkeit gönnt dem faszi- 
nierten Spieler kaum 
eine Atempause. Scha- 
de, daß die Sound- 
effekte da nicht ganz 
mithalten können und 
dadurch die Gesamtnote 
um einige Prozent 
drücken. Exzellent! 

(om) 


JUMP ‘N RUN 
Muster von 
Top4 


Super 


. SONIC 


olY/N\PIs 
SEO LAD) 


Mit Olympic Gold wird die wohl nicht so schnell 
abebbende Serie von Sportspielen, die man schon 
zu C64er Zeiten für ‘“Heimsportler” programmierte, 
auch auf dem Mega Drive ihre Anhänger finden. 


David Robinson's 


as US Gold-Team legte das 
D Auslieferungsdatum des 

Moduls mit den sieben zur 
Verfügung stehenden Disziplinen 
zum richtigen Zeitpunkt fest. 
Aktueller Anlaß - klar, die Olympi- 
schen Spiele. Auch in Olympic 
Gold könnt Ihr Euch, ebenso wie in 
Barcelona, in den Disziplinen 
Hammerwerfen, Stabhochsprung, 
Turmspringen, 110-Meter-Hürden, 
Bogenschießen, 100-Meter-Lauf 
und 200 Meter Schwimmen versu- 
chen. Hierbei stehen immer jeweils 
drei verschiedene Schwierigkeits- 
grade zur Auswahl. Bei den 
Geschwindigkeitsdisziplinen treibt 
Ihr Euren Athleten durch die wohl 
inzwischen obligatorisch geworde- 
ne Methode die Buttons abwech- 
selnd im Einklang mit Eurem Läu- 
fer oder Schwimmer zu drücken, 
an. Wie Ihr Euren Bildschirmsport- 
ler zu Höchstleitungen antreibt 
wird Euch selbstverständlich in der 
Anleitung erklärt, bei einer Diszi- 
plin jedoch, ist das Ganze etwas 
ausgefeilter - dem Turmspringen. 


Da sich zweifelsohne jeder bei der 
großen Anzahl an Sprungvarian- 
ten, -kombinationen irgendwann 
nicht mehr auskennen würde, 
wann welcher Knopf zu drücken 
ist, hat man sich etwas Besonde- 
res ausgedacht. So erscheint auf 
Wunsch ein Compi-gesteuerter 
Springer und ein kleines Joypad, 
das anzeigt wie der richtige 
Bewegungsablauf ist, um von der 
Jurie ein optimales Ergebnis 
zu erhalten. 
Die Grafik von Olympic kann zwar 
nicht zur Spitzenklasse gerechnet 
werden, weiß aber nicht zuletzt 
durch kleine Einlagen wie ein klei- 
nes Feuerwerk das nach einem 
anstrengende Wettkampftag abge- 
schossen wird, zu gefallen. Eine 
Aufstellung der derzeitigen 
Rekordhalter in den Olympischen 
Disziplinen kann auch abgerufen 
werden und falls Ihr einen Rekord 
überbietet erscheint natürlich Euer 
Name in derselben. Fazit: Für 
Compi-Sportler durchaus lohnend. 
(ss) 


MEGA DRIVE 


| Besonderheiten 
- aktuelle Liste der 
derzeitigen Weltrekorde 


Hersteller U.S. Gold 
Preis ca.DM 120,- 


SPORTSPIEL 


Muster von 
PC Computer- 
center 


Supreme Court 


Vielleicht habt Ihr ja das Spitzenspiel zwischen 
den Chicago Bulls und den Trail Blazers 
gesehen und hungert jetzt nach noch mehr 


Basketball?! - Dann ist dieses Game genau 
das richtige für Euch. 


ittlerweile gibt es ja schon 
M: ganze Menge Sport- 

spiele für das Mega Drive, 
darunter auch mehrmals Basket- 
ball in verschiedenster Form und 
Ausführung. Doch ich möchte 
behaupten, daß David Robinson’s 
Supreme Court den anderen an 
realistischer Präsentation überle- 
gen ist. 
Die lebensnanen Bewegungen 
und zahlreichen Kombinations- 
möglichkeiten der Profis versetzen 
Euch direkt ins Geschehen 
und garantieren einen Riesen- 
spaß. Selbstverständiich wurden 
sämtliche Regeln genau 
berücksichtigt und verhindern 
damit ein unfaires Match. Ganz 
nebenbei bemerkt, der Computer 
ist ein recht hartknäckiger Gegner, 
drei verschiedene Spielstärken 
helfen den Neulingen zum Glück 
am Ball zu bleiben. Eine tolle 
Stimmung kommt natürlich erst 
auf, wenn zwei Könner gegen 
einander antreten; spektakuläre 
Pässe, phantastische Slamdunks 
und kunstvolle Fernwürfe, die 
mit drei Punkten belohnt 
werden, gehören zu den 


MEGA DRIVE 


Hersteller Sega 
Preis ca.DM 100,- 


vielen Tricks, ein Spiel zu 
gewinnen. Die Grafik ist durchaus 
akzeptabel, so daß die verschiede- 
nen Spieler leicht auseinander 
gehalten werden können. Dies ist 
extrem wichtig, ein Abwehrspieler 
macht sich bei Würfen auf den 
Korb nämlich bei weitem nicht so 
gut wie ein Offensivspieler, dafür 
kann er aber besser blocken. Com- 
putergesteuerte Basketballer lau- 
fen selbständig auf ihre zugewie- 
senen Positionen und decken 
immer bestimmte Gegner, d.h. 
man muß in der Verteidigung auf- 
passen an seinem Mann zu blei- 
ben, sonst wird es diesem nicht 
schwer fallen, mal schnell zwei 
Punkte zu machen. Ihr seht schon, 
die vielen Möglichkeiten sorgen mit 
Sicherheit dafür, daß David Robin- 
son’s Supreme Court nicht lang- 
weilig wird. 

Ausreichend gute Hintergrund- 
musik und FX turnen so richtig an 
und runden das Ganze damit 
passend ab. Ein Klassespiel, 
das man sich vor allem als 
Basketball-Fan auf keinen Fall 
entgehen lassen sollte. (ag) 


_ SPORTSPIEL 
Muster von 
PC Computercenter 


ll 


Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit über 25.000 Bildpunkten! 


Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 


Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! " 


9 4-Direction-Joypad 
© High Contrast-LCD-Bildschirm 
% Super-Sound-System 
Regler für Kontrast und Lautstärke 
Incl. Kopfhörer für Stereo-Sound 
& Anschlußbuchse für Netzadapter 
 Cıystball-Spiel enthalten 


BAU ne fahl 
ndliche Preisempfehlung 


SUPERVISION 
Video-Action mit System! 


© SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weliraumabenteuer! 
(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


&- HARTUNG 
+ SPIELE-BERLIN 


Die Spiele mit dem Panda. 


Flying Edge beschert uns Georg Foreman's 
KO Boxing. Auf der Verpackung grinst uns 
ein Knäblein, zart und fein, entgegen, das 
ein wenig wie mein kleiner Bruder aussieht. 


ach Mickey Tysons Abstieg 
N: die Schmuddelwelt, wo 

jeder was von Geld und 
Drogen hält, dürfte Big George der 
schwergewichtigste Boxer in der 
aktuellen Weltrangliste sein. Seine 
aktuelle Bilanz erstreckt sich über 
75 Kämpfe, in denen er nur drei 
Niederlagen zu verbuchen hatte. 
Nach dem Start bekommt man 
eine letzte Chance, noch einige 
Hautfetzen zu verschonen, indem 
man erstmal die langsamere 
Geschwindigkeit anwählt. Okay. 
Wir haben es so gewollt. Und 
schon stehen die Kolosse auf der 
Sega-Matte und suchen die 
Konfrontation. Über maximal 10 
bittere Runden geht jeder einzelne 
Kampf. Die technischen Möglich- 
keiten sind vielfältig aber übungs- 
bedürftig.. Und wenn gar nichts 
mehr hilft, dann wird es Zeit für den 
Superpunch. Wer sich auch nach 
der Zahl 10, die irgendjemand 
durch den Raum flötet, noch 


GAME GEAR 


Besonderheiten 
- erste Boxsimulation auf 
auf dem Game Gear 


Hersteller SEGA 
Preis ca.DM 80,- 


ausgiebig am Boden rekält, ist 
wahrlich ebenso KO, wie 
derjenige, der zum drittenmal in 
einer Runde auf die Bretter geht. 
Richtig spaßig wird es allerdings 
erst, wenn via Link-Kabel der Zwei- 
Spieler-Modus eingeschal-tet wird. 
Nun kann sich zeigen, wer als 
erster den Lucky Punch landet. Die 
einzelnen Techniken kön-nen sich 
durchaus sehen lassen und 


entsprechen in etwa der Realität. 
Für Freunde des Boxsports ein 
sicherlicher Volltreffer. (ts) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
Virgin 


Während sich unsere Athleten in Barcelona noch 


die Lunge aus dem Hals rennen, springen, reiten, 
fahren, liege ich in meinem Lehnstuhl und lasse 


meinen Game Gear für mich schwitzen. Bis zu vier 
Lehnstuhlsportler können sich hier messen. 


azu stehen folgende Diszi- 
D*- zur Auswahl: 100 

Meter Sprint; 110 Meter 
Hürden, Hammerwerfen, Bogen- 
schießen, Kunstspringen vom 
Turm, Lagenschwimmen und 200 
Meter Freistil. Um allen Verstän- 
digungsmißklängen entgegenzu- 
wirken, kann man gleich zu Beginn 
die entsprechende Sprache an- 
wählen. Dannach kann man ins 
Trainingslager abwandern und 
sich ersteinmal mit den einzelnen 
Disziplinen vertraut machen. Hat 
man das dann alles ersteinmal im 
Griff, könnte eine Mini-Olympiade 
genau das Richtige sein. 
Aus den sieben Disziplinen wird 
eine ausgewählt, in der es nun gilt, 
den Besten zu ermitteln. Die Ani- 
mationen aller Sportarten sind 
sehenswert, auch wenn aufgrund 
der Größe so manches Detail im 
Verborgenen bleibt. Hat man sich 
dann ersteinmal an alles gewöhnt, 
dann kann der große Augenblick 
kommen. Nun gilt es für olympi- 
sches Gold alle sieben Diszilinen 
durchzustehen und erfolgreich zu 


GAME GEAR 


Besonderheiten 
- viele verschiedene 
Disziplinen 


Hersteller SEGA 
Preis ca.DM 80,- 


beenden. Name und Anzahl der 
Spieler, sind dabei nur organi- 
satorische Abfragen. Die einzel- 
nen Techniken sind relativ einfach 
zu erlernen, erst inder Anwendung 
offenbaren sich dann immer noch 
ein paar Kleinigkeiten, denen 
vorher keinerlei Bedeutung ge- 
schenkt wurde. Am elegantesten, 
da kann man sagen was man will, 
sind die Sprünge vom Turm. Am 
interessantesten ist die Bogen- 
schießcompetition und am meisten 
Spaß macht der 110 Meter Hür- 
denlauf. Grafisch fein, hätte ich mir 
noch einige Disziplinen mehr 


gewünscht, aber man kann wohl 
nicht alles haben. (is) 


SPORTSPIEL 


Muster von 
Virgin 


och hätte man absehen 
können, wie Batman 


Returns werden würde, 
hätte wohl niemand Unsummen für 
eine Lizenz zur 


Computerspielumsetzung bezahlt. 
Und dann auch noch für eine 
Exklusiv-Lizenz, was heißen soll, 
daß Atari, so steht es im Vertrag, 
für die ersten sechs Monate nach 
Anlaufen des Films alle Rechte für 
die Computerumsetzung inne hat. 
Klar, daß nach sechs Monaten 
kein gesteigertes Interesse an 
einer solchen Filmleiche bestehen 
dürfte. Doch auch lizenztechnisch 
scheint es einige Unklarheiten zu 
geben. Selbst wenn die Game Boy 
Version nicht Batman Returns 
sondern Batman 2 heißt und auch 
sonst herzlich wenig mit den Film 
gemein hat, kann das ja wohl auch 
nicht im Sinne des Erfinders sein. 
Von der Mega Drive Version, die 
zur Zeit wenigstens noch den 
Namen Batman Return inne hat, 
ganz zu schweigen. Doch wie dem 
alles auch sei, machen wir uns auf 
die Suche nach den Pinguin-Man. 
Gefrustet vom Leben und seinem 
Aussehen, überzieht er die Stadt 
mit Terror und Gewalt. Seine 
Helfershelfer durchziehen die 
Straßen und verbreiten Angst und 
Schrecken. Zeit für Mr. Fleder- 
maus, kräftig ins Geschehen ein- 
zugreifen. Leider steht ihm dazu 
nur eine einzige Schlagmöglichkeit 
zu Verfügung, was die ganze 
Angelegenheit schon an den Rand 


Ban 


der Einfallslosigkeit treibt. Also 
durchkämpt man mit seinem 
vorzeigbar animierten Batman 
(man beachte bitte die technisch 
vorzügliche Vorwärtsrolle) die 
aufwendigen Szenarien, die sehr 
eng an die Filmhandlung anglehnt 
und größtenteils auch sehens- 
wert sind. 

Doch wie bereits erwähnt, sind die 
Handlungsmöglichkeiten sehr ein- 
geschränkt, was das ganze Spiel 
zudem sehr einfach macht, daman 
ohnehin nicht viele Möglichkeiten 
hat, auf die zahlreichen neuen 
Gegner zu reagieren. Also ist auch 


keine längeranhaltende Mo- 
tivation zu “befürchten”. Was 
letztendlich bleibt, ist die 


Feststellung, das Batman Returms 


Besonderheiten 
- Einzige lizensierte 
Batman Il Umsetzung 


Hersteller Atari 
Preis ca.DM 80,- 


an 


Filmumsetzungen von 
actionreichen Filmen, 
wo es an allen Ecken 
und Enden knallt und 
schallt kennt man ja zu 
genüge, denke man nur 
an Terminator und Die 
Hard 1 und 2, um nur 
drei zu nennen. Auch 
die Umsetzung des 
anerkanntermaßen 
schlechtesten Films 
aller Zeiten, Plan 9 from 
outer space, schien 
Erfolg zu versprechen. 


sicherlich aufwendig und filmnah 
umgesetzt wurde, das Spielen 
selbst aber nur im begrenzten 
Maße die Glückshormonpro- 
duktion anregt. Am besten sollte 
man sich zuvor in den Film 


gezwungen haben, um dem Spiel 
eine besondere Note abgewinnen 
zu können. (ts) 
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BEAT ’EM UP 


Muster von 
Hersteller 


SUPER SPIELE - 

Die Video LCD Spielehits 
BUFPERWISIOR] 
und 
GAME MASTER 


mit allem Zubehör. 


SuperVision LCD Video 
Game SV 100 

(Mit Chrystball Modul) 
119,- DM 


-BlockBuster Sv100/01 29.90DM 
-HashBlocks SY100/02 29.90DM 
-Carrier SV100/04 29.90DM 
-EaglePlan SV100/05 29.90DM 
-P52SeaBattle SV100/06 29.90DM 
-LinearRacing SV100/07 29.90DM 
-PacBoyandMouse SV100/08 29.90DM 
-Ssnake 100/09 34.90DM 
-Alien SV100/10 29.90 
ne SV100/11  29.90DM 
SY100/12 29.90DM 
en Sv100/13 _29.90DM 
-PoliceBust 100/14  29.90DM 
-ProTennis Sv100/15 29.90DM 
-Chimera SV100/16 34.90DM 
-SpaceFighter SV100/17  29.90DM 
-HoneyBee SV100/18 29.90DM 
-Olympiclris SV100/19 "34.90DM 
-MattaBlattaı Sv100/20 34.90DM 
Game Master LCD 
Video Game 


GM 6622 99,- DM 
(mit Falling Block Modul) 


-GoBang GM6622/01 19.25DM 
"ContinertalGaloxy GM6622/02 19.95DM 
-Hyper: GM6622/03 19.95DM 
-Space Castle GM 6622/04 19.95DM 
-BubbleBoy GM6622/05 19.95DM 
-KungFu GM 6622/06 19.95DM 
Pinball GM 6622/07 19.95DM 
-Tennis GM6822/08 19.95DM 
Fußball GM 6622/09 19.95DM 


Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
©-1633 Mahlow 


Versandgebühr: 5,. DM 


Zahlung per Nachnahme oder 
milkeileserehn Vorsaimumpsdizd 


ur Kü 


Die Charts des Monats werden 
ermittelt durch 
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Endlich! 


Die Supermesse für Computerspiele! 


KölnMesse 


08.10.1992 
10:00-18:00 Uhr 
09.-11.10.1992 
9:00-18:00 Uhr 


TAINMENT 


I#7:7:2 


Die große Entertainment-Show 
für Amiga, PC, ATARI-Lynx, 
Nintendo und SEGA jetzt im 
Verbund der 


Neuheiten - Informationen - Erlebnisse 


Die CSS ist eine Verkaufs- und Präsentationsmesse, auf der Sie die größte 
AMIGA-Messe der Welt, die AMIEXPO, die ENTERTAINMENT'‘92, PC- 
EXPO, PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA-EXPO in insgesamt fünf 
Hallen erwarten. Hier finden Sie alles über Computerspiele, Konsolen, Amiga, 
Atari, MS-DOS, etc.. Über unsere Mailbox (02234-24412) können Sie sich 
vorab über die CSS informieren. 


— = = .„Fahrsimulator-Wettbewerb! 
EI 
seEnNI Mit großem SEAT IBIZA-Fahrsimulator-Wett- 


bewerb. Hauptgewinn ist ein SEAT IBIZA CLX+. Gewinn- 
berechtigt ist jeder Besucher über 18 Jahre. 


Veranstalter: Unter der Schirmherrschaft von: 
AMIGA Play 

AMI Shows Europe GmbH Video Games 

Bachemer Landstr. 45 Power Play 

5000 Köln 40 


Fax: 02234-22021 


Eintrittspreise ENTERTAINMENT‘92 (nur an der Tageskasse): 
Schüler/Studenten: DM 6,00 

Erwachsene: DM 10,00 

Eintrittspreise für die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS): 
Schüler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00 
Erwachsene: DM 17,00 Vorverkauf DM 15,00 


Vorverkaufsstellen CSS‘92 Köln: 

Theaterkasse Saturn, Hansaring 98, 5000 Köln 1 

Theaterkasse am Barbarossaplatz, Beethovenstr. 16-18, 5000 Köln 
Theaterkasse am Rudolfplatz NEXT, Hohenzollemring 2-4, 5000 Köln 1 
Theaterkasse im Kaufhof, Hohe Str., 5000 Köln 1 

Two Stars, Kölner Ladenstadt 32, 5000 Köln 1 

Theaterkasse am Neumarkt, KVB Passage, Neumarkt, 5000 Köln 1 
Complay I, Hohenzollernring 29, 5000 Köln 1 

Complay II, Severinstr., 5000 Köln 1 


Schriftlicher Vorverkauf (nur mit beigelegtem Scheck!) über: 
AMI Shows Europe GmbH, Postfach 46 02 37, 5000 Köln 40 


ein Gott- war das eine Hitze in den letzten Ta- 
gen. Zum Glück nenne ich auch noch ein 
“Notebook” mein Eigen, mit dem kann man 
sich dann in einen lauschigen Biergarten zurückzie- 
hen und im Schatten uralter Bäume, mit einer “Rad- 
ler” (halb Bier, halb Limo) in der verschwitzten Hand 
die Leserbriefe beantworten. Und selbst das war 


Liebe Play Time 

Hey Leute! Ihr seid die be- 
ste Computer Zeitschrift, 
die es gibt. Ich hätte nur 
zwei Fragen zur Ausgabe 
7192. 

1. Was heißt “horizontal 
scrollendes Spiel”? 

2. Hat das Sega Master Sy- 
stem Il irgendwelche Nach- 
teile zum Alten? Euer treuer 
Fan 


Thomas Tafelmeier 


Vielen Dank für die 
Blumen. 

1. Horizontal kommt von 
Horizont. Im Klartext be- 
deutet das von links nach | 
rechts, oder umgekehrt. 
Scrollen kann man am be- 
sten mit Bewegen über- 
setzen. Spiel ist eine 
Tätigkeit, die man ohne 
bestimmten Nutzen, nur 
so zum Spaß ausübt. 

2. Eigentlich wurde mit 
der Einführung des Sega 
Master Systems II nur das 
Design geändert. Es hat 


also keinen Nachteil. 


„NS. LESERBRIEFE 


Amiga Sorgen 


Hi Play Time! 
Seit einigen Monaten lese 
ich mit Begeisterung Eure 
Zeitschrift. Echt spitze finde 
ich das Bewertungssystem 
(die Kröte war ja schreck- 
lich). Allerdings solltet Ihr 
etwas aktueller sein. Nun 
habe ich noch einige Fra- 
gen zum Amiga 600. 
Ab wann ist er erhältlich? 
Wird es dafür Festplatten 
geben? Was sind Memory- 
Cards (einen Einschub 
dafür hat er doch?)? Wel- 
che Vorteile hat der A600? 
Was ist ein Freezermodul? 
Wie kann ein Softwarever- 
sandhaus z.B. Formula 1 
Grand Prix für 11,50 DM an- 
bieten? Das können doch 
keine Originale sein, oder? 
In der Hoffnung, daß Ihr 
meine Fragen bald beant- 
wortet verabschiedet sich: 
Robert 


Der A600 sollte in Deinem 
Computerladen schon 
Staub angesetzt haben. 
Natürlich kann man ihn 
auch mit fester Platte or- 
dern. MemCards sind 


schwer auszuhalten. Umso mehr freute ich mich 
natürlich über die vielen Leserbriefe, die trotz Ur- 
laubszeit, Hitze und Freibädern den Weg zu uns ge- 
funden haben. Auch unter verschärften Umständen 
habt ihr mich nicht hängen lassen. Danke Jungs (und 
natürlich Mädels) - Ihr seid großartig! 


scheckkartengroße Kar- 
ten, auf denen man spei- 
chern kann. Theoretisch 
werden auch einmal Pro- 
gramme dafür erschei- 
nen, die dann wesentlich 
schneller als von Disk ge- 
laden werden könnten. 
Nach den Vorteilen des 
A600 suche ich auch 
noch. Ein Freezermodul 
ist ein Zusatz, mit dem 
man ein Programm an ei- 
ner beliebigen Stelle an- 
halten und manipulieren 
kann. Wie manche Ver- 
sender ihre Preise anzet- 
teln können, entzieht sich 
meiner Kenntnis. Jedoch 
solltest Du bei derartigen 
Sonderangeboten alle 
Augen offen halten. Es 
gab im Leserforum ja 
schon einmal eine derarti- 
ge Diskussion. 


Bewertungsfragen 


Hi Play Time! 

Eure Zeitschrift ist wirklich 
gut! Die erste Ausgabe war 
wirklich... Aber dann die 
Ausgaben von 4/92 bis 7/92 
waren dann in Ordnung. 


Aber jetzt zum Thema. Wie 
bewertet Ihr eigentlich? Eu- 
er Durchschnitt stimmt fast 
nie mit denen anderer Zeit- 
schriften überein. Warum? 
Bei “Bravo Romeo Delta” 
habt Ihr eine Bewertung von 
45%, der Soundso hat nur 
4% gegeben. Warum ist da 
so viel Unterschied? Könn- 
tet Ihr mal etwas Ordnung in 
Euere Zeitschrift bringen? 
Andreas Bauer 


Erst einmal vielen Dank, 
daß unsere letzten Aus- 
gaben Deine Zustimmung 
gefunden haben. Wir hof- 
fen, daß das auch in Zu- 
kunft so bleibt. Wie wir 
bewerten? Ich hoffe ehr- 
lich, richtig und gerecht! 
Warum die Jungs von an- 
deren Zeitschriften nicht 
unsere Meinung haben, 
ist uns auch ein Rätsel. 
Der Unterschied kommt 
ganz einfach daher, daß 
wir deren Meinung nicht 
übernehmen, wir bilden 
uns unsere eigene! Wäre 
Dir geholfen, wenn alle 
Zeitschriften über diesel- 
ben Spiele dasselbe be- 
richten? 


Hallo Play Time 
ich finde Eure Zeitschrift 
echt super! Ich kaufe sie 
schon seit 1/92, und finde 
daß Ihr Euch ganz schön 
gebessert habt. Zum krö- 
nenden Abschluß habe ich 
auch noch drei Fragen. 
1. Woher habt Ihr eigentlich 
die ganzen Tips? 
2. Ich habe mich schon oft 
gefragt, wo der kleine, süße 
Frosch mit den süßen, grü- 
nen Füßchen geblieben ist? 
9. Ich habe vor, mir eine 
Speichererweiterung zuzu- 
legen, und wollte fragen, ob 
Ihr auch Speichererweite- 
rungen verkauft? 
Bitte antwortet so schnell es 
geht! 

Björn 


1. Die ganzen Tips haben 
wir von unseren Lesern, 
die so freundlich sind, sie 
uns zuzusenden. 

2. Hier und jetzt wollen wir 
ein ganz großes Geheim- 
nis verraten! Der Frosch 
hat nie existiert! Er war 
nur eine gezeichnete Fi- 
gur! Eine Erfindung! Ich 
hoffe mit dieser grauen- 
vollen Enthüllung haben 
wir niemanden zu arg ge- 
troffen, aber es mußte 
einfach einmal gesagt 
werden. Ich konnte es 
nicht länger für mich be- 
halten. 

3. Es tut uns ja fürchter- 
lich leid Jungs, aber wir 
verkaufen weder Speiche- 
rerweiterungen, noch 
Software! Wir verkaufen 
Zeitschriften! 


Sega-Lo-Mania 


Hallo Leute! 

Ich lese nun Eure Zeitschrift 
schon eine ganze Weile. 
Bisher habt Ihr aber nie 
Post von mir erhalten. Das 
soll sich nun gründlich än- 
dern! 

Ich habe daheim einen PC 
stehen, aber alles was ich 


auf dem mache, ist arbei- 
ten. Da mir gelegentlich der 
Sinn nach einem kleinen 
Spielchen steht, werde ich 
mir demnächst ein Mega 
Drive zulegen. Dazu hätte 
ich aber noch einige Fra- 
gen! 
1. Stimmt es, daß Mega Lo 
Mania auch für das Mega 
Drive herauskommt? 
2. Ich habe gelesen, daß 
die Jungs demnächst etwas 
einbauen, damit auf einem 
deutschen M.Drive keine 
Spiele aus USA und Japan 
Habt Ihr auch 
schon davon gehört? 
3. Angeblich sollen schon 
Raubkopien von Mega Dri- 
ve Spielen erhältlich sein. 
Ehrlich? 
Bitte beantwortet meine 
Fragen und macht weiter 
so! 

Tobias Römink 


Nur arbeiten auf dem PC? 
Joystickport kaputt, Mo- 
nitor explodiert, oder was 
ist los? Aber da wir hier 
ein freies Land haben, 
mach nur weiter so! Daß 
Du Dir ein M.D. kaufen 
willst, spricht nun wieder 
für Dich, drum werde ich 
auch Deine Fragen nach 
besten Wissen und Ge- 
wissen beantworten. Me- 
ga Lo Mania auf dem 
M.D.? Wie kommst Du 
denn darauf? Technisch 
wäre das zweifellos zu 
machen, aber ich habe 
bisher nicht die zarteste 
Andeutung oder den 
Hauch eines Gerüchtes 
darüber vernommen. 
Auch der nette Herr von 
Sega guckte nur ganz ver- 
wundert, als ich Ihn darü- 
ber befragen wollte. 

Daß es die Jungs von Se- 
ga ganz gerne sehen wür- 
den, wenn Japan und 
USA Spiele nicht auf deut- 
schen Geräten laufen ist 
klar. Sie grübeln auch 
schon einige Zeit darüber 
nach, wie das zu bewerk- 
stelligen wäre. Ganz so 
einfach scheint es jedoch 
nicht zu sein. Zumindest 
in nächster Zeit wird so 


eine “Auslandsfalle” also 
nicht zu erwarten sein. 
Deine dritte Frage stürzte 
mich in eine Glaubenskri- 
se. Ich kann einfach nicht 
glauben, daß mich schon 
wieder einer nach Copies 
löchert. Also gut, ich habe 
gehört, eine Box bietet 
Mega Drive Games als Fi- 
le für den Amiga an. Das 
ist aber auch schon alles. 
Denke ich. Falls ich nicht 
so ganz auf dem Laufen- 
den sein sollte, lasse ich 
mich gerne eines Besse- 
ren belehren. 


Zeugs & Woar 


Hallo Play Time Redaktion! 
Wenn ich nun so vor mei- 
nem Compi (A500) sitze, 
und die Ausgaben der PT 
vergleiche, finde ich, daß 
Ihr Euch wirklich verbessert 
habt. Besonders wegen des 


Tips&Tricks Heftchens. 
Aber nun zu meinen Fra- 
gen. 


1. Wieso richtet Ihr nicht ei- 
ne Demo- oder Anwender- 
programmecke ein? Was 
spricht dagegen? 
2. Ist eine Sicherheitskopie 
eine Raubkopie? 
3. Würdet Ihr eigentlich Bil- 
der von Euch verschicken? 
Oder wie wäre es mit Auto- 
grammen? 
4. Ihr könntet doch eigent- 
lich zwei Tips&Tricks Heft- 
chen in die PT einbauen! 
Geht das? 
5. Da ich ein begeisterter 
“Turrican 1+2” Spieler bin, 
habe ich alle Levels auf Pa- 
pier gezeichnet und würde 
sie Euch gerne schicken. 
Geht das? Oder geht das 
nur auf Disk? 

Euer Fan Franz Niestroj 


1. Gegen eine Demo- oder 
Anwenderprogrammecke 
spricht eigentlich nur ei- 


nes: Unser Chefredak- 
teur!' Nun aber mal im 
Ernst, Anwenderpro- 


gramme haben in unserer 
Zeitschrift nix zu suchen, 
dafür gibt es mehr als ge- 


nug. Demoecke stand mal 
zur Diskussion, wurde 
aber auch wieder verwor- 
fen, da das Echo der Le- 
ser nicht gerade berau- 
schend war. Aber auch 
das wird schon von einer 
anderen Zeitschrift 
durchgezogen, und wir 
möchten uns nur ungern 
an anderen orientieren! 
Wir wollen da unser eige- 
nes Ding machen! 

2. Eine Sicherheitskopie 
ist keine Raubkopie! Bei 
der einen hast Du das Or- 
ginal, bei der anderen 
nicht. Genau das ist der 
Unterschied von legal 
und illegal. 

3. Warum wollt Ihr eigent- 
lich ständig Bilder und 
Autogramme von uns? 
Wenn Ihr Geld, Spiele 
oder Ratschläge wollt 
verstehen wir das ja noch, 
aber Autogramme?! Da 
kommen wir nicht mehr 
mit. Und wie immer, wenn 
wir etwas nicht einsehen, 
wir weigern uns! 

4. Wir könnten auch fünf 
Tips&Tricks Hefte “ein- 
bauen”, aber ob das so 
schrecklich sinnvoll wä- 
re? 

5. Du (und natürlich auch 
alle anderen) können Ihre 
Tips auf Papier, Disk, und 
was Euch noch so einfällt 
schicken. Wir nehmen al- 
les, wenn es nicht deto- 
niert oder/und unappetit- 
lich ist. 


Martins Sorgen 


Hi Play Time 

Ich habe mal ein paar Fra- 
gen an Euch! 

1. Warum bietet Ihr keinen 
Sammelordner für die Play 
Time an? 

2. Kann man die Ausgaben 
2/92 und 12/91 nachbestel- 
len? 

3. OK, ich weiß, daß Ihr von 
Raubkopierern nicht gerade 
die beste Meinung habt, 
aber beantwortet meine 
Frage trotzdem. Sind 
gecrackte Games mit Trai- 
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ner genauso verboten wie 

Copies vom Orginal? 

4. Was passiert, wenn man 

mich mit meinen ca. 300 

Kopien erwischt? 

So, das wars. Gruß an alle! 
Martin, Hamburg 


1. Weil wir noch darüber 
nachdenken, ob wir einen 
machen sollen. 

2. Man kann jede Ausgabe 
ab 1/92 noch nachbestel- 
len. Einfach ein paar Zei- 
len schreiben, und die ge- 
wünschten Hefte kom- 
men per Nachnahme ins 
Haus geflattert. 

3. Sind geklaute Autos, an 
denen man den Motor und 
das Fahrwerk verbessert 
genauso verboten wie ge- 
klaute Autos, die man ein- 
fach nur fährt? 

4. Das hängt davon ab wie 
alt Du bist, ob Du gele- 
gentlich welche ver- 
kaufst, und ob ein Staats- 
anwalt Dir unbedingt eine 
“reinwürgen” will. Wir 
können, und dürfen zwar 
keine Rechtsberatung ge- 
ben, aber da wir hier in 
Deutschland die Todes- 
strafe abgeschafft haben, 
solltest Du es überleben. 
He, Martin, mach keinen 
Mist und steh wieder auf, 
war nur ein Scherz! Mal 
im Ernst! Die Strafe wird 
eigentlich nicht nach der 
Anzahl der Disketten be- 
messen, sondern wel- 
chen Schaden Du einer 
Softwarefirma zugefügt 
hast. Und da gab es 
schon die abenteuerlich- 
sten Auslegungen! Aber 
welcher Staatsanwalt 
sollte ein Interesse daran 
haben, einen kleinen “Ot- 
to-Normal-Diskettenver- 
braucher” auf Jahre hin- 
aus mit schwerem Kerker 
zu belegen? Wenn Du ge- 
legentlich im stillen Käm- 
merlein ein Spielchen 
wagst, das nicht aus dem 
Laden stammt, wird sich 
kaum einer daran hoch- 
ziehen. Das soll aber auch 
kein Freibrief sein. 


Sehr geehrte Damen und 
Herren, 
da ich ein riesiger Compu- 
terspielefreak bin, und mich 
schon seit Jahren mit Ihnen 
beschäftige, wollte ich an- 
fragen, welche beruflichen 
Voraussetzungen man mit- 
bringen muß, um bei Ihnen 
in der Redaktion mitarbei- 
ten zu können. Ich selbst 
habe letztes Jahr mein Abi- 
tur gemacht und bin zur Zeit 
bei der Bundeswehr. 
Für die Beantwortung mei- 
ner Frage möchte ich mich 
bei Ihnen bedanken. 

Wenk Alexander 


Sehr geehrter Herr Wenk, 
vielen Dank für das Interes- 
se, das Sie unserem Haus 
entgegenbringen. Die Be- 
antwortung Ihrer Anfrage 
gestaltet sich allerdings 
als zweischneidig! Daß Sie 
Ihr Abitur gemacht haben 
und bei der Bundeswehr 
sind, mag zunächst für Sie 
sprechen. Obgleich Sie 
uns Ihre Durchschnittsno- 
te verschweigen, können 
wir doch davon ausgehen, 
daß Sie inzwischen Lesen 
und Schreiben ebenso ge- 
wohnt sind, wie das Aus- 
führen von Befehlen. 

Eine Mitarbeit von Ihnen in 
unserer Redaktion gestal- 
tet sich dennoch als un- 
möglich, da Sie nach eige- 
nen Angaben ein riesiger 
Spielefreak sind, und un- 
sere Räumlichkeiten nur 
eine Gesamthöhe von 2,25 
Meter besitzen. Sollten Sie 
aber in der Lage sein, Be- 
fehle auch kriechend aus- 
zuführen, werden wir die 
Angelegenheit nochmals 
überdenken. 

Ok Alexander, wenn Du 
nun immer noch für und 
mit uns arbeiten möchtest, 
schreib doch mal einen 
kleinen Artikel, und laß uns 
den zusammen mit etwas 
mehr Information über 
Dich zukommen. Dann 
werden wir weiter sehen. 


Bewerbung zum Zweiten 


Sehr geehrte Damen und 
Herren 
Betr. Heimarbeit 
Ich bin 19 Jahre alt und sit- 
ze im Rollstuhl. Deshalb ha- 
be ich auch Schwierigkeiten 
eine Arbeitsstelle zu finden. 
Stellen Sie auch Heimarbei- 
ter ein, die für Ihre Zeit- 
schrift arbeiten? 
Bitte lassen Sie mir eine 
Nachricht zukommen. 
Vielen Dank im Voraus 
Anja Kneveler 


Liebe Anja, auch für Dich 
gilt eigentlich das, was 
ich gerade geschrieben 
habe. Im Prinzip wäre das 
natürlich schon denkbar, 
allerdings hätten wir ger- 
ne mehr Informationen 
über Dich und eine Probe 
Deines Schreibstils. Ich 
bin gerne bereit, Dein 
Schreiben unserem Chef- 
red. weiterzugeben. 


Kritik & mehr 


Hallo Leute! 

Dieser Brief wird Euch wohl 
nicht gefallen, aber es muß 
einfach sein! Ich glaube, 
das wird die härteste Kritik 
die Sie je bekommen ha- 
ben! Los! 

1. Ihre Angaben sind total 
falsch! Indy 4 gibt es bereits 
auf dem Amiga! Ich habe 
es! Und Sie behaubten 
doch glatt in der Ausgabe 
8/9, daß Indy 4 nie für den 
Amiga kommen wird! Also... 
2. Ihre Zeitschrift ist total 
unaktuell! Sie testen in Aus- 
gabe 8/9 das Programm 
“Switchblade 2”. Wissen 
Sie, daß wir das Jahr 1992 
schreiben, und andere das 
Game 1991 testeten? 

3. Ihre Bewertungen sind 
total falsch! Wie kann ein 
Game wie Tiny Toons auf 
dem Game Boy eine genau- 
so gute Grafik haben wie 
Monkey Island 2 auf dem 
Amiga? Verbessern Sie Sich! 


4. Den ganzen Konsolenteil 

können Sie ruhig weglas- 

sen. Der stört nur! 

5. Wie kommen Sie darauf, 

daß Humans eine bessere 

Grafik hat als Monkey Is- 

land 2? Wo haben Sie Be- 

werten gelernt? 

6. Das Bewertungssystem 

ist total unübersichtlich! 

7. Anstatt ein Miniheft für 

Lösungen beizulegen, soll- 

ten Sie diese lieber groß ins 

Heft drucken. 

So, nach all den negativen 

Sachen auch mal was posi- 

tives! 

1. Die Poster sind in Ord- 

nung. 

2. Ihr gebt ganz gute Be- 

richte an die Leser. 

Und nun äußert Euch mal 

schön, oder traut Ihr Euch 

nicht? Dann.... Puhh, Loser! 
Bye Ass 


Lieber Ass (wie kommt Ihr 
nur auf solche Namen?), 
mit Deiner Kritik werden 
wir eigentlich spielend 
fertig, entbehrt sie doch 
jeglicher sachlicher 
Grundlage. Ich werde Dir 
das sogar erklären! Ganz 
langsam. 

1. Wenn Du Indy 4 für den 
Amiga hast, mag das ja 
ganz toll für Dich sein, 
aber vom Softwarehaus 
kann es nicht sein, die ha- 
ben es selbst nicht! Auf 
einen Test verzichteten 
wir deshalb, weil wir nur 
eine offizielle Version ha- 
ben möchten, und nicht 
Deine dunklen Quellen 
anzapfen wollen. 

2. Wir ziehen es in der Re- 
gel vor, ein Programm zu 
testen, wenn es in den Lä- 
den erhältlich ist. Manche 
Zeitschriften testen Vor- 
abversionen. Das hat zur 
Folge, daß die Kunden 
manchmal monatelang 
auf das Erscheinen eines 
Games warten müssen. 
Findest Du es so sinnvoll, 
einen Test so früh wie 
möglich zu drucken? 

3. Die Bewertung der Gra- 
fik steht natürlich immer 
im Zusammenhang mit 


dem Gerät auf dem dieses 
Spiel läuft. Natürlich wis- 
sen wir, daß der Game 
Boy eine schlechtere Gra- 
fik hat als der Amiga, aber 
ein Spiel kann den GB ge- 
nauso gut ausnutzen, wie 
ein anderes den Amiga. 
Denk mal darüber nach, 
ehe Du rumnölst. 

4. Dich stört der Konso- 
lenteil? Sehr viele andere 
Leser nicht. Sollen wir 
Dich als Maß aller Dinge 
nehmen? 

5. Wo hast Du gelernt, ei- 
ne sachliche Kritik zu 
äußern? 

6. Siehe Punkt 4. 

7. Ebenso 

Aber auch an Deinem 
Brief habe ich etwas Posi- 
tives gefunden: Er war mit 
einer sehr schönen Brief- 
marke frankiert! 


Liebe Play Time Redaktion 
daß Eure Zeitschrift me- 
galässig, informativ, kreativ 


usw. ist, brauche ich Euch 
ja nicht zu sagen. Doch ich 
brauche mehr Input, wel- 
ches ich in Form von primi- 
tiven Fragen 
möchte. 
1. Sind 25 Mhz (T Bird) zu 
wenig? Ultima VII und Falc- 
on 3.0 brauchen doch 33? 
2. Lohnt sich die Anschaf- 
fung eines T Bird? Kann am 
mit ihm auch arbeiten? Ist 
er ein normal erweiterbarer 
PC? 
3. Werden in 2-3 Jahren die 
386er die Stellung eines 
heutigen 286er mit 12 Mhz 
haben? 
4. Haben PCs und deren 
Spiele Zukunft? 
5. Kann man platzsparend 
eine Festplatte erweitern? 
6. Was sollen die 8/9 Aus- 
gaben? 
Euer treu inputierender 
Daniel Henning 


1. 25 Mhz zu wenig? 
Wofür? Es stimmt aller- 
dings schon, daß die er- 
sten Spiele schon zu ha- 
ben sind, die mit der Re- 


erwerben | 


| chenleistung eines 386er 
nicht mehr zufrieden zu 
stellen sind. 

2. Der T Bird ist ein ganz 
normaler PC, nur eben et- 
was schöner! Natürlich 
kann man mit ihm auch 
arbeiten. Ob sich die An- 
schaffung lohnt, mußt Du 
selbst entscheiden. 

3. Da sich unser Redakti- 
onsorakel heute frei ge- 
nommen hat, um sich 
neue Dauerwellen ma- 
chen zu lassen, wage ich 
keine rechtsverbindliche 
Antwort. Allerdings den- 
ke ich schon, daß in drei 
Jahren ein PC mit 25 Mhz 
zum alten Eisen gehört. 
4. Wetten daß? 

5. Festplatten sind nicht 
so ohne weiteres erwei- 
terbar. Es gibt zwar die 
Möglichkeit so etwas 
softwaremäßig mit 
Packern zu machen, aber 
ich rate zu einer Neuen. 
6. Diese 8/9 Ausgabe ist 
eine Doppelnummer, da 
selbst wir Urlaub ma- 
chen! 


Nochmal T Bird 


Hi Play Time 
ich habe nur einige Fragen 
und keine Kritik. Alsich zum 
ersten mal den T Bird sah, 
dachte ich mir, den muß ich 
haben. Nun habe ich aber 
einige Fragen dazu! 
Gibt es ein Fernsehmodul 
für den T Bird? Lohnt es 
sich den T Bird zu kaufen? 
Gibt es Scanner und 
Drucker dafür? Kann man 
mit dem T Bird lernen mit 
Computern umzugehen? 
Würdet Ihr mir ein CDTV 
oder einen T Bird empfeh- 
len? 

Sascha 


Zwar gibt es kein “Fern- 
sehmodul” wie Du es vom 
Amiga her im Kopf haben 
wirst für den TB, aber es 
gibt die “Screenmachi- 
ne”. Die kann das alles, 
und noch viel mehr. Aller- 
dings zu einem Preis, der 
weitab vom Alltäglichen 
lieg. Ob sich die An- 
schaffung des TB lohnt 
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mußt Du selbst entschei- 
den. Lese doch einmal 
den Brief über dem Deini- 
gen! Klar - es gibt Drucker 
und Scanner usw. dafür. 
Kann man mit einem Opel 
das Autofahren lernen? 
Das einzige was T Bird 
und CDTV gemeinsam ha- 
ben ist die Farbe! Es sind 
völlig verschiedene Gerä- 
te, für völlig verschiedene 
Anwendungen. Da ich 
keine Ahnung habe, was 
Du damit machen willst, 
kann ich Dir da auch kei- 
nen Rat geben. 


Ein Herz für Rosshirt 


Hallo Onkel Rosshirt! 
Wir alle lieben Dich, ja... 
Dich! Aus diesem Grunde 
haben wir auch einen “R.R. 
Fan Club” gegründet. Den 
RRFC! 
Jeder Test, den Du 
schreibst, ist für uns wie die 
Bibel. Wir kaufen uns zu 
80% nur Deinetwegen die 
Play Time! Bitte drucke die- 
sen Brief ab. Und erfülle 
uns unseren einzigen 
Wunsch. Wir werden die 
Play Time auch 20 mal kau- 
fen, aber erfülle uns den 
Wunsch, der da lautet: Oh 
Angebeteter gib uns nur ein 
einziges Autogramm! Mit 
Foto? 
Und Du, der Du die Kraft 
und den Geist hast, was ist 
Dein liebstes Game Boy- 
Spiel? Wenn es machbar 
ist, oh Heiliger, so soll Dein, 
und nur Dein Foto auf dem 
Poster der nächsten Ausga- 
be sein. Wir knien jeden 
Abend eine Stunde vor un- 
serem Bett und beten für 
Dich, Deinen Neffen und al- 
len Verwandten. 
Wir kaufen jede PT zwei- 
mal, nur um Deine Artikel 
an die Wand zu hängen, 
und sie zu sammeln in 
dicken, dicken Ordnern. 
Sei mit uns! 

Der “RRFC”. 


Huch, bin ich aber er- 
schrocken, als ich Euren 


Brief öffnete. Ich kann 
mich des Gefühls nicht 
erwehren, daß Ihr mich 
auf ganz subtile Art verar- 
schen wollt. Habt Ihr nicht 
ein wenig zu dick aufge- 
tragen? In Wirklichkeit 
sind derartige Lobeshym- 
nen immer ziemlich verlo- 
gen. Ich hasse die Wirk- 
lichkeit! Aber ich bin mir 
im Klaren darüber, daß sie 
der einzige Ort ist, wo 
man ein ordentliches 
Steak bekommt. 

Also tu ich so, als ob alles 
echt wäre, hänge mir Eu- 
ren Brief über mein Bett, 
und jedesmal wenn das 
Leben mir auf die Zehen 
steigt, lese ich ihn und 
freue mich des Redak- 
teursdaseins. 


Zukunftssorgen 


Ich habe einige Fragen an 
Euch, die ich und bestimmt 
auch andere Leser gerne 
beantwortet haben möch- 
ten. 

1. Stimmt es (wie Ihr in der 
Ausgabe 5/92 berichtet 
habt), daß es bald Larry 5 
auf dem Game Boy gibt? 
Wann kommt es auf den 
Markt? 


2. Ab wann kann ich das 
SuperNES bekommen? 
Lohnt es sich das SNES zu 
kaufen, oder sollte ich lieber 
warten bis das Wonderme- 
ga erschienen ist, damit ich 
keine böse Überraschung 
erlebe. 
3. Was würdet Ihr als heuti- 
gen PC-Standard ansehen, 
der auch noch in 3-4 Jahren 
noch nicht veraltet ist? 
Viele Grüße von 

Gregor A. 


1. Ähh... eigentlich sollte 
es sich herumgespro- 
chen haben, daß das mit 
Larry 5 für den Game Boy 
ein Aprilscherz war. 
Sorry, is nich. 

2. Das SuperNES sollte in 
den nächsten Tagen (ich 
schreibe diese Zeilen Mit- 
te August) in den Läden 
auftauchen. Ich bin si- 
cher, daß sich die An- 
schaffung eines SNES 
lohnen wird. Ein Wonder- 
Mega, das vielleicht ein- 
mal erscheinen wird, hat 
mit der Qualität des SNES 
eigentlich nix zu tun. 

3. Da unser Redaktions- 
orakel momentan gerade 
bei der Generalüberho- 
lung ist, versuche ich 


selbst eine Antwort zu ge- 


ben. Ein 486er ist zweifel- 
los das Gerät der Stunde, 
obwohl ein 386er auch 
noch ganz gut mithalten 
kann. Was in 3-4 Jahren 
Standard ist? Gerade bei 
Computern ist diese Zeit- 
spanne eine Ewigkeit! Vor 
4 Jahren war ein C64 
noch ein Top-Gerät und 
XTs, die man heute nur 
noch aus dem techni- 
schen Museum, oder als 
Ladenhüter kennt, waren 
absoluter Stand der Din- 
ge. Auch ein toller 486er 
wird in 4 Jahren wahr- 
scheiniich nur noch 
nostalgischen Wert ha- 
ben. So ist das nun mal 
eben. Nix ist auf Dauer! 
Wenn Du etwas mit dauer- 
haften Wert haben möch- 
test, kaufe die Play Time. 


Die Redaktion behält sich 
sinnwahrende Kürzungen 
vor. 


Richtet Eure Leserbriefe an: 
CT Verlag 
Isarstraße 32 
8500 Nürnberg 60 


ONLINE 


DIE SERVICE SEITEN 


Der Hard-/Sofrwaresupporter in Deiner Nähe 


Postleitzahlen 
ab 1000 


GAME -PLAY - Die Nr.1 in Berlin 
Videospiele zu Superpreisen in ei- 
ner Riesen-Auswahl! Alle Syste- 
me zum Testen. Wir importieren 
selber, daher: top aktuell, super 
günstig und 1a Service, auch 
Versand, Urbanstraße 96, 

1000 Berlin 61,Tel.: 030/6912156 
Fax:030/6913838. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. O - 1034 
Berlin, BoxhagenerStr.23, Tel. Ost- 
Berlin/5892067. 


SOFT & SOUND: O- 1330 Schwedt/ 
Oder, Ringstr. 1, Tel. 0037 - 3725 - 
33699 


Postleitzahlen 
ab 2000 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw, 
die in diesem Heft getestet wurden, 


können Sie bestellen unter Tel. 
0461-44006, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. W - 2000 
Hamburg 76, Beethovenstr. 57, Tel. 
040-224633. 


Postleitzahlen 
ab 3000 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 


können Sie bestellen unter Tel. 
0511-691487, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. W - 3000 
Hannover, Goethestr. 36, Tel.0511- 
1317312. 


TELESPIELE: SEGA, NINTENDO, 
ATARI, NEC. Alle Geräte, Spiele & 
Zubehör, Japan, USA, Deutsch. 
Ständig Neuheiten, Angebote, Viele 
tausend Spiele am Lager. 
Videospiel-Spezial-GeschäftCWM, 


Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harz- 
burg, Tel.: 05322 - 54081 


Nur in der Hölle ist noch Platz für 
uns - FUNNY SOFTWARE. Oliver 
Heck FUNNY SOFTWARE, 
Georgswall3, 3000 Hannover, Tel.: 
0511/3821796 


SOFT & SOUND: W - 3100 Celle, 
Im Kreise 16, Tel. 05141 - 214411 


Postleitzahlen 
ab 4000 


VersandhandelmitSuperpreisen: 
EXPERT SOFTWARE JORG 
WALKOWIAK, Pestalozzistr. 6, 
4350 Recklinghausen. Liste gratis 
unter Tel. 02361-36267. Software- 
datenbankmitSuchfunktionen, Tel. 
02361-373214, 8N1, 300-2400 
baud, BTX-Programm* LIFETIMES# 


GAME-PLAY ZENTRALE in 4837 
Verl. Videospiele-Spezialist mit 
Riesenangebot aus aller Welt f. 
Sega MD-GG,Game-Boy,NES- 
US,PC Engine.Großes Laden- 
geschäft mit Testmöglichkeit aller 
Systeme! Laden: Österwieher Str. 
70, 4837 Verl 1, Tel.: 05246/81184 
Fax:05246/81270. 


Wir vermieten SEGA - SOFT- 
WARE. MD, GG, MS. Ab 1.25 DM 
pro KT. Kauf ist auf Bestellung 
möglich. Fun & Action Club, Inh.M. 
Tabbert, Dahlenerstr. 507, 4050 
Mönchengladbach 2, Tel.: 02166- 
33871 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht's möglich. Soft & 
Sound Versandzentrale, Rethel- 
straße 130, 4000 Düsseldorf 30, 
Tel.: 0211/633006. Weitere Infor- 
mationen entnehmen Sie bitte un- 
serer ganzseitigen Anzeige in die- 
ser Play Time- Ausgabe. 


Multi Media Soft - Ihr Computer- 
Spielecenterin Bielefeld, MilserStr. 
25, Tel.: 0521/771701, Spiele- 
VERLEIH, kein Versand. 


SOFT & SOUND: W - 4250 Bottrop 
1, EssenerStr. 6, Tel.02041-21973. 


Postleitzahlen 
ab 7000 


WORLD OFWONDERS- alle aktu- 
ellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
02195-7758, Mo-Fr 17-21 Uhr. 


SOFT & SOUND: W - 5500 Trier, 
Zuckerbergstr.21, Tel.0651-40532. 


SOFT & SOUND: W-- 5600 Wup- 
pertal, Friedrich-Engels-Allee 296, 
Tel. 0202-81118. 


Postleitzahlen 
ab 6000 


Viele kaufen bei uns - nicht immer - 
aber immer mehr - FUNNY-SOFT- 
WARE. Oliver Heck FUNNY- 
SOFTWARE, Bestellservice von 
12.00 bis 18.00 Uhr, Telefon 
Frankfurt 069-613282. Spielesoft- 
ware + Konsolen. 


Spielend in die Zukunft - FUNNY- 
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY- 
SOFTWARE, Bestellservice von 
14.00 bis 18.00 Uhr, Telefon 
Homburg 06841-64587. Spiele- 
software + Konsolen. 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
06196-84747, Mo-Fr 10-13 u. 15- 
21 Uhr, Sa 10-13 Uhr. 


Spielen ohne Ende? SOFT & 
SOUND macht’s möglich. W - 6000 
Frankfurt a. M., Wielandstr.25, Tel. 
069-590180. 


Postleitzahlen 
ab 7000 


Im wilden Süden ist der Teufel los - 
FUNNY-SOFTWARE. Oliver Heck 
FUNNY-SOFTWARE, 
Entertainment-Center, Stuttgarter 
Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach, 
Tel. 0711-8568534. Spielesoftware 
+ Konsolen. 


Wir setzen Maßstäbe - FUNNY- 
SOFTWARE. OliverHeck FUNNY- 
SOFTWARE, Entertainment- 
Center, Schreiberstr. 18, 7800 Frei- 
burg, Tel. 0761-382590. Spiele- 
software + Konsolen. 


Neueröffnung! Wenn es um Ihr 
Vergügen geht, verstehen wir kei- 
nen Spaß - FUNNY SOFTWARE 
Oliver Heck FUNNY SOFTWARE, 
Storchenstraße 5b, 7080 Aalen. 
Spielesoftware + Konsolen. Tel.: 
07361-680663 


WORLDOFWONDERS - alle aktu- 
ellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 
die in diesem Heft getestet wurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 
07171-68983, Mo-Fr 18-22 Uhr. 


Postleitzahlen 
ab 8000 


Computer- und Videospiele. Ver- 
sand auf Rechnung, nur erste Lie- 
ferung per Nachnahme, preiswert, 
schnellund PORTOFREI!!! MAGIC- 
Computerspiele, Breitenfeldstraße 
46, 8540 Schwabach, Tel. 0911- 
640241, Fax 0911-647895. Preis- 
liste kostenlos! 


Wie Phönixaus der Asche -FUNNY- 
SOFTWARE. Oliver Heck FUNNY 
SOFTWARE, Bestellservice von 
12.00 - 18.00 Uhr, München, 089- 
761908. Spielesoftware-+ Konsolen. 


WORLD OF WONDERS - alle ak- 
tuellen Spiele für Amiga, PC, Atari 
etc., Game Boy, Mega Drive usw., 


die in diesem Heft getestetwurden, 
können Sie bestellen unter Tel. 


0821-513001, Mo-Fr 10-18 Uhr 


‚Abenteuer aus dem Briefkasten - 
eine neue Dimension in der Spiel- 
welt. Sie lieben komplexe Spiele? 
Wir haben Sie - Crime, SF- und 
Fantasy-Spiele. Kostenlose Infor- 
mationen bei: SSV Klapf-Bachler 
OEG,Lendkai 43, Postfach 1205, 
A-8021 Graz, Tel.:A-0316/919327 


AUTOMANIA 


lan Livingstone ist vielleicht manchem unter Euch vom Namen her ein 
Begriff, denkt man nur an die Solorollenspielbücher, die er in England 
und in Deutschland bekannt gemacht hat. Auch das GAMES WORKS- 
HOP-Spiel DRAGON MASTERS stammt von ihm. Er arbeitet aber nicht 
nur als freier Autor, vielmehr hat er seit zwei Jahren seinen eigenen, 
kleinen Verlag, der in jedem Jahr exakt ein neues Spiel in einer limi- 


ı 


Mark nskarten, mit denen- er die normalen 
eoeoeizo zu seinen Gunsten und zu 


tierten Auflage von 1.000 Stück herausbringt. 


TOWN .und wies noch einige spieleri- 

sche Ungereimtheiten auf. Im Oktober 
letzten Jahres stellte er auf der großen Spiel- 
veranstaltung SPIEL in Essen AUTOMANIA 
vor, das alles in allem als gelungen angesehen 
werden darf. 


D“ erste Spiel dieser Reihe hieß BOOM 


AUTOMANIA hat nichts mit verrückten Auto- 
rennen im Sinn, sondern beschäftigt sich mit 
den Giganten der Automobilindustrie, die welt- 
weit ihre Produkte loszuschlagen suchen. Der 
Export in Millionenhöhe ist also das goldene 
Kalb, um das die Spielenden tanzen. Jeder 


Saar bekommt dikseibe AnzanVelz ‚Autos, 
A im Wettkampf gegen, ande: 

ren gewinnträchtig auf die Auslands: 

bringen. D sechs verschiedenen Länder, in 

die exportiert werden-kann, weisen aber eine 

völlig unterschiedliche "Nachfrage auf. Von 

daher kann insgesamt immer. nur 


Impo 


Das Spiel selbst 
Zunächst erhält 


ft in mehreren Phasen ab. 
er-Spieler zwei Marktinfor- 


Kursen der Mitspieler verändern K 
nur schwerlich zu kalkulierende Unsich 
/größe, die‘das millionenschwere Geschäft zu 
einem Risiko macht. Danach teilen die Spieler 
ihre Produkte wahlweise.auf die Länder auf, in 
die sie wollen. Sowohl die Anzahl 
Ri ‚Autos, auch der Verkaufspreis. können 
"engen Grenzen/selbst ‚best mmt 
erden, eb enso wie der aufzuwendene He 
beat. j _ } 


A Eins 


Die wbing ist ein ‚entscheidender Faktor im 
Rennen um das Verbraucherinteresse., ‚Wer 
_dort/am meisten investiert, verkauft alle / Autos, 
digeri in dem Bpenden Land stehen hat. 


dee» er 


rkte zu —_bezugsadresse von AUTOMANIA. 


eine 7 
bestimmte Anzahl von Autos von“.diesen / / 
m aufgenommen werden. IL 


heitss | 


Sollte noch Nachfrage dieses Landes an Auto- 
mobilen bestehen, verkauft derjenige zuerst, 
der am zweitmeisten Geld für Werbung ausge- 
geben hat. 


Im Grunde sind dies bereits die charakterisie- 
renden Spielelemente von AUTOMANIA. Das 
Spiel ist deshalb so reizvoll, da alle Spieler 
immer gleichzeitig ihre Produkte den Märkten 
andienen. Es ergeben sich quälende Fragen 
zum Spielverlauf. Wieviel Werbung haben die 
anderen Exporteure geschaltet? Wieviele Pro- 
dukte bieten sie an den verschiedenen Märkten 
an? Welche Marktinformationen verändern das 
bestehende Marktgefüge 
und auf welche Weise? Die- 
se Komponenten machen 
AUTOMANIA zu einem 
spannenden Spiel mit vor- 
wiegend tak ischen Elemen- 
ten und einem Schuß Psy- 
chostreß. Zwei Nachteile 
seien nicht verschwiegen. 
__Das.Spiel ist nur für vier bis 
sechs Spieler geeignet und 
es ist nur vereinzelt - allein 
schon aufgrund der streng 
limitierren Auflage - über 
zielle Fachgeschäfte 

h, wenn überhaupt! 
sind. übrigens 


Für alle, die sich durch 
lassen, folgt im Bewertüngska: 


Joachim Goe) 


AUTOMANIA 


Verlag: Livingstone 
Games 

Autor: lan Livingstone 

Preis: ca. DM 60,- 


‚Spielerzahl: 4 - 6 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


Spielmaterial: 72% ; E 
Spielregeln: 67% en 5 
‚Spielreiz: 88% 3 
Bezugsadresse: 


Über Spezialläden oder direkt von 
LIVINGSTONE GAMES, GB-Kew, 
TW9 2HQ, 11 Pagoda Ave. 

Tel. + Fax: 081/9488872 


‚Surrey, 


& Ne jeder Spieler nach eigener Wahl ins- 


Die Blechlawine rollt 


DROIDS ist kein reines Kampfspiel, bietet aber 
bis zu vier Spielern die Möglichkeit, brillante 
Techniken des Zerbeulens von Kampfmaschi- 
nen zu zelebrieren. Nicht Menschen befehden 
sich in direkter Konfrontation, vielmehr benut- 
zen sie, sozusagen als Medium, furchterregen- 
de Roboter, die sich die metallhaltigen Fäust- 
chen um die nicht vorhandenen Ohren 
schlagen. In DROIDS sehen diese Plastikrobo- 
ter zwar eher lieb und nett aus, aber das paßt 
durchaus zum Spiel, das einen witzig, originel- 
len Charakter trägt. 


Die Elektronik sorgt für 
die nötige Action 


Das Spiel selbst läuft in drei grundlegenden 
Phasen ab. Zunächst wählen die Spieler aus 
vier unterschiedlichen Arten von Befehlsstei- 
nen sieben derselbigen aus, um danach ihren 
Roboter zu programmieren hinsichtlich Bewe- 
gung und Aktion. Anschließend werden die 
kleinen Elektronikmaschinen in Bewegung 
gesetzt. 


Das Austeilen der Befehlssteine, die die_ein- 
zelnen Programmierschritte bedingen, stellt 
den ersten Akt in der unendlichen Geschichte 
dieses Robotszenarios dar. Es gibt Befehle für 
die Bewegung, für Aktionen wie Aufheben, 
Ablegen oder Schießen, für die Bewegung im 
oder aus dem Wasser heraus und nicht zuletzt 
für die Reparaturroboter, die entsprechend 
ihrer Bezeichnung lädierte Metallkörper wieder 
fittrimmen können. 


itsieben.Steine der‚verschiedenen Arten 
e programmieren die Spieler 
nem Beiehlsstein innerhalb 
jenen Sensoren ihre Robo- 
ter. Die Sensoren befinden sich an den Rän- 


‚dern des Spielplans und beziehen sich jeweils 
"speziell auf eine/Felderreihe. des Terrains, in 


dem die Roboter agieren. Es können maximal 


drei Befehle’/pro Sensor programmiert werden, 


so daß.der Aktionsradius der Roboter punktu- 
ell eingeschränkt ist. 


Die Bewegung der Roboter ist einfach gehal- 
ten. Ein, zwei oder beliebig viele Felder gleitet 


ein Roboter ‚weiter, je nach Symbol auf den 
‚Programmierplättchen. Die Aktionen ermögli- 


chen den Robotern, im Spiel befindliche Hin- 
dernisplättchen aufzunehmen oder abzulegen 
zum Schutz gegen gegnerische Roboter. Wei- 
tere ' Aktionsplättchen ermöglichen gezielte 
Schüsse auf andere Roboter oder auch das 
nieht unwichtige Übermitteln eines Befehls an 
gegnerische Blecheimer, die daraufhin völlig 
fehlgeleitet in Richtungen gehen, die der Besit- 
zer mit Sicherheit nicht programmiert hat. 


Verspürt Ihr so manchesmal ungezügelte Aggressionen, die Ihr zukom- 


pensieren sucht? Selbst in unser hochtechnisierten Welt verfügen wir 
längst nicht über die Möglichkeiten, die sich in einer Welt von Morgen 
im Jahre Wasweißich bieten. Trost kann Euch vielleicht DROIDS bie- 
ten, ein verrücktes Spiel aus dem französischen Verlag EUROGAMES, 
der bereits seit Jahren verzweifelt versucht, auf dem deutschen Markt 
Fuß zu fassen. Daß es nun endlich klappen könnte, liegt an der neuen 
Vertriebsmöglichkeit über Queens-Garrom, die die Produktlinie von 
EUROGAMES für Deutschland übernommen haben. 


Metallische 
Gemeinheiten 


Logisch, daß die Elektronik nicht lange mit- 
spielt, im besonderen, wenn die gegnerischen 
Roboter es aufden eigenen abgesehen haben. 
Je geringer die Distanz zum Zeitpunkt eines 
Schusses ist, desto größer der Schaden, den 
ein Roboter davonträgt. Je nach Heftigkeit 
eines Einschusses werden ein bis.drei Senso- 
ren deaktiviert und der eigene Bewegungsradi- 
us drastisch eingeschränkt. Zum Glück gibt es 
Reparaturroboter, die zwar langsam, dafür 
umso wirkungsvoller inaktive Sensoren wieder 
zum elektronischen Leben erwecken können, 


Grundsätzlich kann jeder Beteiligte an 
DROIDS das reine Kampfgetümmel suchen. 
Um die Sache aber abwechslungsreicher zu 
gestalten, liegt dem Spiel neben der Grund- 
spielregel und der Roboter-Bedienungsanlei- 
tung ein Szenarienheft bei, in dem unter- 
schiedliche Ausgangsstellungen beschrieben 


stehen. Das Szenario 3 ‘Die goldenen Flöhe’ 
stellt als Medium eine besonders gelungene 
Geschichte dar. In dem Fluß, der sich mitten 
durch den Spielplan schlängelt, wurden gepan= 
zerte Container versenkt, die eine wertvolle 
Fracht beinhalten - allerdings nicht nach 
menschlichem Ermessen! Das aufgeregte 
Piepsen der Roboter drückt aber klar aus, daß 
sie größtes. Interesse an der Ladung haben. 
Schaut man in.das Innere der Container, ver- 
wundert dies kaum! 10 Millionen elektronische 
Flöhe halten sich in jedem Container auf. Das 
hält selbst der coolste Robbi nicht aus. Alle 
Roboter versuchen, die Container aus dem 
Fluß zu bergen, müssen aber bei ihren Aktio- 
nen höllisch aufpassen, daß die anderen sie 
dabei nicht behindern oder gar außer Funktion 
setzen. 


Die meisten der Szenarien sind für die Spieler- 
zahl zwei bis vier’gedacht. Unter anderem gibt 
es auch ein Szenario, mit dem sich ein Spieler 
allein die Zeit vertreiben kann. Ein Killer-Robo- 
ter ist außer Kontrolle geraten und muß eine 
Zwangsjacke verpaßtbekommen, bevor erden 


eigenen Roboter zu Metallmus verarbeitet. 
Gesteuert wird der elektronisch fehlgeleitete 
Roboter durch eine Programmierkarte, die 
zufällige Befehle produziert. 


Auf Erfolg 
programmiert 


Man kann DROIDS ohne Probleme mit varia- 
bler Spielerzahl spielen, selbst das Soloszena- 
rio kann vom spielerischen Wert her überzeu- 
gen. Was will man mehr? Eine etwas 
sorgfältiger bearbeitete Regel viel- 
leicht, die einige winzige Detailfra- 
gen abrundend erläutert und ins- 
gesamt übersichtlicher gehalten 
ist. Wenn auch die Regel im 
Großen und Ganzen recht stimmig 
und ausführlich bearbeitet wurde. 
Mehr zu kritisieren gibt es nicht, 
Warum auch? Das Spielsystem ist 
ausgereift, bietet feingliedrige, tak- 
tische Möglichkeiten. Das Spiel- 
material ist aufwendig und trägt 
zusätzlich zur Atmosphäre und 
zum Spielspaß bei. Nach dem 
zuletzt veröffentlichten Spiel VER- 
TIGO ist es EUROGAMES damit 
ohne Zweifel gelungen, einen wei- 
teren Beweis zu liefern, daß es 
möglich ist, Spiele zu konzipieren 
und zu produzieren, die abseits 
vom großen Durchschnittsspiel- 
müll bestehen können. Bleibt zu 
hoffen, daß der Verlag seinen 
Standard halten kann und auch in 
Zukunft mit weiteren außerge- 
wöhnlichen Spielideen überzeu- 
gen kann. 

Joachim Goemann 


EUROGAMES 
Autor: D. Ehrhard 
Preis: ca. DM 69,- 
Spielerzahl: 1 - 4 


Verlag: 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


Spielmaterial: 98 % Re 
Spielregeln: 83% je Ken eat 


‚Spielreiz: 87% 


BRETTSPIELE es 


Sn 
Se) 


Wie bitte? Schon wieder The Ashes of Empi- 
re? War das nicht erst in der letzten Ausga- 
be? Absolut richtig, aber hierbei handelt es 
sich um das gleichnamige Brettspiel, bei 
dem es sich trotz einiger Ähnlichkeiten mit 
der Computerumsetzung, doch um ein 
eigenständiges Spiel handelt. 


ach der Erfindung des 
N: der es der 

Menschheit ermöglichte 
weiter ins Weltall vorzustoßen, gab 
es endlich eine Möglichkeit, das 
Problem der Bevölkerungsexplosi- 
on auf der Erde human zu lösen. 
Innerhalb weniger Jahre wurden 
40 Planeten besiedelt und das 
neue Sternenreich war schon so 
groß, daß eine Durchauerung 
mehrere Monate dauerte. Neue 
politische Zentren entstanden, um 
die Administrationsprobleme so 
gering wie möglich zu halten. Eine 
extreme Wirtschaftskrise setzte 
schließlich der Sternenkonfödera- 
tion ein Ende. Die Erde verlor 
sämtliche Kolonien, da sie auf- 
grund existenzieller Probleme kei- 
nen Planeten mehr in irgendeiner 
Weise unterstützen konnte. Weni- 
ge Planeten konnten ihren techni- 
schen Stand aufrechterhalten, 
doch diese gründeten bald neue 
Reiche, die politisch, wirtschaftlich 
und schließlich sogar militärisch 
gegeneinander vorgingen, um ihre 
Vorherrschaft in der bis jetzt 
bekannten Galaxis auszudehnen. 


Jeder Spieler ist natürlich der 
Anführer eines derartigen Nachfol- 
gestaats. Man könnte meinen, daß 
es sich hierbei also um ein etwas 
verändertes Risiko, Shogun oder 
sonstwas handelt, aber weit 
gefehlt. The Ashes of Empire erfor- 
dert neben der militärischen auch 
wirtschaftliche und politische Pla- 


ea ROLLENSPIELE 


nung. Zum Beispiel ist Handel nur 
mit befreundeten Staaten möglich, 
diese dürfen dann allerdings nicht 
angegriffen werden! Dazu müssen 
ersi die politischen Verhältnisse 
geändert werden und das dauert 
seine Zeit. 


Jeder Planet verfügt über eine 
bestimmte Anzahl Fabriken, Werf- 
ten, Bodentruppen und Bevölke- 
rungseinheiten. Außerdem ist es 
vorteilhaft, immer ein paar 
Jägerstaffeln zur Verteidigung in 
der Umlaufbahn zu halten. 


Fabriken stellen die benötigten 
Rohstoffe und Materialien her, die 
zum Bau von neuen Fabriken, 
Werften, Jägern, Transportern und 
natürlich für die Ausrüstung der 
Bodentruppen 
gebraucht werden. Es 
gibt dreierlei verschie- 
dene Fabrikarten, d.h. 
drei unterschiedliche 
Hauptrohstoffe sind 
Grundlage jedes Bau- 
projekts. Man sollte also 
möglichst immer über 
ausreichend Öl, Stahl 
und High-Tech verfü- 
gen, um sich gegen die 
Mitspieler behaupten zu 
können. 


Verlag: 
Preis: 


In einer Werft können 
jede Runde beliebig vie- 
le Sternenschiffe eines 
Typs gebaut werden, 


The Ashes of Empire 


Spielerzahl: 2-8 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


Spielmaterial: 80% 
Spielregeln: 
Spielreiz: 


vorausgesetzt die Resourck 
chen aus. Es ist also von 
wenn jeder Planet sowohl & 

Transporter- sowie eine Jägerwerft 
aufweist, überraschende Invasio- 


nen und daraus folgende Plane” 
tenverluste haben nämlich dann ® 


zumindest keine größeren über- 
greifenden Folgen auf andere 
Kolonien. 


Bodentruppen sind nicht nur 
da, um einer Invasion entge- 
genzuwirken, mit ihnen wird 
auch die Bevölkerung kontrol- 
liert. Eine ungenügende 
Anzahl Bodentruppen führt 
früher oder später unweigerlich zu 
Aufständen. Es kann also durch- 
aus passieren, daß ein Angriff 
zurückgeschlagen wurde, der 
Planet im nachhinein wegen 
der hohen eigenen Verluste 
dafür einer Revolution zum 
Opfer fällt, 


Zum Glück sind die Kampfregeln 
ziemlich einfach gestaltet, diehohe 
Komplexität des ganzen Spiels 
reicht aus, genug um die Ohren zu 
haben. Um einen Eroberungsfeld- 
zug erfolgreich zu beenden, müs- 
sen erst Jäger- und Transporter- 
flotten ausgesandt werden. In der 
Umlaufbahn des Planeten ange- 
kommen, prallen zuerst die Jäger 
aufeinander, gewinnt der Angreifer 
kann er sofort eine Invasion mit 
den Bodentruppen an Bord der 
Transporter starten. Im Falle einer 
Niederlage müssen sich die ver- 
bliebenen Schiffe zum Heimatpla- 
neten zurückziehen, um sich neu 
zu sammeln. Mißlingt nur die 
Bodenoffensive, kontrolliert der 
Angreifer weiterhin die Umlauf- 
bahn, jedoch nicht den Planeten. 


Für meinen Geschmack ist der 
Umfang dieses Spiels etwas zu 
groß, eine durchschnittliche Dauer 
von ungefähr fünf Stunden beweist 
das. The Ashes of Empire gibt es 
aber auch als Postspiel, bei dem 
höhere Komplexität ja eher vorteil- 
haft ist. Zuhause sollte man sich 
dann doch besser an die Compu- 
terversion halten. 

(ag) 


Friedhelm Merz 
ca. DM 120,- 


70% 
40% 


Helmi sagt: 
"O.K."! 


” 


Nebenaufgaben\i 
erfahrenen spieler‘ ; 
ansprechen. 


as Königreich schwebt in 
D+* Gefahr, die Goblin- 

heere Drogars sind wieder 
auf dem Marsch. Nur ein uraltes 
magisches Artefakt unvorstellbarer 
Macht (nämlich das Elfenbanner), 
könnte jetzt noch helfen, doch & 
wurde vor mehreren Jahrzejg 
bei einem großen Feuer ii 
Burg ein Opfer der Flamme: 


Gtundidee und 


scheint keine Rettung zu geben, zu stehlen! Dabei müssen die Hel- 
außer wenn eine Gruppe die den darauf achten, nicht allzusehr 
hohen Gefahren einer Zeitreise auf in den Lauf der Geschichte einzu- 
sich nähme und das Banner recht- greifen, ansonsten verändert sich 
zeitig herbeischafft. In der Vergan- nämlich die Zukunft und damit viel- 
genheit angekommen trifft die leicht auch die Existenz der Grup- 


Famnielergruppe auf große Proble- pe. Sollte zum Beispiel die jugend- 


denn es glaubt natürlichkeiner liche Ausgabe einer Spielerfigur 
Ihren Auftrag. Die einzige Mög- getötet werden.... 
‚eit besteht darin, das Banner (ag) 


ELFENBANNER 


Verlag: Welt der Spiele 
Preis: ca. DM 20,- 
‚Spielerzahl: 2 - 6 der 
Stufen 2-5 
Systeme: DSA, (A)D&D, 
Midgard, Mers 


WERTUNGEN 
IN PROZENT 


'Spielmaterial: 75% 3 
Spielregeln: 75% Keen % 
Spielreiz: 60% 7er 


Wir haben garantiert das 
richtige Spiel für Dich! 


Über 1.500 Spiele 
auf = 


als 200 
Seiten! 


Beinharte Video - Games 


Die besten und neusten Module für SEGA GAME GEAR 
und SEGA MEGA DRIVE zu gnadenlos günstigen Preisen! 
Und natürlich die Konsolen selbst! 


Komplette Rollenspiel-Systeme 


Aus Deutschland, England und USA: Krimi, Spionage, 
Fantasy, Horror, Science Fiction, Superhelden, Dark Future. 


Faszinierende Gesellschaftsspiele 
V Brettspiele aller At Außergewöhnliche Kartenspiele 
V Taktikspiele # Fantasy- und Science Fiction 
V Alles für Solospieler (Patiencen, Geduldsspiele etc.) 
ee 

Rumir’s 

epochales 

Kennenlern- 

Angebot: 

CIVILIZATION, 

das gigantische 

Brettspiel von _ 

Kult-Autor Francis Tresham 


für absolut prähistorische DM 


(4 Du sparst DM 20, 


Bestell-Schniepel einsenden oder.rund um die Uhr anrufen: 


® 0 61 81 /26 096 


RUMIR’S MAGIC-Versand : Hospitalstraße 14 -16 : 6450 Hanau 1 


| Do JA, ich bestelle das epochale CIVILIZATION BRETTSPIEL für | 
| nur DM 59,— und erhalte dazu natürlich meinen RUMIR’S MAGIC- | 


Katalog kostenlos ins Haus! Ich zahle per Nachnahme(zzgl.NN- 
Gebühr) |] mit beiliegendem Euro-Scheck. Porto + Verp. DM 5,— 


[m NEIN, an CIVILIZATION habe ich kein Interesse, aber den 
brandneuen RUMIR’S MAGIC-Katalog lasse ich mir selbstver- 
ständlich nicht entgehen: Her damit — und zwar für nur DM 5,— 
in Briefmarken per Umschlag. 
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Kre MV kayAawı! 


Mm 


u: FREE 


lewinnspiel + Tolle Preise 


Play Time 


o wird's 
gemacht: Setzt 
einfach die 


Adresse Eures PC- 
Computer-Centers in 
die Postkarte ein und 
gebt diese dort ab. 
Solltet Ihr nicht den 
Vorzug eines PC- 
Computer-Centers in 
Eurer Nähe haben - 
kein Problem: Sucht 
Euch einfach die 
Adresse des nächst- 
gelegenen Centers 
aus, auf eine Post- 
karte kleben und ab 
mit der Post! 
Einsendeschluß ist 
der 7. Oktober 1992. 


i Absender: 


Vorname 


Name 


ı Alter 


Straße und Hausnummer 


PLZ On 


Be 

ha er Oi & 

Sl) Ge; 
ER 


(57) 5 
Postkarte 


PC-Computer-Center 
FUN-Division 


COMPETITION 


60 Pfennig, 
die sich 
lohnen! 


EEE n Diskette in ® 
Amiga-Spiele und mehr auf über iedem Heft! 
100 Seiten. Mit Diskette für nur DM 4,-. 


/ 


ran; PC-Spiele pur & alles, > 
EOOMES / was den PC zur % 
Spielmaschine macht. 
Mit Diskette inkl. 2 Super-Spielen n/ * 
für DM 4,- ab 16. September A < 
überall im Zeitschriftenhandel. Ay 


Compute© 
Die Frist is! 


Vorschau Ausgabe 11/92 


Marios Magic hat näch- 
stesmal wieder einen ein- 
deutigen Super NES 
Schwerpunkt. The Final 
Fantasy Legend Il und 


Nach Gods nun Myth. Starke Super Adventure Island 
Screenshots können beein- schreien genauso nach 
drucken doch nur ein entspre- Tests wie Arcana und 
chendes Game erhält auch den Xardion. Super Sonic 
begehrten Play Time Star. lässt es mit Chuck Rock 
Ob es dazu reicht? : Steinzeitlich krachen. 


Wirtschaft, Strategie, Science 
Fiction. Centerbase bringt 
von allem satt. Nur schön 

anzusehen, 
oder auch spielbar? 


Starker Vorspann, 
schwaches Spiel. 
Immer? Nicht 
immer. Aber immer 
öfter. Auch bei 
Premiere? 


CENTERBASE 


Eine maritime Wirt- 
schaftssimulation 
und Österreich las- 
sen sich auf den er- 
sten Blick nicht so 


recht miteinander Er ger mann] Holz sie Euch! 


in Einklang brin- 


gen. Doch was die 2 ee ns Play Time 


Jungs von Max- es 
Design mit 1869 abgeliefert = @ 11 /02 ( 
haben hat alles wasein _- 2 5 
Spiel braucht. erscheint am 


I Per 
Vol 0.1992 
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Fantastische Fantasie-Spiele 


THORWAL IN GEFAHR! 
Das Land der stolzen Recken im Norden; Aventuriens sieht düsteren Zeiten ent- 
gegen. Marodierende Orkbanden überfallen Bauernhöfe, plündern Siedlungen 
und verwüsten die Felder. Gerüchte mehren sich, daß ein großes Heer von 
| Schwarzpelzen bereitsteht, um Tod und Vernichtung in die Städte zu tragen... 
Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 
Heer kann nicht ausgeho- 
ben werden, und so Setzt 1 
der Hetmann die letzten 
Hoffnungen in ein ver- 
schollenes Artefakt und 
eine Gruppe uner- 
schrockener 
Abenteurer... 


„on your 


PRODUCTIONS 


ATTIC Entertainment Software GmbH 
Untere Vorstadt 37 » 7470 Albstadt I 


‚Amiga, IBM PC and 
5 Atari ST | 


SE d Teamkämpfe, 1-2. 

allen wichtigen Griffen, Hebern und Würfen: 
Catch as catch can = für Game Boy", Nintendo 
Entertainment System’” und das Super-NES'” 


0 Dar ie 


AN. 


